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Lament Of Innocence 


||ÍA COMPLETA: LLEGA HASTA EL FINAL DE THE SIMPSOWS HIT & RUN 
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mundo completamente nuevo 




^^TOTALMENTE EN 

.Castellano 


¿Dónde irás primero? 


Crea tu propio reparto de 
personajes, sácalos fuera de casa 
y llévalos a la ciudad. Pero con 
tantas tentaciones, ¿serás capaz 
de mantenerlos bajo control? 


f Fran Foofarow les dejará a todos pasar el reto en Acres d« 
Píxel. Ella está en perfecta armonía con la naturaleza. Juega 
bien tus cartas y ella podría estar en perfecta armonía contigo. 


jSSK Mona Lott es una bailarina en el Club 
Rubb. Ella y Bing tienen algo, pero a pesar 
^ de ello, ella encontrará tiempo para enseñarte 
unos cuantos movimientos en la pista de baile. 


^ Descárgate el tono de los SIMS 
™ en tu MÓVIL. 

^ Envía TONO o POLITONO SIMS 
seguido de la marca de tu móvil al 7777. 


Challenge Everyl'hmg' 
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« Marcos García » 


Un nuevo año comienza a dibu- 
jarse y, a juzgar por la calidad de 
los próximos lanzamientos, os 
podemos asegurar que apenas 
vais a notar diferencia con el ritmo y fragor del último 


ros en antecedentes os hemos querido mostrar con 
todo lujo de detalles lo que ofrece la versión Prologue 
recién estrenada en Japón. Parecía imposible mejorar 
lo Inmejorable pero Sony C.E. y Polyphony lo han 
logrado una vez más y nadie será capaz de arrebatar- 


Depósito Legal: M.50833-2000 
Printed in Spaín 


cuarto de año. fínal FantasyX-2, Castievania Lament 
Of Innocence y Forbidden Siren son una pequeña 


le el cetro de mejor juego de conducción de todos ios 
tiempos. Asimismo, nos hemos hecho eco de los pri- 


Playstation 2 Revísta Oficial es una publicación mensual 
producida por EDICIONES REUNIDAS S.A. 


muestra de lo que nos deparan los primeros tres 
meses de este 2004 con una mención especial para el 


meros detalles de Final Fantasy XII que, aunque muy 
lejano en el tiempo, promete revolucionar la saga 


Asociación de 
Revistas de Información 

lyStation 2 Revista Oficial no se hace responsable de la opinión de sus colaboradores en los 
jajos publicados, ni se identifica necesariamente con la opinión de los mismos. Así como tampoco 
os productos y contenidos de los mensajes publicitarios que aparecen en la revista que son 
lusiva responsabilidad de la empresa anunciadora. 



esperado y brillante estreno de la saga legendaria de como ningún otro capítulo había hecho. Sin más os 

Konami en Playstation 2. Pero por encima de todos dejo disfrutar con los últimos éxitos del año y las pri- 

ellos y un poquito más lejano en el tiempo, allá por el meras estrellas rutilantes de la nueva temporada, 

mes de junio, su majestad Gran Turismo 4. Para pone- ¡Feliz Navidad y próspero año nuevo! 
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La ÚNICA revista 
con Demos Jugables 



mes 11 Demos 
Jugables 
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DEMOS JUGRBLE5 


La magia de Los 
Simpson, el realismo 
de la saga Ghost 
Recon, la emoción del 
mejor fútbol... 


THE BimPBDnS 
HIT ^ HUn 
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BUFFV THE UHP1PIHE 
5LHVEH: EHHD5 
BLEEH5 
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HHD THE HHnEHHDU e 
□ HL HITZ PHD 
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EERIUB: JET FUBlUn 
THE HULH 


VÍDEO-DEMOS 


Avances de los futuros 
éxitos para tu consola 


I HaUing OF de 
Jahn 

Cómo se hizo el 
plataformas de la 
temporada. 


I Tráiler de JaU II 
El ñenegadn 
Jak vuelve a la 
carga en una 
nueva aventura. 


A partir de ahora incluiremos cada 
mes partidas especiales para que te 
descargues en tu Memory Card óq 
los mejores juegos. Este mes... 

I Metal Gear Solid 2 
I Z.O.E. The 2nd Runner 
I Silent Hill 3 
I Enter The Matrix 
I Auto Modellista 
I Bounty Hunter 
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NO PGRDONA... €STO SI QUG G5 UNA PISTOLA. 


Qu€ no te ^onfunda su look de secador de pelo. Verás de lo que es capaz 
esta njacfuinita cuando esté entre tus manos. €n Ratchet and Clank S 
no haJLi hermanas de la caridad, se viene á^niguilar y punto. Para ello 
viene cá>gadó/con todo^íipo de armamento,; ¡qué digo!, de todo un arsenal. 
Ratchet tandiClank 2, cargado de acción.' 

'V 

¿quién se apunta? 

/ 

PlayStation®2 


www.pegi.info I 
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TODA LA ACTUALIDAD DE PS2 AL CDMPLETD 


Los nuevos juegos de Namco I Sony C.E., Esto Es Fútbol 200M y Kaena 
Premios Rri al Grupo Zeta I Rtari: .hack y Terminator Redemption I Codemasters: 

□ ouunhill Domination y Manager de Liga 2Q0M 



ELECTRONIC ARTS 


Los nuevos juegos de Namco 



El juego tiene 8 tipas 
de cerreras diferentes. 


Namco asaltará el mercado europeo 
con dos espectaculares títulos 


E lectronic Aits distribuirá dr/ 
títulos que verán la luz en | 
marzo para Playstation 2. Él 

primero es un espectacular jue^ de 
coches, /?. fíacing Evolution, el here- 
dero natural de Flidge Hacer. Aunque 
en esta ocasión el título cuenta con 
vehículos reales totalmente per- 
sonalizables, con los que 
podremos competir en once 
circuitos (tanto reales como de 
ficción) en cuatro modos de 
juego principales. El otro 
título en cuestión está 


basado en el cómic Spawn. Es un 
juego de acción que combina el 
característico universo del antihéroe 
de McFarlane con un mecanismo 
similar ai empleado por Capcom en 
Devil h/fay Cry. 



Spauun; Rrmageddon 


Namco ha sabido recrear perfec- 
tamente el ambiente que rodea a 
uno de lo superhéroes más sinies- 
tros, Spawn. En el juego se 


representa una vez más la lucha 
de Spawn contra malvados como 
el increíble Violator. 



SONY 


Fútbol y 

S ony C.E. regresa al panorama 
deportivo con Esto Es Fútbol 
2004. Fernando Torres ha 
cedido su imagen para un capítulo 
totalmente remozado de la saga fut- 
bolística de la casa. El juego estará 
listo para abril y viene dispuesto a 
competir contra los dos grandes 
monstruos del deporte rey. Una de las 
principales novedades de Esto Es 
Fútbol 2004 es la posibilidad de jugar 
On-line, se habla incluso de hasta 22 


C.E. 

aventuras 


jugadores conectados, aunque 
habrá que esperar hasta la prima- 
vera para confirmarlo. Sony C.E. 
también apuesta por las aventu- 
ras, con un juego de acción en 
tercera persona basado en el 
filme de animación francés homó- 
logo, Kaena. Desarrollado por 
Xilam Multimedia, la aventura 
nos mete en la piel de Kaena, una 
heroína que cuenta con una espada 
nada más comenzar el juego. 




Fernando 
Torres será 
la nueva 
imagen de 
Esto Es 
Fútbol 
300Ú. 
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Plantea la estrategia 
y habla sobre el campo 
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Entrega de 


■hack y Terminatür RademptiGn 


premios RRI 



E l redactor jefe de la revista 
Interviú y el mensual Digital 
Camera Magazine han sido galardo- 
nados en la quinta edición de los pre- 
mios que concede la Asociación de 
Revistas de la Información (ARI). El 
acto fue presidido por el Portavoz del 
Gobierno y ministro de Trabajo, 
Eduardo Zaplana, y presentado por 
el periodista José Oneto, consejero 
editorial del Grupo Zeta. La revista 
mensual Digital Camera Magazine 
fue distinguida con el premio a la 
Revista Nueva del Año, que recibió su 
director Luis Jorge García (arriba). 


Resultados 

Concursos 


CONCURSO NBA JAM 

GANADORES DE UN JUEGO V UNAS ZAPATILLAS: 

I VICTOR UGARTE (ALAVA) 

I JOSE LUIS ALFARO (GUIPUZCOA) 

I GUSTAVO ABREU (TARRAGONA) 

I EMILIO PICARZO (BADAJOZ) 

I MANUEL JESUS MONTANO (SEVILLA) 

I SEBASTIAN CABALLERO (MADRID) 

I JOSE LUIS GARCIA (VALENCIA) 

I OSCAR SERNA (VALLADOLIOI 
I VICTOR M JEREMIAS BLANCO (PONTEVEDRA) 

I JAIME MARTÍ (TARRAGONA) 

I SERGIO SERVIUA (MALAGA) 

I HEMETERIO DIAZ DE SERIO (ALAVA) 

I JORDI LLANAS (BARCELONA) 

I FRANCISCO JUANES (BARCELONA) 

I JAIME QUINTERO RODRIGUEZ (SEVILLA) 

GANADORES DE UN JUEGD: 

I ALEX PENA BESOU (LERIDA) 

I DAVID SALVADOR DOMINGUEZ (BARCELONA) 

I RUBEN RODRIGUEZ GONZALEZ (PONTEVEDRA) 

I AITOR RDDRIGUEZ BARRASA (MADRID) 

I TOMAS CORONA GOMEZ (TARRAGONA) 

I FERNANDO RODRIGUEZ RAULIER (ZARAGOZA) 

I JORGE ADRIAN SOMERO MELO (LAS PALMAS) 

I KEVIN FRANCISCO DELGADO BRICENO (MADRID) 

I M* JOSE DE LEON ROMERO (TENERIFE) 

I JORGE NAVARRO FERNANDEZ PACHECO (MADRID) 
I XABIER ZUBIAUR EGURBIOE (VIZCAYA) 

CONCURSO R.TC. WOLFENSTEIN 
I MARCO ANTONIO PEREZ BARAGANO (ASTURIAS) 

I ALVARO SERRANO DIAZ (MADRID) 

I FCO. JOSE SALGADO PIRIZ (BADAJOZ) 

I RAFAEL ROSALIN GABINO (VALENCIA) 

I RICHARD RIAU GONZALEZ (ZARAGOZA) 

I MARIA SALAS CORDOBA (MADRID) 

I ARTURO CASTIUO RUIZ (TARRRAGONA) 

I JOSE SEGAUS SOLA (BARCELONA) 

I ALBERTO LERMA MARTINEZ (JAEN) 

I ALFREDO GUERRA ESTEVEZ (CACERES) 

I FRANCISCO SAMPEORO GARCIA (LA CORONA) 

I JOSE M* NADAL BARRIONUEVO (GERONA) 

I FRANCESCO GlULIANI (MALAGA) 

I JUAN CARLOS FUERTES SECO (MADRID) 

I PEDRO JOSE BARNETO SOTO (GERONA) 

I GABRIEL SANCHEZ DEL RIO (ZARAGOZA) 

I SONIA MUÑOZ MATAS (BARCELONA) 

I ALFONSO GUTIERREZ MARTIN (VALENCIA) 

I ENRIQUE GIMENEZ MARTINEZ (AUCANTE) 

I JUAN JOSE PEREZ SANTOS (SEVILLA) 


Un título original que arrasa en EE.UU. y la segunda parte de Terminator 



S in duda se está convirtiendo en uno 
de los juegos más esperados del 
año, y es que la gente que hay detrás 
de este proyecto en el que convergen 
medios diferentes (TV, juegos, juegos para 
móvil, novela y cómic) tiene a sus espaldas 
títulos como Ghost In The Shell o ^ 
Evangelion. La primera parte, \ 

.hack//lnfectlon, es el comienzo de una 
experiencia multijugador masiva dentro del 
género RP6. Cada una de las 4 entregas 
de las que se compone la serie irá acom- 
pañada con un Bonus DVD que contiene un 
episodio de la serie .hack//L¡minal¡ty. La 
franquicia será distribuida por Atari en 
España y se espera que salga a la venta 
en marzo de 2004. 


Atari aprovecha el filón de Terminator 
con un nuevo título basado en la saga 


D espués haber dado vida a Terminator 
3: Bise Of The Machines. Paradígm 
Entertainment vuelve a introducirse 
en el universo de la trilogía cinematográfi- 
ca con un nuevo juego, Terminator 3: 
Redemption. En esta nueva entrega, un 
shooteren tercera persona, el jugador ten- 
drá la oportunidad de conocer localizacio- 
nes que tan sólo se han dejado ver ligera- 
mente en alguna de las películas, encar- 
nando al T-850 interpretado por Arnoid 
Schwarzenegger. 


En la versión 
americana, el T-850 
contará con la voz del 
Gobernador de 
California. Mr. fírnoid. 


■“«WÉt- 


CODElvíASTERS 

□ouunhill Domination y MDL 2(D0*-I 

Descenso extremo en bici y el simulador de fijtbol por excelencia 


□üuunhíll Domination 



C odemasters es una de 

las compañías que se 
han especializado en el 
desarrollo de títulos deporti- 
vos. Algunas franquicias ya 
están consagradas dentro 
del mundillo del videojuego, 
como Manager De Liga, 
cuya edición para el 2004 
cuenta con 19.000 jugado- 
res, 778 equipos y 31 paí- 
ses. Como novedad se han 
incluido las ligas más poten- 
tes de sudamérica de 
Brasil, Argentina y Chile. 
Junto al simulador futbolís- 
tico, Codemasters también 


apuesta por los deportes 
extremos, como atestigua la 
reciente adquisición de los 
derechos para distribuir la 
edición PAL de Downhill 
Domination. De los creado- 
res de Twisted Metal: Black, 
este título se basa en el 
descenso de vertiginosas 
pendientes a bordo de una 
bici. El juego cuenta con 14 
personajes que pondrán a 
prueba sus habilidades en 
los 27 circuitos diseñados. 
Las bicicletas pueden opti- 
marse con nuevas piezas 
para mejorar su rendimiento. 



Manager De Liga 2D0M 
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, ¿Te atreves.con 
la comida mejicana? 


SIEMENS 



MC60 con cámara integrada 

El diseño en X del nuevo Siemens MC60, su teclado de forma redondeada, su 
pantalla a color y su cámara integrada de alta precisión le convierten en un 
móvil extraordinario. Es muy fácil de usar: doble clic para hacer la foto, y en 
cuestión de segundos la imagen está lista para enviar. 

Be inspired 
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ACABAN DE MATAR 
AHORA QU I EREN 


A CASH . 
MA TaRLO 


O T RA 


VEZ. 


AMERICA ESTA LLENA DE CIUDADES DERRUIDAS DONDE CUALQUIER COSA PUEDE PASAR Y A NADIE LE IMPORTA. 

EN CARCER CITY, ES TODAVIA PEOR, LO UNICO QUE QUEDA SON EMOCIONES BARATAS. 

LO ULTIMO ES EL PODER DE DAR LA VIDA Y QUITARLA, POR DEPORTE. ESTA VEZ, JAMES EARL CASH, TU ERES EL DEPORTE. 

TE DIERON LA VIDA DE NUEVO. AHORA, VAN A CAZARTE. 


DESPIERTAS PARA ENCONTRARTE CON EL SONIDO DE TU RESPIRACION ASUSTADA. 

DEBES CORRER, ESCONDERTE Y LUCHAR PARA SOBREVIVIR. 

SI PERMANECES VIVO LO SUFICIENTE, PODRAS ENCONTRAR QUIEN TE HIZO ESTO. 




dfí Take Two Inieraciwe Sotrwara Rockarar Gamea y ñuckatar North son filiales de Take-Two Interactive Software.Inc Todas las otras marcas y marcas registradas son propiedad de sus respectivos propietarios. Todos los derechos reservados 

Textos de pantalla en castellano. 
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por « DaníSpo » 



El pasado 19 de noviembre 
Square Enix desveló los 
primeros datos de su nueva y 




mas ambiciosa producción 


Cientos de periodistas se agol- 
paban a las puertas del com- 
plejo de cines Virgin de la 
capital nipona. Square Enix no 


es el primer juego «clásico» de 
la saga en tres anos, tras el 
episodio On^line de la duodé- 
cima entrega y la secuela FFX- 



podía defraudar, y no lo hizo. 
Ken Kutaragi (creador de 
Playstation) sirvió de maestro 
de ceremonias al acto y poco 
después Hironobu Sakaguchi 
(padre de la saga) tomó la 
palabra y presentó al verdade- 
ro autor de esta entrega, Yasu- 
mi Matsuno. Tras alabar su 
trabajo en títulos como Ogre 
Battie, comenzó a hablar del 
juego en sí. Final Fantasy XII 


2. Se desarrolla en un mundo 
llamado lvalice{e\ mismo que 
aparece en Final Fantasy Tac- 
tics Advance). Los protagonis- 
tas principales, como en todos 
ios títulos de la saga, son una 
joven pareja. Por una parte 
está Vaan (el chico), un joven 
de 17 años que vive en el reino 
de Damaska y que ha sido 
capturado por el Imperio de 
Arcadia. En esta invasión. 




m 

i 


% ' í 








Vaan perdió a su familia y su 
máxima meta es llegar a con- 
vertirse en un pirata aéreo. 
Parece que en esta nueva 
entrega las naves aéreas ten- 
drán un especial protagonis- 
mo, algo que queda confirma- 
do por las imágenes del cielo 
de este universo. Ashe es la 
heroína, tiene 19 años y es la 
heredera del trono del reino 
de Damaska. Tras 
la invasión ha 
desaparecido y . 
se encuentra f 

reclutando un A' ■ 

grupo de valien- 
tes para la 


resistencia, grupo al que se 
unirá Vaan. Ambos lucharán 
contra unos caballeros oscu- 
ros del Imperio conocidos 
como «Jueces». Cid, los Cho- 
cobos y los Moogles también 
estarán presentes (aunque de 
una forma más «oscura»), 
según comentaron los artis- 
tas. El aspecto general del 
juego será mediterráneo y 

hará uso de secuencias 
en tiempo real más 

r> que CGI's. Su lanza- 
miento está pre- 
visto para el 
verano de 2004 
y en Japón. 1 


<Final Fantasy XII 
mezclará 
elementos 
europeos y árabes 
en el diseño de 
los escenarios> 
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MODELADO 

La increíble cali- 
dad de cada 
vehículo pone de 
manifiesto el cui- 
dado de Polyp- 
hony en mostrar 
todos los detalles 
distintivos. 


D os años hemos tenido que esperar para ver otro capítulo de Gran 
Turismo, con la mala suerte de que sólo podrán jugar a la versión 
Prologue en Japón ya que en Europa tendremos que esperar 
hasta el mes de junio para ponerle las manos encima al juego comple- 
to. Sólo una pequeña demo de un circuito con el híbrido Toyota Prius, 
destinada a concesionarios de la misma marca, se adelantó a esta 
pequeña parte que nos muestra lo que en breve será el cuarto capítulo 
real del juego. Y es que GT4-Prologue sólo muestra una pequeña par- 
te de las técnicas audiovisuales que ha optimizado hasta el límite 
Polyphony para ofrecernos un pequeño gran adelanto, exactamente el 
10 por ciento, de lo que prometen para 2004. Entre los modos encontra- 
remos el típico Arcada en el que correremos directamente partiendo de 





CHjO Car 


□m 
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POLYPHONY 
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RRCRDE 


La carrera rápida 

Como ya es habitual en los 
Gran rur/smo tendremos la 
opción de correr directamente 
con 12 coches que aumentarán 
hasta 50 (conseguidos en el 
modo Schoolly podremos 
cambiar diferentes opciones. 


<La versión completa de GT4 
aparecerá en Europa en junio> 

12 coches, que se completarán hasta un total de 50 y podremos elegir 
entre diferentes opciones, como los colores cuando estén disponibles, 
el cambio manual o automático, el control de tracción TCS, competir 
sólo o contra otros vehículos y la posibilidad de cambiar los neumáticos 
entre normal/spo/ty racing/raWy. Y el modo School, estructurado visual- 
mente como un juego de mesa y dividido en colores según su dificultad, 
donde encontraremos muy diversos tipos de examen que nos premiarán 


l)j\J-\ríCr} 


El realismo existente en este 
«prólogo» pone de manifiesto el 
duro trabajo de Polyphony. 





G/tQ navidad 
e/tará/ orgullo/o 





con oro, plata o bronce dependiendo del tiempo y el vehículo con el que 
lo realicemos. Tendremos que seguir una trayectoria, frenar en cierta 
distancia, adelantar a varios vehículos o tirar conos, entre otros, siendo 
castigados con un suspenso si nos salimos, golpeamos a algún coche 
antes de rebasarlo o perdemos demasiado tiempo. Al comenzar encon- 
traremos 12 vehículos en el modo Arcade que aumentaremos hasta 50 
al aprobar todas las licencias y estarán repartidos por marcas como 
Nissan, Honda, Subaru, Toyota, Mitsubishi, Daihatsu, Mazda, Suzuki, 
Dodge, Ford, BMW, Lancia, Lotus, Mercedes Benz y Volkswagen, a par- 

<EI nuevo modo School es 
increíblemente divertido> 
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CIRCUITOS 

Nuevos circuitos 
más complejos 

Tendremos la opción de 
elegir entre cinco circui- 
tos, dotados de mayor 
realismo y donde desta- 
ca la hipnotizante pro- 
fundidad del paisaje y un 
incremento de detalles. 
Destacan los nuevos de 
New york, Grand Canyon 
y Citta Di Aria. 









te de los personalizados por Mismo o Spoon. La increíble calidad en el 
modelado consigue albergar todos los detalles distintivos de cada 
coche con la novedad de ver al piloto en los tipo cabriolet, hasta lo 
veremos cambiar de marcha. Destacan los brillos y reflejos en tiempo 
real proyectados sobre la pintura dando ese toque tan cercano a la rea- 
lidad y que dependerá del tipo de circuito, con increíbles cambios de luz 
y sombra. La dinámica del movimiento ha sido mejorada ofreciendo una 
conducción más precisa, sin que signifique mayor dificultad, y estará 
mucho más marcada comparada con la última entrega en los circuitos 
de tierra. Encontraremos 3 circutos nuevos de los 5 que nos ofrece el 
juego, New York, Grand Canyon y Citta Di Aria, además de los cono- 
cidos Fuji Speedwayy Tsukuba Circuit Todos han sido mejorados dotán- 
dolos de mayor profundidad en el paisaje y muchos más detalles consi- ^ 
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REPLRY 

Uno de los puntos fuertes de 
Gran Turismo 

Las impresionantes repeticiones 
que veremos cada vez que termi- 
nemos una carrera continúan 
impactando en nuestra retina por 
su cercanía a la realidad. Nuevas 
cámaras nos ofrecen espectacula 
res perspectivas de nuestro reco- 
rrido podiendo elegir qué coche 
queremos seguir. También podre- 
mos grabarlo en la Memory Card 
para reproducirlo más tarde. 


guienao un acaDaclo muy realista. Sin embargo, en los casos del circuito 
italiano y los de tierra se sacrifica la posibilidad de competir contra 
otros vehículos, mientras que en el de Fuji, Tsukuba y New York com- 
petiremos contra cinco oponentes. Cada vez que impactemos a una 
velocidad considerable contra los límites del circuito seremos castiga- 
dos con 10 segundos en los que sólo podremos ir a 50 
Km/h. Contaremos con tres vistas diferentes, la inte- 
rior que proporciona gran sensación de velocidad 
además de todos los marcadores como el velocí- 
metro, el cuentarrevoluciones y el turbo, la 
exterior trasera, también como en 
anteriores partes y una nueva 


ni 
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muy cercana a esta última pero un poco más elevada, perfecta para exa- 
minarse. Otro detalle curioso se puede observar en el cuentarrevoluciones 
donde observaremos chivatos luminosos de TOS, freno de mano, aceite y el 
nuevo de gasolina. El sonido de cada motor se ha grabado de cada modelo 
para ofrecer ese rugir tan personal, consiguiendo un acabado más grave 
que conseguirá ponernos los pelos de punta. Debido a que se trata de un 
pequeño adelanto encontraremos límites, no podremos jugar en modo mul- 
tijugador, no contaremos con dinero, ni cambiaremos los parámetros mecá- 
nicos para personalizar los vehículos. Aunque sí se podrá conectar los dife- 
rentes volantes y cambiar la visualización a 16:9. Como siempre Polyphony 
nos sorprende con un impresionante incremento de calidad en todos sus 
apartados y promete una tremenda cuarta parte para consolidarse como el 
mejor juego de simulación de conducción de todos los tiempos. I 


...o tremendamente 
orguUo/o de tu mgvil 
de/de /ólo ✓ 
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BARCELONA 

2004 


www.movistar.com 


MoviStar 


RENUEVALO 

Disfruta con tu nuevo móvil multimedia de lo mejor de 
AAoviStar emoción: cámara de fotos, videojuegos, karaoke... 


y mucho más. 


Infórmate en el 


4636. 


más rápido 
más fácil 


P.V.P. rccomcndadf). \\'.\ inchiicio. para Mitsubishi M222i con Plan f*strcna. Para dientes MoviStar Activa, con mas de 1 año de antigüedad, sin haber 
canjeado en los últimos 12 meses. C oste llamada 4636; O.I5f * IVA. * Válido para SMS nacionales a .MoviStar. Máximo 1 .OOf) sms por linea, si lo contratas 
ha.stacl 17/12 r)3. Sascripción promoción hasta 9-01 04. límite disfrute ha.sta 17'0] 04. Excluidos contratos C'orporativo.s, Plus í3atos. Telemática, y lincas 
con un módulo bono mcn.sajcs. MMS: Válido destinos nacionales a MoviStar, cuenta*; de correo y álbum. PO.STAL: Válido destinos nacionales y U.H. 
Id descuento promocional .se aplicará en la facturación emitida con posterioridad a la realización de la contratación, 
i-mode y el logo de i-mode son marcas registradas de NNT DoCoMo, INC. en Japón y otros países. 





VIDEÜJUEGGS PARA MÓVILES 



VIDEOJUEGOS MR5 DESCflRGflDüS MoviStar e-moción 


MoviStar 


TETRI5 
Cod. tetns 

El juego de puzzle 
más famoso de todos 
los tiempos llega 
desde Rusia a 
e-mocíón. 


PUZZLE 
BÜBBLE 
Cod. puzzle 

Junta las bolas de 
colores y haz que 
desaparezcan por 
completo. 




THE HULK 
Cod. hulk 


El poder del 
superhéroe más des- 
tructivo de Marvel 
está bajo tu control 
en este título. 


BRNDICOÜT 
Cod. crash 


El marsupial más 
famoso en una aven- 
tura de plataformas 
llena de acción. 


El hombre araña des- 
pliega sus redes en 
los terminales 
móviles de la mano 
de e-moción. 


5PIDERMRN 
Cod. spider 


5PLINTER 

CELL 

Cod. splinter 

Sam Fisher afronta 
su misión más arries- 
gada V peligrosa 
hasta la fecha. 


Acaba con las razas 
de la noche. 


La mejor versión del 
clásico simulador de 

Electronic Arts. 


g£,^ lFai?- CARLOS 

SRINZ RRLLY 
salnz 


FIFR 

FOÜTBRLL 
200M 
Cod. fifa 


UNDERUUORLD 

VRMPIRE'S 

NIGHT 

Cod. 

underuuorld 


M0VI5TRR 
RRCING 
Cod. mr 


El equipo de motoci- 
clismo Telefónica 
MoviStar protagoniza 
este nuevo título. 


El bicampeón del 
mundo de rallys llega 
a e-mocíón con un 
juego exclusivo. 





Prince 

T ras ser uno de los títulos 
más descargados para 
móvil, la compañía francesa 
Ubi Soft vuelve a presentar 
una nueva versión de las aven- 
turas del Príncipe de Persia. En 
esta ocasión el concepto de 
juego sigue siendo similar. A lo 
largo de innumerables niveles 
tendremos que saltar de plata- 



üf Persia Las Arenas Del Tiempo 


forma en plataforma demos- 
trando toda la agilidad del per- 
sonaje, que ahora cuenta con 
mayores habilidades. Podremos 
correr por la pared, rebotar, sal- 
tar de una a otra y efectuar 
multitud de piruetas. Además, 
como el título indica, el Príncipe 
tendrá control sobre el tiempo 
gracias a la arena que puede 



extraer de sus enemigos derro- 
tados. Gracias a esta posibili- 
dad nuestros errores en el 
juego darán lugar a varios 
intentos. El aspecto gráfico es 
lo más impresionante, con una 
animación del protagonista sor- 
prendentemente fluida y realis- 
ta, y unos escenarios variados y 
bien construidos. I 




ESCENARIOS 

Atrás quedaron los gráficos esquemáti- 
cos y simples de la anterior versión. 
Ahora todas y cada una de las estan- 
cias que recorreremos en Prince Of 
Persia: Las Arenas Del Tiempo rebosan 
detalles y un grado de colorido pocas 
veces visto en un juego para móvil. 


Las animacionas del príncipe 
son realmente sorprendentes. 


Envía «descargar prince» ai 404 para descargarte este juego 


l', 


PDF: LHB HREriHB DEL TIEFlPn 
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[■►I Uisualnenl-E es Especraculan. 


[-] PuEdE hacEPSE alga carra. 


cnHFicns: El pEPsanajE dEl PríncipE se 
EPCUEPrpa PECPEada can hada luja dE dsrallES, 
H las ESCEnarias san nuL| bEllas. 



I nDhIR asioij RDhlR iesOj RDhlR bioo^ nDhIR ^ RGhlR bbiOj RGHiIR 3ido. 


nuniD: Las EFEchas ds sanida cumplen su 
^ camerida pEPFEcranEnrE sin llaman demasiada 
I la arenciún en ningún mamenra. 9.3 


juERBiLxxiHi]: El canFral al principia puede 
hacerse alga camplicada par la canridad de 
[ aedanesj pera pranha re acashumbrarás. 


I PUNTUnClON OFICIRL I 


NOTICIRS MoviS tar e-moción • NOTICIAS MoviStar e-moción • NOTICIAS MoviStar 



Próximos lanzamientos 
de MoviStar e-moción 

Dentro de muy poco, en el mes de enero, el catálogo 
de juegos de MoviStar e-moción se verá aumentado 
con dos nuevos lanzamientos. El primero de ellos es 
El Señor De Los Anillos: El Retorno Del Rey, que con- 
tará con un título de acción, otro de pinbally un terce- 
ro de trivial en exclusiva para e-moción. El segundo 
está basado en Una DeZombis, una película española 
con la aparición estelar de Santiago Segura. 


Alov/Star^g/wotion 


Entra en cualquier momento en 

\N\ww.iuegos.movisiar.com 

consulta terminales compatibles, muer 
más iueqosvla sección de la Rmnsta 

Oficial de Playstation 2, donde 
encontrarás más intorma- ^ 
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POP: LflS 
PREÑAS DEL 
TIEMPO 
Cod. prlnce 

Una nueva aventura 
desarrollada en el 
mundo árabe. 



5PIDERMRN 
Cod. spider 

Otro de los superhé- 
roes más famosos de 
los cómics de toda la 
vida ya tiene su pro- 
pio juego. 



5PLINTER 

CELL 

Cod. spiinter 

La aventura de 
espionaje más 
arriesgada y diverti- 
da para tu móvil. 



CARLOS SRINZ 

RRLLY 

Cod. salnz 

El bicampeón del 
mundo de rallys en 
un título lleno de 
velocidad. 



BOMBJRCK 
Cod. bombjack 

La nueva versión de 
este adictivo clásico 
de las máquinas 
recreativas de los 
años ochenta. 



MOVISTRR 
RRCING 
Cod. mr 

Los aficionados al 
motociclismo ya 
tienen un títutio con 
el que divertirse. 



XIII 

Cod. xili 

El nuevo rey de los 
juegos de acción 
llega a e-mocíón dis- 
puesto a arrasar con 
sus rivales. 



UNDERUÜORLD 

Cod. 

underuuorid 

Encarna a la bella 
protagonista de este 
juego de acción y pla- 
taformas. 


Envía «descargar + codigo» (ej. descargar sainz) al 404 para descargarte cualquiera de estos juegos 


Carlos Sainz Rally 


E n lo que respecta a los juegos 
de conducción, los móviles 
siempre lo han tenido complica- 
do a la hora de conseguir un 
título que fuera realmente juga- 
dle. Por eso es de agradecer que 
una compañía española como 
Gaelco se fije en este problema 
y haya creado un juego que 
satisfará las exigencias de los 
jugadores más fanáticos. Bajo 



una perspectiva aérea, que 
recuerda a clásicos como Thrash 
Rally, controlaremos el vehículo 
del bicampeón del mundo con 
tan sólo dos teclas, una para 
girar en cada dirección. La varie- 
dad de trazados, que recogen 
varios tramos de Rally Cataluña 
Costa Brava y la posibilidad de 
competir contra pilotos famosos 
redondean el título. ■ 


TERRENOS 

El nuevo lanzamiento 
de la compañía desa- 
rrolladora Gaelco reco- 
ge varios tramos perte- 
necientes al Rally de 
Cataluña Costa Brava. 
Desde asfalto a barro, 
pasando por la resbala- 
diza nieve, cada uno de 
ellos requerirá de gran 
pericia. 



Los roflejos son funda- 
mentales para el éxito. 


MoviStar 





RRYMRN 3 
Cod. rayman3 

El héroe sin brazos ni 
piernas de Ubi Soft 
protagoniza esta 
mágica aventura de 
plataformas. 


BOMBERMRN 
Cod. bombar 

Uno de los juegos de 
puzzle más conoci- 
dos de la historia 
cuenta con su ver- 
sión i-mode. 


C ü tm o dése .=«.r-’2i-5r* t.e 
un u i de o . j ue*3 o 
desde M ou i 
e ~ Tú o c i 6n 

Cünéct.=i.te a 
M ou i Star e - tú oc i o n 
Desde el menú de servicios de tu móvil, 
habiendo configurado ya el acceso al 
portal de MoviStar, entra en la página 
wap de e-moción. 

Entra en Juegos 
Una vez dentro de e-moción selecciona la 
opción Juegos, la primera que encontrarás 
en la pantalla de inicio del menú. Una vez 
dentro de la carpeta de juegos, si tienes un 
terminal compatible podrás ver la carpeta 
de Videojuegos. Selecciónala para poder 
descargarte los mejores videojuegos. 

Se 1 ec c i ona c ateg or í as 
Ahora selecciona tu categoría y género 
preferido o déjate llevar por el top 
MoviStar e-moción o por las últimas 
novedades y lánzate a por tu videojuego 
favorito para tu teléfono móvil. 

Descarga tu Juego 
Una vez seleccionado el videojuego y, tras 
aceptar el precio del juego se iniciará la 
descarga que durará entre uno y dos 
minutos. Una vez completada, podrás jugar 
desde tu móvil todo lo que quieras y desde 
donde quieras sin ningún coste adicional. 


Para cualquier duda o consulta sobre la configuración 
de tu móvil, llama al Centro de Relación con el Cliente 
MoviStar al 609 (llamada gratuita). 


Envía «descargar sainz» al 404 para descargarte este juego ¡EXCL USiVOl 



IMoviStar^^J moción 


cflnLDS SHinz rhllv 


[+] El piEjor juega de cDchEB 


[-] Da cuenra can muchas tramas 


TEHFlinHI-ES COPlPHTIBLES 


I T5n iQDj riDhlñ ^B5Dj riDhlR 35iGÍj riDhlR ^asOj nOhlR BiODj nmiR ^eiD J 
I nPhlñ BBID^ nPhlR 3 V 3 Dj nmiñ 3 BSQ. 


Eni^Ficas: DEshaca sabré rada la uelacidad 
can la que transcurnEn las carreras q su 
Fluidez en pantalla. 


I 


Huuia: Runque na haq demasiadas eFectas 
de sanidaj las que haij cumplen a la perFeccián 
su cametida. 


B.O 


juEHaiLiuHii: El cantcal ha sida simpliFica- 
da al máxima para permitir un cantral la más 
sencilla pasible. L 


Playstation B 
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e-moción • N0TIGR5 MoviStar e-moción • NOTiCiRS MoviStar e-moción • NQTICIRS 


Renueva tu móvil y siéntete orgulloso de él gracias 
a la nueva promoción de MoviStar Activa 


A partir de ahora no tendrás ninguna excusa para poder acceder a todas las ventajas que 
ofrecen los nuevos terminales multimedia de MoviStar, como el envío de imágenes, los 
juegos JAVA y el karaoke. Obtener tu nuevo móvil es muy sencillo. Sólo tienes que llamar 
al 4636 desde MoviStar Activa para conseguir tu código. Después debes acudir con él a 
tu tienda MoviStar más cercana y elegir el modelo que más te guste. Desde el 27 de 
noviembre al 15 de diciembre te regalan 30 Euros de saldo, y al efectuar la primera 
recarga te regalan la misma cantidad recargada hasta un máximo de 30 Euros. 
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TECNOLOGÍA A TU ALCANCE 


por « Manuel Rrenas » 


Receptor TDT (Televisión Digital Terrestre] 


Receptor Philips DTR IODO 


La tecnología digital llega ya a la 
televisión terrestre, aportando un 
sinfín de ventajas sobre la 
tecnología analógica actual 


/ 


PVP-R: igg Euros 
http.V/miijLij. Phili ps, es 

D ejando de lado las retransmisio- 
nes vía satélite, la televisión (tal 
y como se conoce mayoritaria- 
mente) sigue siendo analógica. 
Es decir, las señales se transmiten tal 
cual a través de las ondas electromag- 
néticas, estando expuestas a interferen- 
cias, ruido, fluctuaciones en la intensi- 
dad de la señal, etc. Es por ello que ya 
hace algunos años se comenzó a traba- 
jar en la dirección de la digitalización de 
la televisión terrestre, comenzando la 
andadura de la TDT (Televisión Digital 
Terrestre). En mayo de 2000 comenzó a 
emitir la ya desaparecida Quiero TV, 
siguiéndole a partir de abril de 2002 las 
principales cadenas nacionales (RTVE, 
Antena 3 TV, Tele 5 y Canal +) y en junio 
de 2002 Net TV y Veo TV, cadenas ente- 
ramente digitales. Esta oferta también 
se complementa con las ofertas autonó- 
micas (once hasta la fecha). El objetivo. 



el año 2012, cuando se 
dejará de emitir con 
tecnología analógica, 
aunque para entonces 
lo más probable es que 
prácticamente haya desa- 
parecido «de facto» y haya una oferta de 
transmisiones muy diversa, tanto para 
TV como para radio digital, la cual tam- 
bién se contempla. 

La tecnología digital aplicada a la televi- 
sión aporta un sinfín de ventajas frente a 
la analógica. La primera, la calidad. Al 
tratarse de una señal digital, lo que se 
transmite son los programas digitaliza- 
dos y comprimidos, a los que se aplican 
eficientes algoritmos de corrección de 
errores. Así, si la señal digital sufre algu- 
na interferencia o fluctuaciones de la 
intensidad, a su llegada al receptor digi- 
tal, podrá ser reconstruida sin mayores 
problemas para obtener unas imágenes 
limpias y prácticamente perfectas. Un 
efecto secundario derivado de esta 
robustez es la posibilidad de recibir emi- 
siones de calidad incluso con antenas 
portátiles o en vehículos en movimiento. 
Otra ventaja radica en la posibilidad de 
acceder a guías electrónicas de conteni- 
dos para el control preciso y exacto de 
las emisiones, al tiempo que se abren 
las puertas a la interactividad mediante 
la utilización del sistema MHP 
{Multimedia Home Piatform). Por supues- 
to, formatos como el 16:9, audio digital 
multicanal, subtítulos, varios idiomas, 
etc., están contemplados en la TDT. 



V. 



El receptor DTR lOüü 

En la actualidad, en buena parte de la 
geografía nacional ya es posible recibir 
emisiones TDT y la misión de este recep- 
tor es la de reconstruir la información digi- 
tal procedente de las emisiones digitales y 
llevarlas a los televisores actuales. 

El DTR 1000 es el modelo de entrada de 
Philips para esta tecnología, y posible- 
mente sea el idóneo (por precio y por 
características) para acercarse al mundo 
de la televisión digital terrestre. Su insta- 
lación es realmente sencilla, y en pocos 
minutos se podrá comenzar a configurar el 
equipo cómodamente desde el completo e 
intuitivo menú OSD. El único problema que 
puede surgir es el de disponer de una ins- 
talación colectiva que no amplifique 
correctamente esos canales. 

Si estás dentro de una de las zonas de 
cobertura de la TDT y sufres de problemas 
de ruido, doble imagen e interferencias 
con el sistema actual, o si quieres estar 
preparado para lo que venga sin tener que 
desembolsar una cantidad de dinero ele- 
vada, el DTR 1000 de Philips es una de 
las mejores propuestas existentes actual- 
mente en el mercado y un complemento 
sumamente atractivo y funcional para su 
televisor analógico. I 



Características Técnicas 


Philips DTR lüOG 
Receso a canales: TDT gratuitos 
Receso a canales de radío digital 
en TDT: Sí 

Calidad digital de ímaapn- Sí 
Calidad digital de audin- Sí 
Salida de audio digital: Sí 
Euroconectores: 2 
SoftLuare actualizable: Sí 
Salida de audio estprpn- Sí 
Blooueo infantil: Sí 
Dimensiones: 2 
Reductor digital de mírirv c?í 
tecnología «Pulse Killer» exclusiva. 




htíp; //WWW. Panasonic, es 


El diseño 
extraplano 
de la 

5V-R510 y 
su ligereza 
permiten 
transportarla 
sin dificultad. 


PANASONIC D-SNAP 5V-A51Ü 


i . 


C ámara digital y reproductor MP3 en 
tan sólo 57 gramos de peso y con un 
diseño extraplano son las mejores cartas 
de presentación para el SV-ASIO, un dis- 
positivo para el ocio digital que combina 
una calidad de imagen de 2 Mega píxeles 
y un excelente sonido gracias a la compa- 
tibilidad con los formatos MP3 y WMA de 
audio digital. También graba vídeo y voz. 


siendo posible aumentar su capacidad de 
almacenamiento de forma prácticamente 
ilimitada merced al uso de tarjetas de 
memoria SD-Card, con capacidades que 
pronto alcanzarán 1 6B y elevadas veloci- 
dades de transferencia. Por otro lado, el 
diseño es impecable, tanto en acabado 
como en estética, así como la manejabili- 
dad gracias a su «jogball». ■ 


PVP-R: 369 Euros 






Logic3 

DE VENTA EN GRANDES 
SDPERFICIES Y TIENDAS 
ESPECIALIZADAS. 

Más información en: 
TEL: 91 144 0660 
www.iinostromo.com 


PISTOLA PS099L LÁSER BLASTER: La pistola más compatible del 
mercado que, además de las características comunes, lleva incorpo- 
rado un sistema de seguridad que apaga el láser cuando no se apunta 
hacia la pantalla. Incluye pedal para funciones especiales. 

PISTOLA WIRELESS FREEBIRD RF: La primera pistola de radiofre- 
cuencia para Playstation 2. Con batería recargable de hasta 30 horas 
de duración y sensor de luz para una mayor precisión. 
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METRMÜRFOSIS 

La sirena atrae a los humanos 
hacia el mar de sangre 

Aquellos que se han ¡do regresan al 
día siguiente convertidos en horri- 
bles seres. Ya no son humanos, son 
muertos vivientes que han dejado de 
ser mortales y que van a impedir 
que huyas de Hanyuda Villa ge por 
todos los medios a su alcance. 



E l género que más ha evolucionado con 
las consolas de nueva generación ha 
ido dejando auténticas joyas del horror 
en su corta vida. Lejos quedan ya los prime- 
ros capítulos de Resident Evily la entrada 
en escena de Silent HUI {para muchos el 
Surviva! Horror por excelencia). Con la lle- 
gada de Playstation 2 la saga de Konamí 
dio un salto cualitativo que atormentó las 
desoladas almas de más de un incauto 
jugador. Siguiendo la estela de SilentHill, 
Tecmo nos brindó un excelente ejemplo de 
cómo turbar nuestra mente con Project 
Zero. Los que disfrutan 
con este tipo de juegos 
deben estar frotándose <ElltO 

ya las manos, porque 

Sony C.E. ha anunciado el personi 

próximo lanzamiento (se SÍdO tOII 

estima que para el mes 

de marzo en España) de la rea 


<Entornos y 
personajes han 
sido tomados de 
la realidad> 


un título que pretende marcar una nueva 
tendencia dentro del Surviva! Horror. Detrás 
del nombre Forbidden Sirense esconde un 
proyecto liderado por el que fuera director 
de Silent Hill, Keiichiro Toyama. La inspira- 
ción vino de las películas de terror de los 
80, novelas y cómics japoneses, aunque la 
historia se basa directamente en el univer- 
so retratado por el escritor maldito H.P. 
Lovecraft en Los Mitos De Cthuihu. De 
todas formas, la influencia de la franquicia 
de Konamí es notable y además supone un 
fantástico punto de referencia para cual- 
quier juego que pretenda 
meternos el miedo en el 
IOS y cuerpo. Aunque también 

■ toma algo de Project Zero 

So ílaíl al tratarse de una aventura 
dos do con claro sabor japonés. La 
j _ acción transcurre en un 

[l3a> pequeño pueblo rodeado 


Revista Oficiti! de 2- España 




de montañas. Para recrear los escenarios 
de Forbidden Siren se han tomado como 
ejemplo pueblos y minas abandonados de 
Japón, consiguiendo un grado de realismo 
alucinante. Lo mismo sucede con los perso- 
najes, cuyo aspecto y expresiones han sido 
digitalizados de actores, un trabajo exhaus- 
tivo que alcanza hasta los sonidos para que 
la coherencia sea máxima en todos los 
aspectos del juego. Como cabe Imaginar, 
Forbidden Siren ha sido concebido con un 
único propósito, crear un ambiente capaz 
de producir reacciones Instintivas en el 
jugador. Como en SilentHilí, combina la nie- 
bla con la oscuridad para activar los meca- 
nismos de la ansiedad ante lo desconocido, 
eso sí ayudados por gemidos, gritos y toda 
una galería de efectos sonoros espeluznan- 
tes junto a una banda sonora adecuada 
para la ocasión. En este último punto, For- 
bidden Siren promete ser realmente aterra- 


dor. Los silencios pueden verse turbados 
por misteriosos cánticos o subidas de ritmo 
en la música de fondo. Hasta ahora no hay 
muchas diferencias respecto a otras pro- 
ducciones del género. Sin embargo, Keii- 
chiro Toyama y su equipo de desarrollo han 
diseñado un sistema de juego que poco tie- 
ne que ver con lo visto hasta la fecha. La 
aventura se divide en 78 capítulos, cortos 
pero intensos, que no siguen un orden cro- 
nológico. Los protagonistas van cambiando 
en los diferentes niveles y sólo cuando se 
juntan los suficientes retazos se llega a 
entender el fondo de la historia. El comienzo 
resulta muy inquietante. Una sirena ha cau- 
tivado a los habitantes de Hanyuda Village 
que tras desaparecer regresan transforma- 
dos en criaturas monstruosas. Al mismo 
tiempo, el pueblo se ve rodeado por un mar 
de sangre. Los ríos, la lluvia y el agua en 
general han adquirido un tono rojizo que E 


Encender 
una simple 
linterna 
puede des- 
cubrir nues- 
tra posición 
a los 
Muertos. 




LOS MUERTOS 

Los personajes del juego que están 
sufriendo la transformación tienen un 
nuevo poder: introducirse en la mente de 
otros para poder ver a través de sus ojos 


<Terror y angií^ta de la 
mano de Keiichíro Toyama, 
director de Siient Híll> 


RIOS DE 
5RNGRE 

La llamada del mal 

Hanyuda Village es un 
pueblo aislado del resto 
del mundo, que ha per- 
manecido en un remanso 
de tranquilidad hasta el 
momento en el que tiene 
lugar un extraño aconte- 
cimiento. Desde el mar 
se escucha el sonido de 
una sirena y el agua se 
ha teñido de rojo. 


Revista Oficial de PlayS^^ España 
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EL PUEBLO DE 
LRS RLMRS 
□LVIDRDR5 

Comienza el éxodo de 
los supervivientes 

En los 78 capítulos del juego, 
que no siguen un orden crono- 
lógico, nuestro objetivo será 
conducir sano y salvo a algu- 
no de los habitantes de Han- 
yuda. En ocasiones, también 
ellos tienen que guiarlos 
pasos de un segundo persona- 
je, por ejemplo una niña ciega. 


<Basado en los Mitos de 
Cthuihu de H.P. Lovecraft> 


ARMAS 

No van a supo- 
ner una gran 
ventaja, pero 
hay rifles, pis- 
tolas y todo 
tipo de objetos 
para golpear a 
los Muertos. 


Hevista Oficial de Playstation 2 - España 


S parece tener la culpa de los cambios que 
está sufriendo toda la población. Cuando el 
juego ya nos ha puesto en situación 
comienza la aventura. El objetivo será avan- 
zar desde un punto de origen, siguiendo una 
ruta de escape, hasta la salida del nivel 
señalada en un mapa. Para conseguir huir 
hay que evitar a los Muertos, los monstruos 
que acechan en la bruma. Pero no conta- 
mos con ningún dispositivo que nos permita 
determinar la posición de los enemigos por 
anticipado. Es aquí donde entra en juego la 
originalidad de Forbidden Siren. Sus crea- 
dores han ideado un sistema que nos per- 
mite introducirnos en la mente de los perso- 
najes cercanos (ya sean monstruos o no) 


para poder ver a través de sus ojos. De esta 
forma podremos hacernos una idea de dón- 
de se encuentran los seres que debemos 
evitar. Aunque en ocasiones será necesario 
utilizar tácticas de distracción, por ejemplo 
tocar el claxon de un coche o quemar algo 
para que dejen el camino libre a nuestra 
huida. Este extraño poder también puede 
depararnos momentos de gran tensión al 
captar la visión de uno de los Muertos y 
contemplar como está punto de darnos 
alcance sin que nos hubiéramos dado 
cuenta. Las armas también juegan su papel, 
pero no aparecen en todos los escenarios y 
hay que tener en cuenta que los monstruos 
son inmortales. I 
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Escenarios de miedo 

Efectos como la niebla o 
la oscuridad, o el diseño 
claustrofóbico de los 
decorados ayudan a 
ambientar el juego. 







A MAN APART 



V in Diesel 


13 

de 

EneRo 

en 



VIDEO™ 


"xXx" If'A Todo gas" 



A MAN APART 


El Negociador 


La venganza puede 

♦ destruirá un hombre 






derechos 


productions. 
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o 2003 Rockstar Games. Inc Max Paync y el loootipo de Max Payne. Rockstar Cernes. Roekstar Viemva y el kilotipo son marcas comerciales y/o marcas rcqisiradas de 
Taka-Two Intaracnve Software RomeOy y el logotipo Romerty son marcas comerciales registradas de Remedy f ntertammenf, I td. "Playstation' y el logotipo 'PS" Family son 
marcas comerciales de Sony Computer tntert«nment. inc. Microsoft. Xbox, y kw logotipos de Xhox son todos ellos marcas comerciales o marcas comerciales r»»qistradas de 
Microsoft Corporation en U S y/u otros países y son utiii/adas ba |0 licencia de Microsoft Todos los derrxhos reservados 
Distribuido por Virgin Pt AY. S.A Versión integra en castellano 




”[...] UNO DE ESOS POCOS Y RAROS JUEGOS QUE TE ATRAPAN Y TE ENGANCHAN 
Y NO TE DEJAN LEVANTARTE DE LA SILLA HASTA QUE ACABAS”. 

M£RiSTATiCi':.CG:'.' 

”Y ES QUE MAX PAYNE 2 ES UNA PELÍCULA TRANSFORMADA EN JUEGO 

■;EF;F-..£¿ 

”MAX PAYNE 2 ES YA UN CLÁSICO. UNA JOYA DEL ARTE DEL VIDEOJUEGO”. 




THE FALL OF MAX PAYNE 

UNA HISTORIA DE AMOR DE CINE NEGRO 


WWW.ROCKSTARGAMES.COM/MAXPAYNE2 

WWW.MAXPAYNE2.COM 
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loftaleza tecnológf 




Lament Of Innocence 


Y para esta ocasión tan señalada Konami ha 
querido contar con los pilares básicos de KCET 
que en su día se encargaron de elaborar esa 
obra maestra llamada SymphonyOf The Night para 
PSone. Desde Koki lgarashí«lga» (el productor), 
hasta Ayamí Kojima, ilustraciones y diseño de per- 
sonajes. pasando por la brillante compositora Michi- 
ru Yamane. La idea de Konami era recuperar la 
esencia de sus mejores capítulos 2D {Symphony, Har- 
mony Of Dissonance...) y trasladar esa magia jugable 
y atmosférica a entornos vectoriales y acción multidi- 
reccional. Lament Of Innocence com lerMa con un 
rotundo prólogo a modo de intro en el que se narran 
los hechos acontecidos en el siglo XI alrededor de 
León Belmont, el auténtico y primer cazavampiros. 
Nos encontramos ante el primer Castievania, cronoló- 
gicamente hablando. Asistiremos impávidos a la 
entrega por parte del alquimista Rinaldo Gandolfi, 
del primer látigo de la saga y de cómo León se inter- 
na en la espesura del bosque de la Noche Eterna y 
cruza el puente levadizo del castillo donde se halla 
secuestrada su amada Sara Trantoul. Pronto sere- 
mos trasladados a los verdaderos dominios escénicos 
del teatro de la muerte, la decadencia, la opulencia, 
el dolor y la melancolía. El paso a las 3D ha obligado 


= Itamada PláyStati 
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<Cronológtcamente Lament Of Innocence 
es el primer Castlevania> 
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FINAL BOSSES 

. gticontrafemos 
í'íTTBS d& una docena 
¿jitíHargíde las 
^¿iete fases del 
'juego y son los 
/más impresionan- 
Tfe^rnás \nstos pn 
Im Castievania, 


a Konamí a diseñar entornos palaciegos y suntuo- 
sos con una calidad gráfica casi insuperable y en 
alta resolución, texturas con un grado de detalle y 
realismo insultante, excelentes efectos de luz, polvo, 
agua... Y un trame rate constante que no baja de los 
50/60HZ. Los datos de Konami nos hablan de más 
de 500 habitaciones. Por si esto fuera poco, prota- 
gonista y enemigos han sido recreados con ani- 
maciones hiperrealistas y gozan de una solidez y 
presencia fuera de toda duda. El castillo ha sido 
dividido en cinco ambientes, cada uno con sus 
tipos de enemigos, final bosses, mapa, salas para 
grabar partida, habitaciones secretas y puzzles a 
resolver, con nombres tan sugerentes como House 
OfSacred Remains o Dark Palace Of Waterfalls. Una 
vez los hayamos completado tendremos que hacer 
frente al último reto. Pagoda OfThe MistyMoon. 

Nos encontraremos con un desarrollo prácticamente 
idéntico a Symphony Of The Night. pero en 3D, aun- 
que con un guión algo más lineal y menos entrela- 
zado. El control sobre León Belmont no ha sufri- 
do con su paso a las 3D y aunque la cámara E / 


En la pantalla 
de! mapa 
podremps ver 
nuestras pm- 
gresos, el 
porcentaje de 
juego com- 
pletado y 
otros datos 
de Interés. 
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ENCVCLOPEDIA 

Aquí podremos 
coleccionar y 
observar con 
tranqifilidad a los 
81 enemigos; 




I nos jugará alguna mala pasada, podemos aseguraros qui 
el manejo, la respuesta, la utilización de látigo, combos: 
magia, y la gestión de enemigos es satisfactoria. Y qué 
sería de un Castievania si no estuviera arropado por una 
banda sonora en condiciones. Su compositora Michíru 
Yamane ha vuelto a elaborar una colección de inspi- 
radas melodías orquestadas con su necesaria dosis 
de extrañeza y ruptura melódica. Si a esto se aña- 
den unos rotundos efectos de sonido y Dolby 
Surround ProLogic II. obtenéis la experiencia 
sonora perfecta. Para los amantes de la duración 
de los juegos, decir que Castievania ¿O/no os 
llevará más de 10 ó 12 horas completarlo pero sí 
es cierto que los extras que oculta (personajes 
secretos, nuevos modos de juego. Muslo Box...) 
harán que las horas que os sentéis junto a él 
aumenten considerablemente. Los años no pasan 
por la saga Castievania. es como si su origen 
vampírico le dotara de vida eterna para acompa- / 
ñarnos año tras año... I 


Incluso las salas para 
grabar partida presentan 
un aspectp de ensueño. 






ha sido 
programada 


PUZZLES 

No son muy 
complejos 
peri> le otar- 
gán cterta^e 
de aventura. 


por el mismo 
equipo que ^ ■ 
dio vida a 
Symphony Of 
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¿Quién es la presa y quién el cazador? 
. Depende de ti. Tienes que ir a por ellos 
y derrotarlos. Estos espectros no 
se andan con tonterías. Quieren tu 
cuerpo y si es posible tu alma. 


\ mWt Kfi pTSf " porpadees, no respires muy fuerte, no 

^ te descuides ni un segundo. Recuerda 
^ ■ ■ que ellos aparecen y desaparecen, 

atraviesan paredes y están por todos lados. Así que ve a cazarlos y hazles 
pagar por todo lo que han hecho. Son ellos o tú. 

GHOSTHUNTER. SE /\5RE VEDA 
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La magia de Square Enix vuelve a 
surcar los cielos de Spira 
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COMBATES 

Mucho más 
frenéticos y 
dinámicos que 
nunca, incluyen 
multitud de 
opciones de 
interacción. 
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■■■v Tras innumerables meses en los que os hemos 

ofrecido detallada información sobre la penúl- 
mr maestra de Square Enix, por fin es 

^ el momento de entrar a valorar en profundi- 

IRltl dad todo lo que aguarda esta maravilla. En el 
""*"*** ^ próximo número tendréis un completo análisis 

del juego, pero no me resisto a avanzaros que Final FantasyX-2 cum- 
ple con creces todas las esperanzas que los aficionados a los juegos de 
rol habíamos puesto en él. Pese a tratarse de una especie de «capítulo 
aparte» dentro de la saga (ya que, como sabréis, es la primera vez que 
Square retoma la línea argumental de una de sus producciones) se con- 
vertirá en el más ferviente habitante del lector de DVD de nuestra 
Playstation 2 mientras esperamos impacientes a Final Fantasy XII, que 
ya se divisa en el lejano horizonte. La historia de esta secuela se sitúa 
dos años después del desenlace de Final Fatasy X, y los lugares que visi- 
taremos serán en gran medida los mismos. Sin embargo, lo primero que 
nos llamará la atención es el cambio de actitud de los protagonistas. La 
sombra de fatalismo que planeaba en la anterior entrega ha desapareci- 
do tras la derrota de Sin, el ser que atormentaba a los habitantes de 
Spira. En su lugar ha sido sustituida por la incertidumbre ante lo que 
depara el futuro y la esperanza que siempre surge tras un periodo oscu- 
ro. Esto se deja notar desde la secuencia de introducción, en la que una 
«falsa» Yuna interpreta el tema central del juego {Fleal Emotion) en un 
escenario abarrotado de público. Esta secuencia también sirve de acto 
de presentación a las tres protagonistas del juego. Por un lado repiten 
Yuna y Rikku, que han crecido (y cómo) hasta convertirse en dos exhu- 
berantes mujeres. Junto a ellas aparece Paine, la última incorporación 
al grupo de «Cazadores de Esferas» protagonista conocido como los 
Gullwings. Estas esferas, que ya aparecían en FFX son el eje central del 
argumento ya que conservan la memoria de Spira y son codiciadas por 
mucha gente, entre ellos por los Le Blanc. Este grupo de cazadores riva- 
les ponen el punto de humor al juego, al ser una especie de «villanos de 




<Las «esferas de 
equipamiento» son el 
eje del juego> 


Este es el aspecto que 
presentará la pantalla de 
batalla cada vez que quera- 
mos cambiar de «trabajo». 


Viejos conoci- 
dos como 
KImahrl, Lulu o 
Ulakka apare- 
cerán como 
personajes 
secundarlos. 


Minijuegos 

El alma de FFX-2 

En muchas de las misiones 
la mecánica tradicional de 
la saga dejará paso a 
nuevos y divertidos 
desafíos. Algunos de ellos 
sorprenden por su humor. 


□ 35 
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chiste» que incordiarán a los protagonistas. En cuanto al sistema de 
juego, esta vez se divide en una serie de misiones. Tras superar la pri- 
mera accederemos a la nave Celsius, que servirá de transporte a nues- 
tros héroes. Desde ella podremos ver todas las localizaciones del juego 
en forma de misiones (quince en total, cada una dividida en varios sub- 
capítulos) y tendremos absoluta libertad de decidir a dónde queremos ir. 
Los lugares marcados como Hot Spots nos indicarán que al completar la 
misión en particular avanzará la trama. También al finalizar la misma 
seremos recompensados con experiencia. La otra gran novedad del 
juego es la utilización de las Garment Grids. Estas placas serán sobre 
las que equiparemos las Dress Spheres(\ue encontremos. Cada una de 
ellas se corresponderá a una «profesión» que podrán desempeñar nues- 
tras chicas durante las batallas y que determinarán desde su aspecto al 
conjunto de las habilidades. Yuna, por ejemplo, comenzará por defecto 
con la de ^¿yr7r?er (pistolera), que le dotará de un par de pistolas para 
acabar con los enemigos. Las batallas han ganado en complejidad y 
capacidad de interacción y nuestra habilidad con el mando será impres- 
cindible en muchos momentos, ya que los combos estarán a la orden del 
día. Según vayamos encontrando estas esferas, nuevas habilidades se 
abrirán ante nosotros. Este afán de hacer el juego menos lineal se nota 
también en la gran cantidad de minijuegos que encontraremos, y que 
llegarán a convertirse en toda una obsesión. Todos estos elementos 
dotan a Final FantasyX-2áe un estilo que se aleja bastante de lo que 
estamos acostumbrados a ver en la saga, pero no cabe duda de que 
este soplo de aire fresco nos permitirá aguantar mejor la espera hasta 
que aterrice Final Fatasy XII. I 



Todas las grandes oirl-udes da la saga q además haq nueuas inconpnra- 
ciones que aumenl’an la jugabilidad de un modo especfacular. 


<Sólo contaremos 
con tres 


5e Irara del primer hTuIn de la saga que no cuenra con las composicin- 
nes de riobun Uemarsu. Rún no sabemos si Tendrá opción de bd Hz. 


protagonistas> 
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Sphere 

Break 

El juego estrella de 
Final Fantasy X-2 

Tras el infructuoso 
intento del Blitzballen 
FFX, Square vuelve a 
crear un juego de mesa 
que nos servirá de 
respiro entre batalla y 
batalla, muy parecido 
al dominó. 


Tom 3/20 

Time 0:46:0 

Quote 5/50 

Stim: 0 Cboosc dnathrr t 

Mmlúpits: 36 40 
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auHO 

BURRO 

caballo 

CABALLO RCLIMCHAMOO 

cazando al pavo 

CCROO 

CMiMRAcr CXCITAOO 

CUrrAMTT 

rocAs 

gallinas 

CALLO 

GALLO CACARCANOO 
CALOf>C OC caballo 
GATO rNFAOAOO 

cato maullando 
cato ronronea 

INSECTOS VOLANDO 

jaguar 

LEON 

LEON RUCICHOO 
LOBO 


CEMIOOS nAI»IOOS 
OOOM 

orgasmo 

LOBO TRISTE 
LORO 

Mosourro 

OSO 

I PAJARO OE jungla 
PATOS 
, FRENAZO 
, HARLCV OAvlOSOH 
, HCUCOPTERO 

SIRENA OC BARCO 
I SIRENA OF POLICIA 
I TREN pasando 
I SERPIENTE OC CASCABEL 

I tigre 

I VACA 
I VACA a 
; VACAS 
I ALELUYA 


’ charlcston 
I oicxelano jazz rano 

I FOOnmALL MARCMINC BAÑO 
I INOIOS americanos 
’ LOUlS AMSTRONG 
I MUSICA DE circo 
’ MUSICA militar americana 
! OPERA 

THE ENTCRTAINSR 
i TOQUE MILITAR 
I aOTH CENTURY FOX 
I EL COROO Y f;L FLACO 
I COOO MORNINC VIETNAM 
! CHITO OC TARZAN 
l hasta la vista BABY 
i karatc 

; PEPSi so 
; SOMOO TMX 
! CRUI*TO BRUTO 
i ESTORNUDO 
I MELLOI 


CAMARA OE FOTOS 
CODIGO MORSC 
COMPUTADORA 
INTEL INSIOC 
MOOCM 
MORSC SOS 

ondas 

TELEFONO ANTICUO 
TUNINC RADIO 
APLAUSOS 

ataque aereo 

AVI N cayendo 

EXPLOSION 2 

LIQUIDO 

PISTOLA S MM 

PUERTA QUE se CIERRA 

TORMENTA 

TRUENO 

BESO 

ESTOY A PUNTO OE CORRER.. 
OCMIOOS 
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84063 

BREATHE ON ME 

BRITNEY SPEARS 1 

840£'. 

3HUT UP 

BLACK EYED PEAS I 

84060 

SWEET HOME ALABARKDEN CREEDANCE CLEARWATER ■ 

84059 

WRAPPED 

GLORIA ESTEFAN 

84056 

HIMNO FALLERO 

COMUNIDAD VALENCIANA 

84057 

EN TU CRUZ ME CLAVASTE 

CHENOA 

84056 

UN SIGLO SIN TI 

CHAYANNE 

840£j 

SERA 

MELODY 

84054 

LA ESENCIA OE TU VOZ 

ROSA 

84053 

SUNSHINE REGGAE 

CAPTAIN JACK 

82652 

FIESTA PAGANA 

MAGO DE OZ 

83796 

LA MADRE DE JOSE 

EL CANTO DEL LOCO 

80017 

MISSION IMPOSSIBLE 

FILM 

80025 

THE SIMPSONS 

THEME 

83599 

PAPI CHULO 

EL CHOMBO 

83584 

BRING ME TO LIFE 

EVANESCENCE 

83188 

REAL MADRID 

HIMNO OFICIAL 

83808 

HIMNO OE ESPAÑA 

HIMNO 

82172 

BARCELONA 

HIMNO OFICIAL 

816ED 

ROSAS Y ESPINAS 

DAVID BISBAL 

80726 

NO WOMAN NO CRY 

BOB MARLEY 

82935 

NOCHES DE BOHEMIA 

NAVAJITA platea 

83662 

CRAZY IN LOVE 

BEYONCE & JAY Z 

83228 

SAMBA ADAGIO 

SAFRI DUO 

80277 

NOTHING ELSE MATTERS 

METALLICA 

83914 

NO ES LO MISMO 

ALEJANDRO SANZ 

80043 

THE TERMINATOR 

FILM 

uOüG". 

IN DA CLUB 

50 CENT 

83604 

LOCA 

MALENA GRACIA 

80002 

LOSE YOURSELF 

EMINEM 

80143 

PINK PANTHER 

THEME 

8005G 

INSOMNIA 

FAITHLESS 

82380 

DAME VENENO 

LOS CHUNGUITOS 

80024 

THE MATRIX 

FILM 

80298 

MASTER OF PUPPETS 

METALLICA 

80239 

FINAL COUNTDOWN 

EUROPE 

80293 

ITS MY LIFE 

BON JOVI 

83675 

FLIGHT 673 

DJ TIESTO 

80093 

EQUAOOR 

SASH 

80096 

PULP FICTION 

FILM 

8200Í 

A OIOS LE PIDO 

JUANES 

83849 

MOLINOS DE VIENTO 

MAGO DE OZ 

83856 

20 OE ENERO 

LA OREJA DE VAN GOGH 

' 83655 

THUNOERS TRUCK 

ACDC 

80108 

BENNY HILL 

THEME 

82835 

MIÉNTEME 

D. BISBAL Y E. GADEL 

80269 

FREESTYLER 

BOMFUNK MCS 

82430 

DEVUELVEME LA VIDA 

ANTONIO OROZCO 

80472 

EVERY BREATH YOU TAKE 

THE POLICE 

83658 

STAR WARS 

JOHN WILLIAMS 

82124 

ATLETICO DE MADRID 

HIMNO OFICIAL 

83863 

FRAGGLE ROCK 

TELEVISION 

83902 

SON DE AMORES 

ANDY Y LUCAS 

80065 

FRIENOS 

THEME 

83850 

LAS TAPITAS 

ANUNCIO ONCE 

80044 

ROCKY 

FILM 

80062 

IN THE END 

LINKIN PARK 

8163C 

BYE BYE 

DAVID CIVERA 

83580 

WEEKEND 

SCOOTER 

83290 

SIN MIEDO A NADA 

ALEX UBAGO & AMAIA 

82123 

ATHLETIC DE BILBAO 

HIMNO OFICIAL 

83598 

MARIPOSA TRAICIONERA 

MANA 

80642 

ENJOY THE SILENCE 

DEPECHE MODE 

81684 

MUNDIAN TO BACH KE 

PANJABI MC 

Ef'f''-'! 

HEAVEN 

DJ SAMMY FEAT. YARON 

83797 

MAS QUE NADA 

TANGA GIRLS 

O 0 T^*-- 

EXPEDIENTE X 

TELEVISION 

83/86 

OESENCHANTEE 

KATE RYAN 

82740 

MALDITO DUENDE 

HÉROES DEL SILENCIO 

80045 

WITHOUT ME 

EMINEM 

83642 

NO TE ESCAPARAS 

HOMBRES G 

81685 

TU ES FOUTU 

IN-GRID 

80014 

JAMES BONO 

FILM 

30067 

BELISSIMA 

DJ QUICKSILVER 

82284 

COLOR ESPERANZA 

DIEGO TORRES 

83809 

GUARDIA CIVIL 

HIMNO 

83918 

WHERE IS THE LOVE 

BLACK EYED PEAS 

80197 

SANOSTORM 

DARUDE 

83609 

VEN VEN VEN 

SEX BOMB 

80406 

TAKE ON ME 

A-HA 

81687 

PUEDES CONTAR CONMIGO 

LA OREJA DE VAN GOGH 

83585 

LIBERTINE 

KATE RYAN 

80125 

MORTAL KOMBAT 

FILM 

80111 

SWEET CHILD OF MINE 

GUNS AND ROSES 

83863 

FALLIN HIGH 

SAFRI DUO 

83650 

SAINT ANGER 

METALLICA 

8244C 

DIME 

BETH 

82686 

NI MAS, ni menos 

LOS CHICHOS 

81664 

CHILOREN 

ROBERT MILES 

83933 

ROSAS 

LA OREJA DE VAN GOGH 

83834 

LA ABEJA MAYA 

TELEVISIÓN 

82190 

BETIS 

HIMNO OFICIAL 

83814 

SATISFACTION 

BENNY BENASSI 

83648 

LA FAMILIA MUNSTER 

TELEVISIÓN 

84067 

EL EXORCISTA 

CINE 

82364 

CHIQUILLA 

SEGURIDAD SOCIAL 

82813 

MI JEFE 

MOJINOS ESCOZÍOS 

84057 

EN TU CRUZ ME CLAVASTE 

CHENOA 

80336 

MACGYVER 

THEME 

8013^ 

BUFFY THE VAMPIRE SLAYER THEME 

81691 

JALEO 

RICKY MARTIN 

84034 

UNO MAS UNO SON SIETE 

FRAN PEREA 

81459 

SMOKE ON WATER 

DEEP PURPLE 

83885 

NUMB 

LINKIN PARK 

80137 

ENTER SANDMAN 

METALLICA 

83578 

HASIENDO EL AMOR 

DINIO 

83884 

EL PRINCIPE DE BEL AIR 

TELEVISION 

80091 

20TH CENTURY FOX 

FILM 

83667 

JOGI 

PANJABI MC 

83586 

SOMEWHERE 1 BELONG 

LINKING PARK 

80217 

1 CAN T GET NO SATISFACTION ROLLING STONES 

83873 

GOING UNDER 

EVANESCENCE 

80321 

UNFORGIVEN 

METALLICA 

83258 

SEVILLA F.C. 

HIMNO OFICIAL 

82361 

CHIHUAHUA 

DJ BOBO 

83661 

AXEL F 2003 

DJ MURPHY BROWN 

80554 

ONE MORE TIME 

DAFT PUNK 

83477 

HIMNO DE VALENCIA 

COMUNIDAD VALENCIANA 

83886 

CAPRICHOSA 

CHAYANNE 

83907 

SLOW 

KYLIE MINOGUE 

83619 

SEMOS DIFERENYBAQWRBBBVBV Y SANTIAGO SEGURA 

8083-1 

JAMMIN 

BOB MARLEY 

83934 

TE NECESITO 

LUIS MIGUEL 





Los Escenarios son mucho 
más variados y ricos que en 
ia primera entrega. 


LOS PODERES INNATOS 

Cada uno de los cinco personajes del juego estará más 
orientado a manejar un tipo de arma específica, aun- 
que esto no quiere decir que el bárbaro, por ejemplo, 
no pueda empuñar un arco (armamento más propio de 
los personajes de la raza álfica). 


Y podrás derrotarle 
más fácilmente 

Cada uno de los seres que 
nos atacarán en BGDA2 
tiene una debilidad espe- 
cífica. Los esqueletos, por 
ejemplo, son casi inmunes 
a los impactos de las 
armas con filo, pero cae- 
rán fácilmente si emplea- 
mos mazas o bastones 
para atacarlos. 


Por fin contaremos con el segundo capítulo 
del mejor Action RPG de Playstation 2 
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Hace un par de años, cuando los aficionados 
a los juegos de rol esperábamos ansiosos las 
producciones llegadas del Lejano Oriente, una 
compañía anglosajona nos sorprendió con un 
título que colmó nuestras ansias durante bas- 
tante tiempo. En realidad no podríamos colo- 
car a la saga Baldur's Gate DarkAlliance en el mismo grupo que los Final 
Fantasy, ya que el título de Interplay se basa mucho más en la acción, 
haciéndola muy diferente incluso con respecto a su homónimo de PC. 
Para los que ya jugaron con la primera entrega, y seguramente se queda- 
ron con ganas de más, hay que decir que el esquema se mantiene prácti- 
camente intacto. En esta ocasión, antes de introducirnos de lleno en la 
aventura, podremos elegir entre cinco héroes distintos pertenecientes a 
las razas más populares dentro de este subgénero que es la «espada y 
brujería». Una elfa oscura, un bárbaro o una clérigo son algunos de ellos. 
Al igual que en su «precuela», cada uno de ellos cuenta con habilidades 
específicas que irán más allá de los típicos poderes y magias. El bárbaro, 
por ejemplo, será el único personaje capaz de llevar un arma en cada 
mano. El monje podrá atacar con los puños enfundados en guanteletes 
de fuerza, y la clérigo contará con todo tipo de poderes «sanadores». 

Una vez introducidos en la acción comprobarás que la perspectiva utiliza- 
da sigue siendo la misma, con la cámara situada sobre nuestras cabezas, 
aunque en esta ocasión se ha incluido la posibilidad de efectuar un zoom 
para ver la acción con más detalle. El hilo argumental retoma la historia 
donde se quedó la anterior, después de que los tres héroes hubieran 
desaparecido tras acabar con la misteriosa torre del mal. Nuestro cami- 
no nos llevará a visitar una vez más la ciudad de Baldur's Gate, que 
ahora se halla representada con mayor detalle y cuenta con muchos más 
lugares que visitar. Esta población será la base de operaciones en la pri- 
mera parte del juego y se podrá volver a ella en todo momento para rea- 
bastecernos o conseguir el encargo de nuevas misiones. El desarrollo 
vuelve a centrarse en la exploración de los diferentes niveles a los que 


Un nuevo 
personaje 

El «Nigromante» 

Esta nueva incorporación al juego 
se convierte en el protagonista más 
peculiar, gracias a su poder de 
invocar a los muertos. 
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Quizá las nGUEdades incluidas na PESuIran suFiciEnrES pana quE eI juEgn 
rEnga eI misma impact-a quE su pPEdECEsar. 


<Ahora 
podremos 
elegir entre 
cinco 

personajes 

distintos> 


BGDRs dFpece rada la quE quEpfan las Fanáricas da la saga: mucha más 
dE la misma q un nuEua angumanFa. 


se podrá acceder, aunque ahora existe la posibilidad 
de elegir entre varios de ellos. Los habitantes de la 
ciudad nos encomendarán todo tipo de tareas, desde 
limpiar las alcantarillas de todo tipo de engendros a 
resolver una ola de crímenes. Según se vayan com- 
pletando las misiones, y al derrotar a los enemigos, 
seremos recompensados con puntos de experiencia. 

Con ello nuestro personaje subirá de nivel e irá apren- 
diendo y fortaleciendo sus habilidades. El equipa- 
miento del protagonista permanece también como 
una de nuestras máximas preocupaciones. 

A la gran variedad de armas de todo tipo, armaduras 
y objetos de la primera entrega se une ahora la posi- 
bilidad de modificarla gracias a la inclusión de un 
herrero. Además, sigue presente la opción de jugar la 
aventura completa en modo Cooperativo ayudados por un segundo 
jugador en la misma pantalla. El motor gráfico sigue estando a una gran 
altura, con mayor resolución y todo moviéndose a 60 trames por segun- 
do, y los variados y bellos entornos nos ofrecen esta vez la posibilidad 
de desplazarnos por varios niveles, como escalar montañas y encara- 
marnos a todo tipo de objetos. I 



MISIONES 

Muchos de los 
personajes secun- 
darios nos encar- 
garán misiones 
que no son impres- 
cindibles para aca- 
bar la aventura, 
pero sí para forta- 
lecer al héroe. 


levista ‘ 


'l-Fsper' 
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Los efectos de luz siguen 
siendo tan impresionan- 
tes como siempre. 
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PRL 
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L CREPUÍ 
DE LBS euMes 

La legendaria saga RPG de Sony 
por fin hace su aparición en Europa 


i 


Pura 

Battie RPG 

Piensa, posicíona y ataca 

Son lastres premisas bási- 
cas para los combates, sin 
olvidarnos de recoger obje- 
tos, realizar ataques combi- 
nados, utilizar magias o des- 
truir elementos del escena- 
rio en busca de Ítems. 





Sabemos que es la tercera vez que os habla- 
mos del último capítulo de la saga Are The Lad, 
pero cuando aparece un buen RPG por nuestras 
tierras queremos darle el trato y la importancia 
que se merece. Are El Crepúsculo De Las 
Almas esté dispuesto a inaugurar un año con 
cierto sabor RPG en el que también vamos a disfrutar a muy corto plazo 
con otros ilustres representantes del género como FFX-2o la galardonada 
serie .hack de Bandaí. Además del sorprendente cambio de nombre, Are 
llegará hasta nosotros de la mano de Sony C.E. traducido y con un buen 
doblaje en castellano, algo totalmente imprescindible para seguir su ela- 
borado y siempre sorprendente guión. Todos y cada uno de los apartados 
de Are alcanzan en esta cuarta entrega una calidad notable y aunque ha 
corrido a cargo de Cattie Cali, todos los elementos clásicos de la serie, 
incluso la fantástica melodía que acompaña la pantalla de presentación y 
algún que otro flashbaek, están ahí de nuevo aunque en esta ocasión bajo 
el amparo tecnológico de los 128 bits. Los escenarios y personajes atraen 
desde el primer instante en el que se dibujan ante nosotros, con un colori- 
do y unas texturas de cuento de hadas; la banda sonora de Takashi 
Harada arropa a la perfección la ilustre colección de situaciones gráficas 
y arguméntales, y la historia combinada de los dos protagonistas y herma- 
nos, Kharg y Darc (humano y Deimos) no dejará de sorprendernos mien- 
tras transcurren inexorablemente sus doce capítulos. A esto hay que aña- 
dir unos combates por turnos al más puro estilo Battie RPG, hasta 14 per- 
sonajes controlables y una duración total que, sidequests, secretos y 
extras aparte, puede proporcionar entre 40 y 50 horas de juego. I 



La calidad es nal-able en radas las aparradas. DEsracan sus gráFicaSj eI 
anguriEnraj la incPEÍhlE banda sanara y si dablajE En casrEllana. 



PuEdE parECEr alga básica y linaal. Que hayan ranida quE pasar acha 
añas para quE aparEciara un ñrc Tha Lad an Eurapa. 
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descárgate lo último 
en www.ociomovM.com 


juegos JAVA 

¿Te aburres? Te aburres en el autobús, en clase,.. 

Utiliza tu móvil para jugar con los mejores juegos Java. 

Envía JUEGOPS un espacio y la referencia del juego al 5354 
EJ: JUEGOPS BLOCK 



Regata una melodía 

Envía REGALOPS seguido de un espacio y la referencia 
de la canción al 5354. EJ: REGALOPS REDHOT 

No disponible para melodías polifónicas 


tonoscSipolifónícas 


trréfodr^^- 

( Imaginary/Evanescence 



■Tipo de juego: acción, puzzle 
Descripción: Agudiza tu ingenio con este adictivo juego. 

Móviles compatibles: Nokia: 3410, 3510¡, 5100, 6100, 6310i, 6610, 7210 


Bad day/REM 
Attítude/Suede 


El abandonao/Elefantes 
Down/Junior 
Fallin high/$afri Dúo 



abandonao 

júnior 


Loca academia de policía 
fallin) jj Futurama 


La costa del Silencio/Mago de Oz costa .JosSimpsons 


academia 

futurama 


Encontrarás/Natasha+Bosé encontraras 


Volver a disfrutar/EI Canto del Loco volveT ) Rasca y Pica/Los Simpsons 


Tequila/Café Quijano 


Me againstthe music/Britney Spears hrilney 
Fortune Faded/Red Hot Cfiili Peppers redhot 


-Ü 


Numb/UnkinPark 


num 



- Tipo de juego: acción/deportes 

Descripción: Déjate llevar por la velocidad y juega hasta convertirte 
en todo un campeón de Fórmula 1 . 

Móviles compatibles: Motorola T720 - Nokia 3100, 3300, 351 Oi, 
3600, 3650, 5100, 6100, 6200, 6220, 6600, 6610, 6800, 7210, 7250, 
7250Í, 7650, 891 Oi, N-Gage - Sharp; GX10 - Siemens S55 



-i w—— - -no— « 

especial . 

navidads^ . 

ti 

Pero mira como beben beben;. 
Noche de paz nochepaz'^ í 
_ Last cbristmas/Wham cbristmas - í 

Jinglebells jingle' ^ 

" 25 de diciembre fum?; 

Feliz Navidad feliz'” 

Es Navidad/Rosana navidad 

El tamborilero tambor 


í 


• Tipo de juego: acción/deportes 

Descripción; Lleva a tu equipo fevorito a lo más alto del campeonato. 
Móviles compatibles: Nokia: 3600, 3650, 6600, 7650, N-Gage 


Teléfono de Atención al cliente; 
Más juegos en: 

Coste mensaje: 0,90 + IVA (3 mensajes) 


INSTRUCCIONES 

Envía un mensaje al 5354 con el texto 
TOHOPS para bajarte un tono y 
POLIOPS para bajarte una melodía 
polifónica, seguido de un espacio y la 
referencia de la melodía elegida. 
Ej:T0N0PS FLAMEO bien POLIPS 
LEAGUE 


Re-offender/Travis 

travis 

( Rosas/La Oreja de Van Gogh 

rosas^ 

SkulItatto/EagleEyeCherry 

tatto 

You are ny number.,./Smasli Mouth number 

La esencia de tu voz/Rosa 

esencia 

X En tu cruz me clavaste/Chenoa 

clavaste^ 

Tanto la quería/Andy& Lucas 

quería ¡ 

:■( fengo/Queco 

tengo} 

Whiteflag/Dido 

flag [ 

- : Trouble/Pink 

trouble Í! 

> Sendyourlove/Sting 

send 1' 

i_( Business/Eminem 

business"} 

El mundo a mis pies/Las Ninas 

mundo | 

Aunque no te pueda ver/Alex Ubag 

10 ver} 

^ Wewillrockyou/Queen 

rockyou | 

■ Wildestdreams/lron Maiden 

wildest} 

Highwaytohell/ACDC 

híghway 

Satísfaction/Rolling Stones satisfactlon f 

( Cannabis/Ska-P 

cannabis')j' 

Lightmyfire/The Doors 

myfire | 

El lobo se espanta/Fito y los Fitipaldis lobo [ 

( Seek&Destroy/Metallica 

seek}¡ 

Youknowyou areright/Nirvana 

know [ 

[ Sweetchild'omine/6uns& Roses 

childl 

Tanguillo de María/Ojos de Brujo 

maría ^ 

( Desde los chiqueros/SFDK 

chiqueros} 

1mas1son7/Los Serrano 

serrano T 


La bola de cristal/Alaska 


Síiin Chan 
Matrix 


simpsons 

bola 

rasca 

shinchan 

matrix 


El Señor de los Anillos 
Terminator 


Superman 


anillos 

terminator 

bond 

superman 


Indiana Jones 


indiana 


Smallville 

smailvíiie 

Slirek 

shrek 

^tarWars 

starwars 

Misión imposible 

misión 

Tomb Raider 

lara 

}-Men 

xmen 

A dos metros bajo tierra 

metros 

Blade 

vampiro 

El equipo A 

equípoa 

^11 Monty 

monty 

Friends 

friends 

Dame/Café Quijano 

quijano 

El día de la bestia 

bestia 

¡^Desafío total 

desafío 

Himno Real Madrid 

madríd 

Himno F.C. Barcelona 

barcelona 

Himno Atlético de Madrid 

madríd 

Himno Real Sociedad 

sociedad 

Himno Deportivo 

depor 

Himno Betis 

betis 

Himno Valencia 

valencia 

}Ve are the champion/Queen 

champions 


1 l 
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Envía al 5354 un mensaje con el texto LOGOUGAPS seguido de un espacio, el código numérico 
de los colores que te gusten otro espacio y tu nombre o apodo seguido de otro espacio y el 
número del dorsal que quieres que aparezca en tu móvil. 

Ej: Si quieres el fondo del Madrid con el nombre Sergio y el dorsal 23 envía LOGOUGAPS 
14 SERGIO 23 













OCIOMOVIL 5354 

todo lo que suena y todo lo que te gusta, ahora en tu móvil 


salvapantallas 

sn 



V navidad 


Envía un mensaje al 5354 con el texto FOTOPS seguido de un espacio y la referencia de la foto. Ej: FOTOPS TUNING05 


J ■ i 

salvapantallas 

m 



Disfruta con la cara que pondrán tus amigos con las bromas que 
hemos preparado. Envía BROMAPS seguido de un espacio y la 
referencia de la broma elegida al 5354. Ej: BROMAPS REVISTA 


Suscripción a Mundo Erótico (ref. revista) 
Agencia matrimonial(referencia matrimonio) 
Declaración para ella (ref. deciaraeila) 
Declaración para él (ref. deciarael) 
Confirmación viaje romántico (ref. viaje) 
Anoche estuviste fantástica (ref. fantástica) 
Anoche estuviste fantástico (ref. fantástico) 
Productora TV (ref. productora) 

Bronca de novia para el (ref. broncaei) 
Bronca de novio para ella (ref. broncaelia) 


buzones 

Vacila a tus amigos y envíales un eructo o un pedo. 
Envía PEDOPS o ERUCTOPS al 5354 


¿Quieres enviar un sonoro beso 
al oido de quien desees? 

Envía BESOPS al 5354 


nombres»' ® 



Envía un mensíye al KS 4 con el texto L 060 PS para b^aite un logo y/o POSTAIPS para bajarte una postal, seguido de un 
espacio y la referencia del logo o de la postol que quieras. LOGOPS GANDALF o bien POSTAIPS STRKE 


Envía un mensaje al 5354 con el texto NOMBRECOLORPS seguido 
de un espacio y el texto o nombre que quieras, junto con el número 
del modelo elegido. Ej.; NOMBRECOLORPS ELENA? 





OVIL 51 15 


Descubre el nuevo servicio de Ociomovil. Pide lo que quieres y nosotros nos ocupamos de buscarlo y 
enviártelo para que tu móvil esté a la última. Por sólo 0,20 € el mensaje, te apuntas... y te olvidas. 


Cqfa sorpresa 


Salvapantalte, noml^ color, melodías polifónicas, fondos color animados,... 

Con este sen/icio podrás descubrir todas las posibilidades de tu teléfono. Cuando menos te lo esperes recibirás nuevos producte 
para personalizará móvil por sólo 0.20 £ Envía ALTAPS (espacio) y la palabra SORPRESA al 5115. Ej. ALTAPS SORPRESA 

Chistes 

¿Te gusta hacer reír a tus amigos? Ahora lo tieres muy focíL suscnljete a nuestro sen/ício de chistes y serás el centro 
de todas las fiestas. Envía ALTAPS (espacio) y la palabra CHISTE al 5115. ALTAPS CHISTE 

Estrenos de cine 

¿Quieres saber qué películas se estrenan en tu provincia con sólo mirar al móvil? Envía ALTAPS (espacio) ESTRENOS 
(espacio) y el nombre de tu provincia al 5115. Ej. ALTAPS ESTRENOS ALAVA 

Eventos 

Exposiciones, teatro, encuentros, jomadas... los principales eventos culturales de tu provincia, en tu móvil 
Envía ALTAPS (espacio) EVENTOS y el nombre de fu provincia al 5115. Ej. ALTAPS EVENTOS ALAVA 


Horóscopo 

¿Quieres conocer tu futura? Apúntate ya a nuestra alerta de horóscopo y lo sabrás con sólo mirar tu roóvi. 
Envía ALTAPS (espacio)y tu signo al 5115. Ej. ALTAPS SAGITARIO 

Top popero 

¿Tienes un móvil polifónico y quieres tener las melodías más cañeras? Envía ALTAPS (espacio) 
y la palabra POPERO al 5115 y tendrás en tu móvil a tus artistas favoritos. Ej. ALTAPS POPERO 

Viajes 

¿Harto de buscar por las agencias? Recibe las mejores ofertas de viajes y vuelos, hoteles, casas rurales 
Envía ALTAPS (espacio) VIAJE al 5115. Ej. ALTAPS VIAJE 


Nuevo servicio de alertas, el mejor compañero para tu móvil. 

Para darte de baja de nuestras alertas envía BAJA (espacio) y el nombre del servicio al 5115. Fp BAJA SORPRESA 


para móviles 
movistar 


n f ^ ^ 4ate di baja an ht!p ^ ocioncvll xmljaia. Algunos lé. mto d« un mnnsaja o larvioa Atcno® cimnL. dWMlloaomcr,! com 

^ SGAERMVMJ04S36/10/8021ü Lo* dato, qua n., lacbu » .nctuidn, un ío de L-Net^a ^cu XtvJL 

LBNabo pn aurocai r>nalutede« a la. anter<ormfnte menoonadai Para aaedef. 'ectitaif o cancaür sus datos puede di.ia.fio a LaNetrc. CompJei: Euroca Empi.^ai. C/ Ro:atxHla. 4 £41 Brusei-n. P,se I'. :mo us Rúas. Madr^j 


Coste por mensaje 
0,90 euros + IVA 
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KILL.SUUITm 

Namco aborda una vez mas el genero de los 
sháüt’em-up 3D en tercera persona « 


Utiliza El sigilo y la puntería 
para evitar ser descubierto. 


Rrmamento 

Utiliza el entorno 

Durante el transcurso 
de las misiones 
encontrarás varias 
ametralladoras de 
posición de los enemi- 
gos que podrás utilizar 
en tu favor. 


Tendrás pue aprender a 
ocultarte si Quieres avanzar 
a ios niveles superiores. 


Es nuLj simple u| adicriun pues el canrral es sencilla l|j sabré radaj 
nuLj inruiriua. 


La calidad hecnica de hill.Sujirch na es nada del atra nunda. 5u 
desarralla puede llegar a resuirar alga repeririua. 


Desde la aparición de Max Payne, los sho- 
ot'em-up en tercera persona han evolucionado 
a pasos agigantados, aportando todo tipo de 
elementos originales a un género siempre 
gobernado por los fPS subjetivos. Namco ha 
modificado el concepto de Dead To Füghts 
enmarcando la acción en escenarios puramente bélicos y simplificando 
su desarrollo y su control, creando un título puramente arcada. En cada 
una de las misiones tendremos que enfrentarnos a un pequeño número 
de p¿yzz/es (recoger ciertos objetos y usarlos en otro lugar), aunque su 
desarrollo nos obligará a estar casi continuamente disparando y esqui- 
vando los proyectiles enemigos. A través de un control muy simple, 
Kill.Switch permitirá al jugador disparar, lanzar granadas, apuntar con 
precisión saltar y dar volteretas, moverse lateralmente, hacer uso de las 
armas de los enemigos y de ametralladoras de posición, etc. Una de las 
acciones más originales que se podrá llevar a cabo en el juego es la de 
ocultarnos y disparar desde detrás de una columna o una pared. Y al 
igual que en muchos juegos de género similar, podremos ocultarnos y 
mirar qué se esconde tras las esquinas, pero también podremos «aso- 
mar» únicamente el cañón de nuestra arma y disparar con relativa preci- 
sión, así como lanzar granadas «a ciegas» sin correr el riesgo de ser 
alcanzados por los ataques enemigos. I 




Revista 
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R pesar de ser una behaj □Frece algunos deralles gráFicns realrnenre 
llanariuGS [especialnenre las explosiones]. 


flún es pronFo para enconFrar algo negaFiuo en Spq HunFer a. 
5e noFa que aún le FalFa añadir un monFon de cosas. 


Las gráficos han sido uno da los aspectos más 
meiorados desde la primera parte. 


1 Midway es una de las compañías que mejor 
han sabido valorar su impresionante catálogo 
de clásicos. Tendremos ocasión de comprobar- 
lo en los próximos meses con el imprescindi- 
ble Midway Arcade Treasures (Gauntlet, 
Smash 7Vy otros 22 clásicos juntos, casi 
nada). Una de las mejores jugadas de Midway fue adaptar su clásico 
SpyHuntera las nuevas tecnologías, desarrollando un arcade óe conduc- 
ción con corazón de shooterc{ue arrasó en todo el planeta. En un par de 
meses nos llegará su secuela, aún más espectacular que el original, fir- 
mada nada menos que por Angel Studios, los desarrolladores de Smug- 
gler's Run y Midnight Club. A los mandos de un nuevo vehículo, el G-8155 
Interceptor, volveremos a cazar espías por tierra y mar, en un trama al 
más puro estilo James Bond, donde no faltan ni la chica explosiva ni por 
supuesto la clásica sintonía de Peter Gunn (creada por Henry Mancini) 
unida a la saga Spy Hunterúesúe la aparición de la recreativa original en 
1983. El nuevo Interceptaros sorprenderá por sus nuevas transformacio- 
nes, especialmente la posibilidad de adquirir el agarre de un vehículo Off- 
Road con sólo pulsar el botón de Triangulo del pad. Además, volverá a 
transformarse en moto, en lancha, etc. dependiendo del terreno por el 
que tenga que circular en su misión de destruir las nuevas instalaciones 
de la organización Nostra. 16 emocionantes fases que prometen ser un 
magnífico prólogo para la película que Universal Pictures prepara sobre 
la franquicia SpyHunter, con The Rock (El Rey Escorpión) de protago- 
nista y el equipo de guionistas de 2 Fast 2 Furious. Con 20 años a sus 
espaldas, la leyenda de SpyHunter no ha hecho más que empezar. I 


nuevo y mejorado vehículo 


Vanessa 

Garitón 

Una voz de lujo para 
Spy Hunter 2 

Si en la primera parte 
Midway reclutó a los 
rockeros Saliva, en esta 
secuela ha contado con el 
trabajo de Vanessa 
Garitón. La pianista y 
cantante americana nos 
ofrece Dark Carnival, un 
tema musical con remi- 
niscencias al cine de 
James Bond. 


El nuevo G-8155 pi 
con sólo pulsar el 


SPY HUNTER 2 

El cazador de espías vuelve 
a surcar el asfalto con un 
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SI ERES DE LOS QUE CAYERON RENDIDOS A LOS PIES 
DE GTAIII. TE ENCANTARÁ SABER QUE SU ESPERADA 
SECUELA ES IGUAL DE ALUCINANTE Y DIVERTIDA, 
AUNQUE TODAVÍA MÁS EXPLOSIVA 
10/10. PLAY2MANÍA. DICIEMBRE DE 2002 


RDCKSTAR GAMES 
PRESENTA DOS 
PRODUCCIONES ÉPICAS 
DE RDCKSTAR NORTH, 
JUNTAS, EN UN PACK DOBLE 
¡YA A LA VENTA» 


WWW. GRAN DTH EFTAUTD.CD M 


WWW.VICECITY.CDM 
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o i '001 -2003 Rvx'Kstar üames, Inc. RocKstai Garnes. Roctetu Noitti, Rockstu Vieiina y el logotipo 
TaKe-Tí.volntei;u.'liveSortwaie.Roclc>‘ ' 
tegistradas o maicas comerciales de 
DistiiPuido poi Virgin PLAY. S.A. lextos de pantalla en aistellano. 


iT'roIÍ^Í V el logotipo de Guind Theft Auto: Vice Citv »n nuicas comeiaales y, o riiaic;« iegí>tríKlas de 

L'rii^S M Rod^lai Vieniu son subsidiarias deTiKe- Kvo Interactive Softvvaie. Inc. "Epic” y <s> Reg. U.S. PaL S T ni Oft. Marca Registrada. O 2003 Sony Music Enteitainment. Inc. Micto.«n. Xbox y los logotipos de Xbo^'son marcas 

Líale, de Miucsoft corpuation en Il>. Estados lindos y u otros países y son ubicadas baio licencia de Miaosoft Todas las demás rmicíis comerciales son propiedad de sus lespecdyos dueños. Todos los derechos reserva-jos. 
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Esta producción de Argonaut para el sello 
Namco fue una de las sorpresas más agrada- 
bles que nos deparó la feria E3 de Los Ánge- 
les. A pesar de haber sido desarrollado en 
tierras inglesas, l-Ninja ofrece el aspecto y 
la jugabilidad de un producto 100% japonés. 
La compañía liderada por Jez San ha recreado de forma magistral todos 
los clichés del cine de ninjas, desde los combates con katana a los movi- 
mientos sobrehumanos (caminar por las paredes, etc.), para construir una 
deliciosa aventura para todos los públicos. El protagonista de l-Ninja 
salta, lucha, brinca y es capaz de correr a velocidades de vértigo como 
de enfrascarse en interminables combates aéreos a lo Dragón BalIZ. A 
lo largo de 5 amplios escenarios en los que no faltan los minijuegos, los 
humorísticos y las pruebas de habilidad, el jugador va sumando 
habilidades (y colores en su cinturón) mientras combate al diabólico clan 
ninja de los Hanx con movimientos heredados de multitud de clásicos del 
cine de artes marciales. Por cierto, las intros úe l-Ninja han sido diseña- 
das nada menos que por Don Bluth (el maestro de la animación respon- 
sable de Dragon's Lairo SpaceAce). La variedad de las acciones a 
desempeñar, su jugabilidad y su ajustada dificultad coronan a l-Ninja 
como uno de los lanzamientos más notables para PS2 de los últimos 
meses. Aún no tiene fecha fija de lanzamiento, pero Sony C.E. asegura 
que lo tendremos en nuestras manos en los primeros meses de 2004. l 

riEcánica ran diuerl-¡da coma arracriua. Oa panacE un juago Fabricada 
En Dccidanl-E. 

I-ninJa po5EE nuriEnasas uirl-udESj para una da alias na as la ariginali- 
dad. Las cambaras da nachas asFán calcadas a las da Gaaman. 


<I-Nínja llegará en los 
primeros meses de 2004> 


l-NINJR 

Un juego fabricado en 
Occidente, pero 
con alma japonesa 


Librarás un 
combate 
contra un 
mecha. 


Rdemás de ser hábil con la katana, 
«Ninja» posee una agilidad de acróbata. 
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Producto bajo 
Licencia Oficial 
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POR SOLO 


EUROS 


A LOS 

Y CONSTRUIRilEQÜ 

#ETUSSUÍlfi^ 


EL UNICO JUEGO 

que contiene las fotos 
y la más completa 
información estadística 
de todos los jugadores 
de división... 


¡ Y de la Serie A 
del Calcio ! 


www.pcsuperliga 












Chris Millar 
no du^ 
en po^ar 
con nuestra 
revista. 


GÜBLIN 

CÜMMRNDER 


El mundD de los Goblins vuelve a servir de 


marco para un juego de estrategia, 
aunque esta vez desde el otro lado 


^ RfCUAff 


i' .íe 


MAGAS 


Chris Millar 
visitó España 

El productor de 
Goblin Commander 
nos presentó el juego 

Las oficinas de la 
distribuidora española de 
Goblin Commander, 
Virgin Play, fueron el 
escenario elegido por 
Chris Millar para pre- 
sentar su último video- 
juego, el primero que 
producen para Jaleco. 
Millar se ganó a la pren- 
sa con su gran sentido 
del humor. 


Los hechiceros del clan 
podrán lanzar poderosos 
hechizos sobre las faccio- 
nes rivales. Los hay de todo 
tipo y efectos. 


G50 





por « DaniBpo » 


Los hermanos Millar son bien conocidos por 
los aficionados a los juegos de estrategia y 
acción en tiempo real para PC, pues fueron los 
responsables entre otros del desarrollo de las 
sagas Diablo, Warcrañy Starcrañ. Después 
dejaron Blízzard, empresa creadora de estos 
juegos y comenzaron a desarrollar el título que realmente tenían en 
mente desde hace mucho tiempo. Su intención era reunir las grandes 
posibilidades de los juegos de rol con la dosis de acción y la jugabilidad 
de los títulos para consola. Fruto de esta ambición ha nacido Goblin 
Commander: Unleash The Horde, una producción de Jaleco que lle- 
gará próximamente a Playstation 2. La acción se desarrolla en un uni- 
verso fantástico conocido como Ogriss, donde los Goblins campan a sus 
anchas. A diferencia de la mayoría de los juegos, que incluyen a estos 
seres como enemigos, en el título de Jaleco estarán bajo nuestro con- 
trol. Gobernados por un maligno brujo conocido como Fraziel, su civiliza- 




Monstruos 


Controla sus fuerzas 

Cada uno de los clanes de 
Goblins que aparecen en el 
juego cuenta con sus propias 
unidades. Entre ellas se 
encuentran las realmente 
poderosas como los Trolisúe 
combate, que armados con sus 
mazos son capaces de destruir 
casi cualquier cosa. 


ción ha caído en una espiral de 
corrupción que les conduce inexora- 
blemente a la desaparición. Para 
impedirlo tendremos que encarnar a 
uno de los clanes que podremos 
encontrar en la aventura y atravesar 
con él las desoladas tierras de 
Ogriss. Cada uno de estos clanes 
contará con habilidades propias para 
la lucha. El control se realiza de 

varias formas posibles. Podremos controlar al clan entero mediante un 
cursor y bajo una vista aérea para darles órdenes en grupo, pero también 
seremos capaces de encarnar a una unidad individual. Cuando escojamos 
esta opción, el desarrollo del juego cambiará bastante y se orientará más 
hacia la acción. Cada una de las unidades atacará de una forma distinta, 
e incluso algunas contarán con varios tipos de ataque. Con cada uno de 
los botones del mando realizaremos uno de estos golpes. Otro de los 
puntos más cuidados del juego es la ambientación de los escenarios. 
Cavernas, ríos de lava, bosques encantados y todo lo que podríamos 
esperar de un juego ambientado en un mundo de estas características. 
Además, todos los elementos que aparecen son destructibles. 

Lo mejor de que el juego haya sido pensado desde un inicio para las 
consolas es que todos los comandos se adaptan perfectamente al 
control pad. Queda poco para comprobar si esta original propuesta 
de Jaleco y los hermanos Millar consigue hacerse un puesto entre 
los grandes. I 


Un juego de esfe género siempre es una buena noHcia para los aFicio- 
nados que posean una Plaij5rarion a. 



Quizá el concepto de juego resuire un poco simple comparado con las 
anFeriores producciones de sus programadores. 


<Dos de los 
creadores de 
juegos como 
Warcraft, 
Diablo o 
Starcraft crean 
un nuevo título 
de estrategia 
para PS2> 



Coantdown 

00:10:36 
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Los combates de Goblin 
Commander se desarro- 
llan en tiempo real, 
como en LUarcrañ. 






CONTROL 

El sistema de control de 
las unidades está perfec- 
tamente adaptado al 
mando de Playstation 
2, de modo que cada uno 
de los botones corres- 
ponde a un ataque o a 
uno de los grupos en los 
que dividiremos el clan 
que controlemos. 
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^2652 

83796 

83599 

83584 

83228 

80726 

82935 

83604 

81689 

83662 

80277 

80001 

82380 

80269 

80093 

83675 

80298 

83914 

80002 

80472 


Mago de Oz 
El canto del loco 
El chombo 
Evanescence 
Saftl Dúo 
Bob Marley 
NavaJIta Plateá 
Malena Grada 
David BIsbal 
Beyonce 
Metalllca 
50 Cent 
Los Chungultos 
Bomfúnk MCs 
Sash 
D3 Tiesto 
Metalllca 
Alejandro Sanz 
Eminem 
The Pólice 


Resta Pagana 
La madre de 3ose 
Papi chulo 
Bring me to Ufe 
Samba Adagio 
No woman no cry 
Noches de bohemia 
Loca 

Rosas y espinas 
Crazy In love 
Nothlng else matters 
In Da Club 
Dame Véneno 
Freestyler 
Equador 
RIght 673 
Master of Puppets 
No es lo mismo 
Lose Yourself 
Every breath you take 


ROR 

80406 A-HA 
80045 Eminem 
83797 Tanga glrls 
83585 Kate Ryan 
83907 KfWe Minogue 
83918 Black eyed peas 
83927 Robble Williams 
83844 Seal 
^0029 Jenifer López 


CINE y TV 

80017 MIssIon Impossibie 
80025 The SImpsons 
80024 The Matríx 
80143 PInk Panther 
80096 Pulp ñctíon 

80043 The Terminator 
80065 Friends 
83658 StarWars 
80108 Benny HUI 
83850 Las Tapitas 
80174 Expediente X 
83883 Fnaggie Rock 

80044 Rocky 
80014 James Bond 
80125 Mortal Kbmbat 
83834 La abeja maya 
80336 MacGyver 
80091 20th Century Fox 


Espanolds 

83855 Orela deV. Gogh 
82835 D. BIsbal 
82004 Juanes 

81690 David avera 
82430 Antonio Orozco 
83849 Mago de Oz 
83290 AlexUbago 
83902 Andy y Lucas 
83598 Mana 

83642 Hombres G 
82740 ü. Del Silendo 
83609 Sexbomb 
82284 Diego Torres 
81687 Oreja de V. Gogh 
82813 Mojinos Escozíos 
82440 Beth 
82886 Los Chichos 

81691 Ricky Martin 
84057 Chenoa 
83886 Chaya nne 





20 de enero 
Miénteme 
A Dios le pido 
Bye Bye 

Devuélveme la Vida 
Molinos de viento 
Sin Miedo a Nada 
Son de amores 
Mariposa traldonera 
No te escaparas 
Maldito Duende 
Ven ven ven 
Color Esperanza' 
Puedes contar conmigo 
MI Jefe 
DIme 

NI más, ni menos 
Jaleo 

En tu cruz me clavaste 
Caprichosa 


_ / Cóiligo X al 

^3 ^3 lU g 

Ej: envia BSO 83886 al 5646 para que suene "Caprichosa" en tu móvil 


Take on me 
Wlthout Me 
Mas que nada 
Libertine 
Slow 

Where is the love 
Sexed up 
Getittogether 
Jenny ffom the Block 


83921 

80012 

80078 

83881 

83950 

80831 

83666 

83649 

83875 


Eric Qapton 
Avrll Lavigne 
MIchael Jacteon 
Dido 

Mike OIdfleid 
Bob Marley 
Madonna 
Eminem 
DMX 


Layla 
SkSer Bol 
Bllly Jean 
White flag 
Moonlight shadow 
Jammin 
Hollywood 
Business 

Where is the hood at? 


HIMNOS 

83188 Real Madrid 

83808 H. de España 
82172 Barcelona 
82124 AÜetico Madrid 
82123 Athletic Bilbao 

83809 Guardia Ovil 
82190 Betis 
83258 Sevilla F.C. 


f^ock 

83655 ACDC Thunderstrui 

80293 Bon Jovi 
80239 Europe 
80062 Unkin Park 
80111 Guns and Roses 
83650 Metalllca 
83873 Evanescence 
80217 Rolling Stones 
80321 MetalUca 



80137 Metalllca 
83586 Unkin park 
83885 Unkin Park 
80478 Aerosmith 
80139 Queen 
83653 Tatú 
83861 Unkin park 
80150 The Verve 


Its my llfe 
Rnal Countdown 
In The End 
Sweeí Child of Mine 
SainrAnger 
Going Under 
SatlsfacUon 
Unfbrgiven 
Enter Sandman 
Somewhere I beiong 
Numb 
Crazy 

Another one bites... 

All the things she said 
Fialnt 

Bltter sweet symphony 


80056 

81684 PanJabI Me 
83580 Scooter 
80642 Depeche Mode 

81685 In-grfd . 

80041 DJ Sammy 
80067 DJ Qulcksllver 
83786 Kate Ryan 
80197 Darude 
82361 pj Bobo 
83863 Saffl Dúo 
80554 Daft Punk 
81664 Robert Miles 
83661 DJ Murphy Brown 
83667 Panjabi MC 
83814 Benny Benassi 


Insomnia 

Mundian to bach ke 

Weekend 

Enjoy the sllence 

Tu esfbutu 

Heaven 

Belissima 

Desenchantee 

Sandstoim 

Chihuahua 

Rallln high 

One more time 

Children 

Axei F2003 

Jogi 

Satisfaction 
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LOBOS YTDNaS 

/La MEJOR 


54391 Andy y Lucas 
54407 Queco 
54210 Mago de oz 
54353 El chombo 
54276 Lc« Chich^ 
53384 Prezioso 
54394 Alejandro Sanz 
54388 El canto del loco 
59743 Black Eyed Peas 
59608 Eminem 
59168 Bob marley 
60570 Evanescence 
54387 Malena Gracia ~ 
59709 Beyonce 
54400 Andy y Lucas 
53205 Safri dúo 
53362 Dj Lasha 
54368 David Civera 
53240 DJ Tiesto 
54274 Mago de Oz 


Son de amores 
Tengo 

Resta pagana 
Papi Chulo 

Ni rn as ni menos 

Voglio vederti danzare 
No es lo mismo 
La madre de José 
Where is the love 
8 mile 

No woman no cry 
Bring to life 

Loca 

Crazy in íbve 
Tanto la quería 
Samba adagio 
Gíulía 

Bye bye 

Léthalindustry 
Hasta que el cuerpo 


MIWsPANA!! 










ROCK 

60238 Metallica 
60024 Europe 
60213 Iron Maiden 
60278 Kate Ryan 
60118 Linking park 
60013 Iron maiden 
60012 Guns n roses 
60611 Evanescence 
60004 Acdc 
60045 Rolling Stones 
60015 Metallica 
60078 Mike OIdfieId 
60073 Bon Jovi 
60614 Uní 
60269 Tatú 
60399 Black Sabbath 
60227 Stereophonics 
60556 Iron Maiden 


Nothing Else Matters 
The final countdown 
Thelrooper 
Desenchantee 
In the end 

Number of the beast 
Sweet child of mine“~ 
Going under 
Highway to hell 
Satisfaction 
Enter sandman 
Moonlight Shadow 
Livin On A Prayer 

All the things she said 
Paranqid 

havé a níce day i 

Fear of the dark 


POP 

59045 Mike oidfieid 
59706 Sean Paul 
59626 50 Cent 
59741 Dido 

59604 Eminem 
59468 Eminem 
59727 50 Cent 
59592 Avril Lavigne 
59143 Pólice 
59580 Nelly 
64100 50 Cent 
64119 Kylie Minogue 

59605 Robbie Williams 
64112 Sean Paul 
59750 Pink 

59749 Beyonce feat ... 
59730 Robbie Williams 
59599 Jennifer López 


Tubular bells 
Get busy 
In Da Club 
White flag 
Lose Yourself 
Without Me 
Dont push me 
Skater boy 

Every Breath You Take 

Dilema 

Pimp 

Slow 

Feel 

Give me the light 

Trouble 

Baby boy 

Something Beautiful 
Jenny from the block 


1 -^ B Código del ^ ^ ^ 

Logo o Tono q 

Ej: envia IN 6501 1 al 5646 para que suene ”M¡ carro” en tu móvil 


HIMNOS 

S5011 H. de España 

55058 Cara al sol 
55024 H. de la Legión 
68014 Hala Madrid 
68002 Cant del Barca 
68030 100 Real Madrid 
68004 Athletic de Bilbao 
55022 EIssegadors 

55059 Asturias 

68001 Atlético de Madrid 


SELECCIÓN 
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HUI 


culeetü 




55060 Guardia Civil 
55025 Partido Popular 

68015 Real Sociedad 
68010 H. del Osasuna cf 
68026 We are the champions 
55023 H. de Galicia 

68003 H. delBeds 

68020 H. del Zaragoza cf 

68016 H. del Sevilla fe 

68021 Champions ieague 


ESPECIALES 

65021 Paquito chocolatero 
50009 La internacional 
64059 To Zanarkand 
65011 Mi carro 
65039 Soy minero 
64047 Metal gear solid 
71031 sakura saku 
71017 The Great Warrior 


71015 Zankoku na tenshi no thesis 


ollomaal: 




36303 


35542 


36335 


35937 


NVÍAs 


ELE 


5646 


TELE 37024 al 5646 para tener LA 


envía 


RANA 


móvil 


37026 


36164 






36494 


37001 


_| 36487 36469 36337 

35563 puedes llomor ol: 806 52 62 60 


35484 


35546 
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Logos y Toños compatiblaL 
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lisca 


014 Sash 

Ecuador 

237 Chasis 
107 DJ Sakin 

Universa 

Braveheart 

221 Barthez 

Infected 

191 Techno syndrome 
048 Chemical Brothers 
¡252 Faithless 
¡257 Milk ine 
¡009 Boomfunk Me 
¡199 Barthez 
¡262 DJ Tiesto 

Mortal kombat 
Hey boy hey giri 
Insomnia 
Never Again 
Freestyier 
On the move 
Suburban train 

¡060 Energy 52 

Cafe del mar 

.012 Prodigy 
¡037 Gloria Gaynor 
¡346 Panjabi me 
.018 Depeche Mode 

Breathe 
I will survive 
Mundian to bach ke 
Enjoy The Silence 


¡238 Luna park 
1341 Ingrid 
1617 Outlandish 
¡363 Dj Ross 

-CD'V'l 


Hnnv 

aaiF^im^i 

aBFnmcpns^ 


Space melodie 
Tu es foutu 
Aisha 
Emotion 

NACIONAL 

54275 Alex Ubago 
54402 David Bisbal 
54395 Fran Perea 











CINE 


51005 

51027 

51021 

51003 

57005 

51075 

51000 
51036 
51111 
51113 
51087 
51092 
51131 
51008 
51033 
51127 
51158 
51013 

51001 


El Exorcista 

Misión imposible 

La Pantera rosa 

El bueno el feo, malo 

Tarzan 

Gladiator 

Darth Vader 

Titanio 

Pulp fiction 

May It Be 

Terminator 

Harry Potter 

Concerning Hobbits 

El Padrino 

Star wars 

La vida es bella 

Rocky 

Indiana Jones 
Addams Family 


ANIMAU 



54272 Mago de Oz 
54180 Seguridad social 

54289 David Bisbal 
54323 Beth 
54133 Hombres G 
54326 Upa Dance 
54306 Diego Torres 

54354 Dinio 
54257 Chenoa 
54259 David Bisbal 
54369 Oreja de V. Gogh 
54291 David Bisbal 
54361 Hotel Glam 


Me muero por conocerte 
Rosas y espinas 
Los Serrano 

A UlUL ly PIUU ^ 
Danza del fuego 
Chiquilla 

Munca agí enamorarme 1 

Míenteme 

Di me 

Sufre mamón 
Sambame 
Color Esperanza 

Haciendo el amor 
Cuando tu vas 
Llorare las penas 
Puedes contar conmigo 
Dígale 

Es una lata el trabajar 












IDVEDADES 

)765 Busted Crashed the wedding 

1764 Beyonce Yes 

1763 50 Cent Patiently waiting 

1387 lan Van DahI I cant let you go 

1642 Star sailor Fever 

1762 Mark Ronson Ooh wee 

1761 Blazin Squad Flip reverse 

1760 Obie Trice Got some teeth 

¡759 Liberty X Jumpin 

1758 Fabolous Into you 

.035 manga dragón ball 

.027 Inuyasha Change the worid 

.061 F. Fantasy X Suteki da ne 


r ENVIA 

I N 


Código del 
Logo o Tono 


AL 


L Ej: envía IN 62023 al 5646 para que suene "Simpsons" en tu móvilJ 


XV 

62073 Shin Chan 
62023 Simpsons 
62027 Fraggle rock 
62039 Rasca y pica 
62096 Las tapitas 


62094 Mas que nada 
57005 Tarzan 
62098 La eremita 
62050 Los Munsters 
62000 Benny Hill 
62067 Chihuahua 
62007 El equipo A 


62043 SouthPark 
62036 Friends 
62009 Expediente X 
62015 Los picapiedré 
62029 Verano azul 
62005 Coche fanta... 
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X - men 1216 


Italian job 1216 


Rayman 3 1018 


Speed Devil 1014 


BfART^^^ 64 £ 

envfa START 1215 al 5646 para Jugar al ** X MEN" en tu mávil 


DISTINÍS 

NIVELES 

/A/íín 


r¡nceofPersIa 1006^^LS££22¡il)^I^¿2£££li222 


Sibenan Strike 1011 


Solinter cell 108 



Ej: envía TELE 36608 al 5646 para tener al CERDITO ENAMORADO en tu móvil 
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DUMBO 


DIÑO 


aním207 


GALLO 


IPINGUINÓI 


iTORTUGUITAl 


VAQUITA 


anim1 18 


anim204 


37010 
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— I Manhunt Ü5M » 



— I Mission Impossible □.5.060» 




— 1 Batman: Bise Of SinTzu 066> 

1 Harry Potter Quidditch . 

,.□68 

1 Destr. Derby Preñas ... 

..□70 

1 H.P. y La Piedra Filosofal 071 

1 Roadkill 

..□72 

1 Fall Out B.üf Steel 

..□7M 

1 (JLIorld Racing 

..□76 

1 Freaky FIyers 

..□78 

1 Naval Ops 
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Bandas Cal lajeras 

Una huida desesperada 

Como en ia película The Warriors, 
James EarI Cash tendrá que atrave- 
sar diferentes territorios de Carear 
C/íy regidos por bandas de asesinos. 
Su aspecto resulta desconcertante y 
amenazador, aunque al final las tor- 
nas cambiarán y James acabará 
enfrentándose hasta con los agentes 
de la mismísima policía. 


Ejecuciones 

Vive y deja morir 

La expectación que ha 
causado Manhuntyiene 
dada por las diferentes 
formas que tiene el pro- 
tagonista de liquidar a 
sus enemigos. Desde 
utilizar una simple bolsa 
de plástico hasta armas 
de fuego. La brutalidad 
de la ejecución depen- 
derá del tiempo que se 
mantenga pulsado el 
botón tras la víctima. 


<Este es el 
juego más 
brutal de 
Rockstar 
Games> 


MAS ALLA DE 
LA MUERTE 

Tras la 
experiencia 
traumática de 
vivir su propia 
ejecución, Cash 
despierta en 
una pesadilla. 


HA ESTADO DURANTE LOS RASADOS TRES ANC 
CORREDOR OE LA MUERTE T FUE EJECUTADO U 


SNIPER 


MHNHUNT 


BOLSA 


La última genialidad de Reckstar al límite 


que emplearse a fondo ejecutando de la 
forma más brutal a los enemigos que 
encuentre en su camino. El mecanismo 
es sencillo. En primer lugar resulta nece- 
sario encontrar un objeto que nos sirva 
como arma, por ejemplo una bolsa de 
plástico. Después hay que «pillar» des- 
prevenida a la víctima elegida, colocarse 
detrás hasta que se active el marcador 
(James levantará la mano con el arma 
homicida) que en ese momento será blan- 
co. Si se espera unos instantes, el color 
cambiará a amarillo y finalmente pasará a 
ser rojo. Cada tonalidad indica el grado 
de violencia que James va a emplear 
para terminar con su oponente, siendo el 
rojo el más bestial. De todas formas, 
satisfacer las exigencias del Director no 
será siempre una tarea fácil. Rockstar 
North ha llevado a cabo un trabajo impe- 
cable con la Inteligencia Artificial, que 
nos sitúa ante enemigos de entidad. Si 


juego. Cuando James sabe ya a ciencia 
cierta que únicamente fue rescatado de 
las garras de la muerte para protagonizar 
un Reality Show, no le queda más reme- 
dio que seguir al pie de la letra las ins- 
trucciones del Director Starkweather si 
no quiere acabar «fiambre» y prestar su 
coraje al servicio del espectáculo. 
Participar en esta increíble y brutal snuff 
movieya a poner a más de un jugador al 
límite de su capacidad de aguante. El 
Director quiere lo mejor para sus espec- 
tadores y la mayoría de las veces esto 
significa que James EarI Cash va a tener 


Rockstar Carnes vuelve a 
rozar el límite de lo permiti- 
do con una producción 
AXDO polémica: Manhunt La agó- 
nica Interpretación de un hombre. James 
EarI Cash, mientras lucha por su vida. El 
comienzo del juego es apoteósico. Des- 
pués de haber sido oficialmente ejecuta- 
do, el protagonista se despierta en una 
sala sombría escuchando las palabras de 
un siniestro personaje, «El Director». Es 
en ese momento cuando se le avisa al 
jugador de que puede colocarse los auri- 
culares y el micrófono que se vende junto 
a SOCOM {aunque ya hay algunos Head- 
setsúe f/7/rflfpa/t/es disponibles en el 
mercado). Ahora escuchará la informa- 
ción del Director a través de los auricula- 
res, pero ha de tener cuidado de no 
hacer mucho ruido, porque el micrófono 
detectará los sonidos que emitamos para 
que los escuchen los cazadores del 


ESCOPETA 


CABLE 


<EI protagonista puede 
elegir hasta tres grados 
de violencia para las 
ejecuciones> 
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^a^hu^^ ua a lÜJ 
ppDl^ganizar 
náa da un arhícub en 
la pnenaa SEnsacbna- 
Ii5ha. E5 un juaga bian 
canafTuida qua 
racanpansa al usua- 
ria. Esa síj as sala 
para adult-as. 


[+] El Excapcianal q dacadan(-a anl-arna gráFica. 
[+1 Las úlHmas niualas dal juaga. 

[+] Enl-ne las niualas 5 lj b as muL| rapariHua. 

[-] En acasianas haii qua san muLjj muL| pacianFa. 


MRNHUNT 


Supervivencia 

Más vale maña... 

James EarI Cash va a 

depender de su habilidad 
para permanecer al acecho 
del enemigo. En contadas 
ocasiones será necesaria 
la fuerza bruta, además hay 
que tener en cuenta que se 
recompensará el estilo del 
jugador que utilice el sigilo 
y las ejecuciones silencio- 
sas con mejor puntuación. 


EL CONEJO DE LA MUERTE 

Un loco con disfraz de roedor 
jugará contigo a «Alicia en el 
País de las Pesadillas». 


Cash tiene que 
armarse de 
paciencia y ace- 
char a sus vícti- 
mas con sigilo. 


Escenarios 
macabros y los 
rincones más 
sórdidos de 
Carcer City for- 
man un paisaíe 
desolador. 


escuchan un ruido se acercarán a ins- 
peccionar, si James está oculto en las 
sombras pasará desapercibido pero si le 
han visto esconderse no podremos enga- 
ñarles. En otras situaciones, por ejemplo 
cuando encuentran el cadáver de un 
compañero, pueden solicitar refuerzos 
para acorralar al protagonista. De cual- 
quier forma, cuando no queda más reme- 
dio que volver a empezar un nivel siempre 
queda la sensación de que se debe a un 
fallo nuestro que puede subsanarse en 
una segunda acometida, no se ha dejado 
nada al azar. Quizá sólo hay que poner un 
pero que puede afectar a los jugadores 
menos pacientes. Después de la extraor- 
dinaria presentación del juego durante el 
nivel inicial y cuando se ha asimilado la 
mecánica para ponerla en 
práctica con soltura, nos 
encontramos que la acción 
«acecho-seguimiento- 
ejecución» se torna bastante 
repetitiva y que apenas hay 
nuevas armas como para 
descubrir algunas de las 
maldades concebidas por los 
creadores. Este hecho afecta 


a los 6 primeros niveles (de un total de 20, 
no está nada mal), ya que el séptimo nos 
tiene reservada una sorpresita que será 
mejor descubrir en el juego, y a partir de 
este punto se produce una subida de 
ritmo que se ve incrementada con la apa- 
rición de las armas de fuego y que seguirá 
creciendo hasta el final. Otro factor que 
afecta a los niveles más avanzados es su 
diseño, mucho más rico en detalles. 
Rockstar ha creado un engine gráfico 
sólido, que se aprecia desde el primer ins- 
tante en la animación del protagonista. Y 
aunque resulta difícil lucirse con unos 
entornos tan sórdidos y oscuros como los 
utilizados en Manhunt, destaca sobre todo 
la magnífica amblentación que se ve 
reforzada por una banda sonora que pone 
los nervios de punta y los 
efectos de sonido tan explíci- 
tos (en ocasiones más que las 
imágenes). Manhuntya a 
estar en el punto de mira de 
los detractores de los video- 
juegos y la responsabilidad 
caerá sobre los padres para 
mantenerlo alejado de los más 
pequeños usuarios de PS2. . 


<Gráficos de 
pesadilla 
para recrear 
una 

ambientacíón 

decadente> 
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Í| GHi^Ficns: Un anFanna gráFica 3D sólida 
} qua EsFá muí) bian ambianFada an cada una da 
las ascananios q can incraíhlas aninacianas. 

9.4 

* HuiJiD: La banda sanana ha sida campuasFa 
> pana sacan da quicia las nanuias daljugadanj 
adamásj al juaga cuanFa can Pna Lagic II. 

9.0 

JUGHBILIHRI 1 ; Tnas el BspacFaculan annan- 
qua sa piande inFansidad hasFa al niual a 
panFin da ahí al niFma suba hasFa al Final. 

B.B 

í nunRciún: Ha as ésFa un juaga canFaj ada- 
más sa puedan napaFin las niualas pana naja- 
J nan la punFuación u| subin la diFiculFad. 

B.7 
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La mayoría de las 
misiones de Ope- 
ration Suma ofre- 
cen varias posibi- 
lidades al jugador, 
permitiéndole ser 
sigiloso o agresivo 
y utilizar los 
artílugios que 
crea oportunos. 
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Incluso a Tom Cruise le vendría grande esta misión 


sigilo ya que, al igual que ocurría en el 
espectacular Hitman 2, en algunos esce- 
narios será indispensable mantenerse 
oculto, pero en la mayoría podremos 
enmendar el error de ser detectado elimi- 
nando a un determinado número de guar- 
dias o desactivando la alarma que está 
alertando a los enemigos. Para deshacer- 
nos de nuestros rivales contaremos con 
tantas posibilidades como se nos ocu- 
rran; podremos avanzar silenciosamente 
y sorprender con un golpe seco a cual- 
quier personaje que pueda significar una 
amenaza, caer sobre ellos desde grandes 
alturas para noquearles, realizar varios 
tipos de combos o utilizar alguno de los 
artilugios designados para tal efecto. Una 
vez eliminada la amenaza, podremos 
transportar los cuerpos y ocultarlos para 
no alarmar a los demás enemigos y, en 
ciertos casos, tendremos que acercar a 
un personaje fuera de combate para utili- 
zar sus inertes manos y validar así los 
cierres con escáner dactilar de algunas 
puertas. Entre nuestros gadgets, con el 
cometido de defendernos de los enemi- 
gos, encontraremos una pistola de dar- 


PlayStation 2 


son principalmente útiles para defender- 
nos, también tendremos que usarlas para 
completar los objetivos de cada misión; 
Ethan dispondrá de una pistola capaz de 
colocar dispositivos de seguimiento en 
los personajes y de desactivar las cáma- 
ras de vigilancia, de un pequeño descifra- 
dor de código capaz de anular alarmas y 
abrir puertas con cierres electrónicos, de 
la omnipresente visión nocturna y hasta 
unos completos binoculares digitales que 
nos permitirán analizar personajes y 
construcciones, registrar sonidos a larga 
distancia e incluso tomar fotos. Al igual 
que en las dos entregas del filme, las 


■ Tras el relativo éxito obteni- 
do por la primera incursión 
de Ethan Hunt en el mundo 
de los videojuegos. Atari 
vuelve a las andadas con una nueva 
adaptación lúdica de la aventuras y des- 
venturas del altar ego de Tom Cruise, 
esta vez para Playstation 2. Paradigm 
Ent. han sido los encargados de crear 
una aventura capaz de englobar de una 
forma espectacular todo lo que puede lle- 
gar a ocurrir en las dos entregas cinema- 
tográficas de Mission: Impossible. Como 
se puede observar en las capturas, el 
desarrollo del juego de Atari es muy simi- 
lar al de Splinter Cali, aunque en Opera- 
tion Surma se ha dado más importancia a 
los gadgets y los combates cuerpo a 
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cuerpo (además de ajustar tremendamen- 
te su dificultad), consiguiendo así hacer 
honor al nombre del juego. Operation 
Surma no concentra toda su acción en el 


dos tranquilizantes y la posibilidad de 
recoger cualquier arma enemiga y utili- 
zarla en su contra (automáticas, fusiles e 
incluso rifles de francotirador). Aunque 


Tendremos que utilizar ios 
cuerpos inertes de ios enemigos 
para abrir las puertas con 
cierres de escáner dactiiar 
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RunquE a primE- Lm 
na uisha eI juago 
da Rrari panacE «un 
SpIint'EP CeII násH-j su 
díFlcull^dj sus uania- 

dOS HÍUEIeS L|j SOhPE 

IndDj sus posibilida- 
dESj Id canuiEPFan an 
un gpan juago. 


Gadgets 

¡James Bond sentiría 
auténtica envidia! 

Ethan Hunt tendrá a su disposi- 
ción un amplio arsenal de artilu- 
gios y armas. Entre ellos encon- 
traremos una pistola capaz de 
implantar dispositivos de segui- 
miento y de desactivar cámaras, 
unos binoculares con cámara de 
fotos y micrófono, etc. 


<Sam Fisher y 
007 sentirían 
envidia de los 
aitilugios de 
Ethan Hunt 
en M:l-0S> 


fotografías digitales servirán para confec- 
cionar una máscara con la que podremos 
mezclarnos entre los enemigos de niveles 
determinados sin ser detectados. Este 
detalle y el nombre del título no son lo 
único que relaciona el juego de Atari con 
las dos películas protagonizadas porTom 
Cruise, ya que Operation Surma presenta 
alguna que otra escena como la de un 
ordenador colgado de un cable y, lo más 
importante, aunque la cara de Ethan Hunt 
no es la de Cruise, su voz sí que lo es. Los 
actores que dieron habla en castellano a 
Luther Stickell y Ethan Hunt (Ving Rha- 


mes y Tom Cruise) en Mission: 
lmpossible-2har\ sido los 
encargados de doblar magistralmente las 
voces del juego, dotando al título de una 
ambientación más típica de las películas 
de la gran pantalla que sólo juegos del 
calibre del primer Metal (jearSoZ/cf llega- 
ron a alcanzar. Paradigm Ent. ha conse- 
guido mejorar un concepto tan original 
como el de Spiinter Cell, añadiéndole más 
acción y todo tipo de «juguetes», y crean- 
do así uno de los mejores títulos basados 
en una franquicia cinematográfica crea- 
dos para Playstation 2. i 
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COMO EN LA PELÍCULA 

Encontraremos varias 
escenas que nos recor- 
darán a las películas. 

ATAQUES SIGILOSOS 

Si sorprendemos a los 
enemigos podremos 1. 

realizar estos ataques. 


I+I El 5aFi5|-icadD L| cnmplarísirnD aist-ama da juaga. 
1+] Laa UDCE5 san las mismas qua an al Filma ri:I-5. 
I-] Salhas Dcasinnalas an su Frama ^a^E. 

I-] En algunas zanas la diFicuIrad as muL| alauada. 


BHi^Fxcas: Pasaa unas gráficas muL| dafa- 



lladaSj panacidas a las da SpIInFan Callj pana 

B.B 

an acasianas suFna algunas «salhasn-. 


Huma; El juaga ha sida dahiada pan las 
aeraras qua dianan uaz a Uing ñhamas q Tam 

9.5 


Enuisa an la uansián aspanala da n:I-s. 


juEHaiLXXiHxi; El dasamalla dal juaga sa 



asamaja al da Splinran Callj pana aFraca más 
acciánj más armas Lj gadgarsj l| más libanrad. 

9.2 


uunHcxún: La diFicuIhad q langihud da las 



misianes ñas abliganá a san un agenha da la 

9.0 


niF a la langa da sais inmansas zanas. 
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is criaturas virtuales de Maxis se mudan a 


El género de la estrategia 
nunca ha estado muy concurri- 
do en Playstation 2 y la 
mayoría de títulos aparecidos 
hasta la fecha en el mercado resultan ser con- 
versiones de PC que no acaban de adaptarse 
a las características de la consola ni a las exi- 
gencias de los usuarios. Por ello se agradece 
tanto que una compañía como Electronic 
Arts se haya propuesto crear un título que se 
haya concebido desde un principio pensando 
en estas exigencias. Seguramente a estas 
alturas todos conoceréis de qué va esto de 
Los Sims, pero para los neófitos hay que decir 
que se trata de un «simulador social», en el 
que controlamos el destino de unos humanos 
que tratan de abrirse camino en la vida. Nues- 
tro Sim es único e intransferible, y tiene unos 
rasgos propios que podremos definir antes de 
comenzar a jugar. Desde su aspecto físico a 
sus cualidades mentales y de relación con los 
demás, todo influirá en su relación con el 


AXDO 


1 Uer Opcianes 


J Ruanzan 
] ñccedEP 
] Localizar 
] Cambiar 
1 Pausa 


entorno. Pero sin duda lo más importante que 
deberemos tener en cuenta cuando comence- 
mos a jugar son sus «indicadores vitales». 
Estos medidores, que podremos comprobar en 
todo momento, nos informan del estado de 
nuestro Sim en relación a unas cuantas varia- 
bles: desde su cansancio físico al hambre que 
tiene, pasando por el grado de diversión del 
que disfruta. Para mantenerlos lo más alto 


posible deberemos hacer uso de los objetos 
que encontraremos a nuestro alrededor. 

Por ejemplo, si el Sim en cuestión necesita 
vaciar la vejiga, tendremos que acudir al 
retrete, y si se siente aburrido podremos 
ponerle a ver la tele, entre otras muchas posi- 
bilidades. Otras estadísticas importantes que 
tendremos que vigilar son las que hacen refe- 
rencia a la especialización del personaje en 
las diferentes parcelas del «conocimiento 
Sim»: cocina, mecánica, etc. Leer libros es 
una de las formas para hacer que se convierta 
en un experto en estas lides y así poder 
ascender en su carrera. Estas características 
son comunes en todas las entregas de Los 
Sims, pero en esta segunda versión para 
Playstation 2 los programadores de Maxis 
han querido rizar el rizo ofreciendo un nuevo 
mundo de opciones al jugador. Para empezar, 
se han creado diez carreras profesionales 
exclusivas, como Víctima de la Moda, Atleta o 
Gángster, cada una de ellas con un sinfín de 
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Mil y una 
caras 


•«^00 


Puedes diseñar a tu 
Sim desde cero 

Podrás elegir su sexo, su 
personalidad y hasta su 
signo del Zodiaco. Pero lo 
mejor es la variedad de 
atuendos que encontrarás, 
desde trajes de camuflaje 
a batas de andar por casa, 
pasando por todo tipo de 
accesorios estrafalarios. 
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Súper Detalles 


escalafones. De este modo, nuestro Sim 
podrá ir ascendiendo y así acceder a nuevos 
lugares en los que residir. Y es que, como el 
título indica, por primera vez los Sims salen 
de su barrio para explorar nuevos horizontes. 
Según vayamos cumpliendo objetivos (el 
modo de juego principal se encuentra estruc- 
turado en torno a este sistema) se abrirán 
localizaciones relacionadas con la carrera pro- 
fesional que hayamos escogido. Sitios tan 
curiosos como el Rubb Club , el Lave Shacko 
el Laboratorio de Objetos Brillantes se abrirán 
para que podamos visitarlos o mudarnos a 
ellos. Dentro de cada uno tendremos diferen- 
tes misiones, desde aprender a comunicarnos 
con un sordomudo mediante el lenguaje de 
los signos a organizar una exposición en la 


Galería de Arte. Y antes de que te des cuenta 
estarás enganchado sin remisión intentando 
completarlas todas. Por supuesto, el juego 
también incluye el modo Libre, similar al de 
PC, sin objetivos concretos que cumplir, y un 
modo para dos jugadores a pantalla partida. 
Pero sin duda la mayor innovación es la inclu- 
sión de una modalidad que hace uso del 
conector de banda ancha para permitir a dos 
jugadores que cooperen desde cualquier parte 
del mundo. Técnicamente el juego le da un 
buen repaso al resto de versiones, ya que 
aquí todo está modelado en tres dimensiones 
de un modo exquisito, y las animaciones de 
los personajes transmiten ese aire de «huma- 
nidad» que siempre ha caracterizado a esta 
gran saga de Electronic Arts y Maxis. I 


DE COMPRAS 

Como en las anteriores 
entregas, desde esta 
pantalla podremos com- 
prar toneladas de objetos 
para la casa. 




m 


MISIONES 

En cada uno de los esce- 
narios serán diferentes. 

Al cumplirlas se desblo- 
quearán nuevos objetos e 
interacciones sociales. 


OBJETIVOS 

Así de contento se mos- 
trará nuestro personaje 
cada vez que cumplamos 
con éxito una de las 
misiones del juego. 
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LD piEjan V Ln PEon 


1+] El SEnHdü del huriDr de las pEnsanajes. 

1+] La gran uaniadad da airuacianES. 
t+] El nadü para dos jugadaras. 

[-] 5uFpe algunas ralanHzadonaa ocaaonalES. 



EnflEzcns: El nadEladn da pEPsanajas q 
ESCEnaptaa es brillantEj aunquE eI natop da 
riranES da uez an cuando. 

9.0 


HuniQ: La música sala apanacE cuando haq 
algún aparato sonando. Loa EFactos da las 
uocEs Están muq logrados. 

B.7 


juEHaii_znRii: El control ha sido parFacta- 
mantE adaptado al mando. El aiatama da 
objEtiuDS ES un gran aciapto. 

9.2 

i 

uuHHCiún: Todo 1o quE quiaraa jugar q 
más. Cuando tarminas eI modo ppincipalj 
aiempPE ta quEdará eI Libra. 

9.4 
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Loa 5¡ns uual- 
uen a canaoli- 
danaE cama ba peliee 
dE la EahparEgia an P5s 
cün Esf-a aagunda 
Ent-PEga. riuchD náa 
dE ta miaña q auFi- 
clEnFEs nauEdadEa 
pana tas Fanáricas. 
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SECRET UUERPÜNS ÜV 

Enfréntate a las fuerzas del Eje en las batallas aéreas más 





Duelo en el aíre 

Combates para 2 jugadores 

Además de la aventura central, 
SWON ofrece distintos modos 
para dos jugadores, ya sea 
enfrentándose en el aire en un 
duelo fraticida como participando 
en misiones en modo cooperativo. 


Acolón Instantdnoa 
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Considerado todo un gurú den- 
tro de la simulación aérea, a 
Lawrence Holland le debe- 
mos títulos tan notables como 
X-Wing, Tie-Fightero Secret Weapons Of The 
Luftwaffe. Más que una secuela de este últi- 
mo, Secret Weapons Over Normandy su\) 0 - 
ne la aproximación de Holland al género del 
arcade aéreo tipo Ace Combat. Respaldado 
por un fantástico equipo, entre cuyas filas 
podemos encontrar al exproductor de Medal 
OfHonory el músico Michael Giacchino, el 
genial Holland ha recreado en consola las 
batallas aéreas más decisivas de la Segunda 
Guerra Mundial (Midway, la batalla de 
Inglaterra, Dunkerke. . .) ofreciendo el máxi- 
mo realismo gráfico con una mecánica arcade 
apta para todos los usuarios. Más de un puris- 
ta de la simulación aérea se llevará las manos 
a la cabeza ante las «libertades» que ofrece 
SWON. Podrás realizar quiebros imposibles e 
incluso acelerar o ralentizar el paso del tiem- 


po. Esto te resultará extremadamente útil para 
acortar las largas distancias que, en ocasio- 
nes, deben afrontar unos cazas no demasiado 
veloces para los parámetros actuales. En 
Secret Weapons Over Normandy pilotarás 
más de 20 aviones de la época, magníficamen- 
te recreados (visual y sonoramente), proceden- 
tes del ejército americano, británico, ruso e 
incluso alemán. P-38F Lightning, Mosquito 
Mk.lV, Swordfish Mk. 1, Hurricane, Spitfire . . . 


Nombres míticos de la historia de la aviación 
militar que se enfrentarán en multitudinarios 
combates aéreos con lo más avanzado de la 
aviación del eje: Me-262, Messerschmitt Bf- 
¡09, Mitsubishi Zero. Como su nombre indica, 
y al igual que su antecesor, Secret Wea- 
pons Over Normandy arrar)ca con los avio- 
nes más utilizados en la IIGM para acabar 
con un verdadero desfile de prototipos, donde 
no faltarán los primeros aviones a reacción. 

Al igual que la saga Medai Of Honor, cada 
misión es precedida de una intro con imáge- 
nes de la época, que sitúa al jugador en el 
contexto real de esa batalla. De esta forma, a 
medida que el jugador avanza en la aventura, 
va saltando de un escenario bélico a otro. El 
juego arranca con la 
derrota aliada en Dun- 
kerque para continuar 
en la batalla de Inglate- 
rra, y posteriormente dar 
el salto al «circo del Pací- 
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Vídeos y extras 



SONIDO DE PELICULA 

En uno de los vídeos 
incluidos en el juego 
podrás ver cómo se gra- 
baron los efectos de los 
motores con los aviones 
reales de la época. 


ESTO ES HISTORIA 

Antes de cada misión 
serás obsequiado con una 
intro que te informará del 
contexto histórico de la 
batalla. Una verdadera 
lección de historia. 



¡A LOS ANTIAEREOS! 

En ocasiones aban- 
donarás el aire para 
defender tu posición 
desde ios cañones 
antiaéreos. ¿Podrás 
impedir que los 
japoneses hundan el 
Yorktown? 



MUSICA, MAESTRO 
M. Giacchíno, el músico 
de la saga MOH, se ha 
pasado a las filas de 
LucasArts y nos cuenta 
cómo se creó la magnífica 
banda sonora de SWON. 


VIDEOS DE VETERANOS 

Al igual que MOH Rising 
Sun, SI/VO/V incluye víde- 
os con los testimonios de 
veteranos de la contienda 
real. Este hombre 
combatió en Mídway. 


ER NÜRMHNDY 

decisivas de la II Guerra Mundial 



Pulsa Select y 
verás una espec- 
tacular repetición. 

fico», con Midway y su espectacular duelo 
entre portaaviones. Y esto sólo en las siete 
primeras fases de un juego que promete más 
de 30 misiones en modo Historia y multitud 
de niveles extras con los que ganar mejoras 
en los aviones, por no hablar de los distintos 
modos multijugador. Playstation 2 no es 
una máquina especialmente diseñada para 
crear simuladores de vuelo. Pero la ausencia 
de disco duro y sus contados 4 MB de memo- 
ria RAM de vídeo no han sido un obstáculo 
para el equipo de Totally Carnes, capaces 
de mostrar en pantalla una perfecta recrea- 
ción de los aviones de la época y unos esce- 
narios muy trabajados con efectos de humo y 
explosiones de lo más realistas. En cuanto al 


sonido, la música es obra de M. Giacchíno 
(el compositor habitual de Medal Of Hanoi) y 
los efectos de sonido han sido grabados de 
los aviones reales, gracias a la colaboración 
del Museo Aéreo Planes OfFame. Las intros 
están en castellano, pero las misiones com- 
binan las voces en inglés de los aliados con 
el alemán y el japonés utilizado por las fuer- 
zas del Eje. SWON reúne el espíritu de 
Medal Of Honor, la jugabilidad de Ace Com- 
baty la veracidad de un simulador de vuelo 
de PC para crear el mejor juego de aviones 
producido hasta la fecha en PS2. Ace Com- 
bat 1/ tendrá que ser extremadamente bueno 
para superar esta nueva obra maestra de 
Lawrence Holland. I 
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1 LO PiEJon V La pean | 

1+] 

[+] 
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[-: 

1 5u jugabilidad. En un ninuho hE harás con si auion. 

1 La PEcrEacion da bahallas hishoricas cono nidmaq. 
1 El sonido. La música da nichaal Giacchino. 

1 UocES En ingléSj alanánj japonés... Todo un lío. 

i 

GRñFicD5: PPEpápahE para piiohar FíeIes 
PE craacionES da clásicos dE la auiación 
nilihar. Holland Eshraa oro puro da la P5a. 

9.3 


RumD: música al más puro EShilo medal DF 
Honor q SEnsacionales EFechos de sonidOj 
grabados diPEChanEnhE de los auiones reales. 

9.2 

i 

juEHBiiLiiiRii: Gpacias al diseño del pad de 
P5? ésha eSj sin dudaj la uersion más jugadle 
de hodas. Te engancharás en minuhos. 

9.5 

1 

nuRRCxún: R medida que uaqas auanzando 
en la hishoria descubrirás nueuas misiones 
para el nodo DesaFÍo q auiones exhras. 

9.2 


W 


Hülland dEProna 
a naneo q su 
inl-ocablE 

Hce Comba!- lUj con 
Esre insupEPablE sinu- 
ladoPj |-an Enocionan- 
|-E cono un riadal OF 
Honor q han adichiuo 
cono un arcada. 
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Batgir! y 
Nightujing. 


BRTMRN 


inTrnoN 


Un beat’em-up con sabar clásico 
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La huella de Double Dragón, 
Streets Of Rage y otros grandes 
HPHa beat'em-up de la historia está 
muy presente en el segundo 
Batman producido por Ubi Soft Montreal. 

Al igual que sucedió con el primero, han vuelto 
a inspirarse en la exitosa serie de animación 
del vengador enmascarado, pero esta vez para 
producir un juego de lucha para uno o dos 
jugadores de mecánica simple y adictiva. El 
clásico concepto «Yo-Contra-EI-Barrio», que tan 



MOVEOADES GRÁFICAS 


PORTADA 20 
PORTADA M 
PORTADA 3D 


• ATRAS 


PANTALLA 


Un tesoro 

Portadas de cómics, 
juguetes, bocetos... 

Tu perseverancia en el 
juego tiene su recompensa. 
Entre los extras, una colec- 
ción de portadas míticas de 
los cómics de Batman. 


mm 




buenos ratos nos brindó en el pasado ha regre- 
sado del olvido gracias a Batman y sus tres 
camaradas (BatgirI, Robín y Nightwing), 
embarcados en una nueva cruzada por las bru- 
mosas calles de Gotham. Frente a ellos, tres 
enemigos clásicos del universo Batman 
(Espantapájaros, Clayface y Perdición) y 
uno especialmente creado para este videojue- 
go: Sin Tzu. Este megalómano de origen 
oriental es obra de Jim Lee, uno de los mejo- 
res dibujantes de cómics de los últimos 20 
años. Pese a respetar al máximo el minimalis- 
mo visual de la serle original de TV, el juego 
presenta un brillante aspecto gráfico, pródigo 


BHTPIHn n. DF 5in TZU 





l_a mEJDH V !.□ PEQH 

[+] 5u rablasa mecánica de bearem-up clásica. 

[+] Jugar can un amiga es realment-e diuertida. 

[+] La caleccián de parradas de cómics legendarias. 
[— ] R más de una le resultará alga manútana. 

i 

Eni^Ficas: Rungue respeta la simpleza 
uisual de las dibujas ariginales, las escenarias 
san un partenta de detalle. 

B.5 


HuniD: Pleladías techna que uersianan de 
diFerentes Farmas la clásica sintanía de la 
serie de animación. Uaces en inglés. 

B.4 

i 

juEHBiLXDFiii; riBcánica Sencilla q muq 
adictiuaj sabré tada cuanda participan das 
Jugadares. 35 mauimientas diFerentes. 

B.7 

i 

nuHHciún: La gran cantidad de ewtras san 
un buen aliciente para ualuer una q atra uez 
al Juega. También incluqe un moda DesaFÍa. 

B.B 


en multitud de detalles en los escenarios y con 
una magnífica animación de los protagonistas. 
El sonido, que adapta de distintas formas el 
clásico tema de la serie de animación, también 
es muy bueno. El problema de Batman: Bise 
OfSin Tzi/ procede, irónicamente, de su prin- 
cipal virtud: su clásica mecánica de beat'em- 
up. Ha heredado su carga adictiva y su rabiosa 
jugabilidad, pero también el gran mal endémi- 
co del género: la repetición. Streets OfRagey 
Final Fight eran obras maestras, pero más de 
uno acababa cansándose de pelear contra los 
mismos matones una y otra vez. Y a 
este juego le sucede lo mismo. I 


¿Quien dija que 
qa na había 
lugar pana 
las bear'em- 
up clásicas? na 
es Final FighFj pena 
supane una bacanada 
de aire Fresca. V enci- 
maj rirada de precia. 


Playstation. 2 

:b. 6: 

(sobre 101 


I PUNTURCItÍJN GFICIRL 



□66 F=>. 


Revista Oficial de PlavStation 2 - España 

















logos 

(^postales i 


salvapantallas j tonosS^olifónicas 



Going under/Evanescence 
La costa del silencio/Mago de Oz 
Fallin high/Safri Dúo 
Volver a disfrutar/B Canto del Loco 
Numb/Linkin Park 
El mundo a mis pies/Las Niñas 
Business/Eminem 
Wbiteílag/Dido 
Getbusy/Sean Paul 
Intuítion/Jeiwel 
Rosas/La Oreja de Van Gogh 
Tequila/Café Quíjano 
Send your love/Sting 
Bad day/Rem 
Down/Junior 
Re-offender/Travis 
SkulI tatto/Eagle Eye Cherry 
Tengo que enamorarte/Queco 
Trouble/Pink 
Capríchosa/Chayanne 
Juramento/Ricky Martin 
El abandonao/Elefantes 
Tanto la quería/Andy& Lucas 
YinYang/JarabedePalo 
You are my number one/Smash Mouth 
1mas1son7/Los Serrano 
Superman 
Indiana Jones 
Smallville 
Un paso adelante 
CSI Miami 
Terminator 
Tomb Raider 

INSTRUCCIONES 

Envía un mensaje ai 5584 con el texto’ 

seguido de un espacio y la referencia de 


iMx 
¡ Shin Chan 
[ Los Simpsons 

jí?; Rasca y Pica/Los Simpsons 
\ Futurama 
James Bond 
Misión imposible 
Shrek 
Soki Park 
StarWars 

Bnng me to liíe/Evanescence 
Doraemon 
Pantera Rosa 
Highwaytohell/ACOC 
Wildestdreams/lronMaiden 
One/Metallica 
Grita/Vega 
Otra realidad/Beüi 
Besa mi piel/Natalia 
La esencia detuvoz/Rosa 
Himno Real Madnd 
Himno F.C. Barcelona 
Himno Valencia 
Himno Deportivo 
Himno Real Sociedad 
lí ' Himno Abébco de Madrid 
Wearetfie champions/Queen 
'( The Champions league 
^ Noche de paz 
Es Navidad 
j 25 de diciembre 
Feliz Navidad 

Jinnie Bells O 

especial 

navidad 



especial 

“ navidad > r > 

INSTRUCCIONES 

Envía un mensaje aÜ^^ ^con el tex to l 
para bajarte un loaov/ JüiKiMl’^ nara bajarte 
una postal, seguido de un espacio y la referencia 
del logo o de la postal que quieras. 


Envía a(jj^:[^el texto r ;ji]hl:j;]J^ seQuidn de un espacio 
y el texto o nombre que quieras ju nto con el nú mero jlmodelo 
eleoidoPlim 

MAXIpombre 

Envía al0^el 
seguido de un es 
que quieres junto 
modelo elegido,'" 


salvapantallas animados 






Envía un mensaje al 5584 con el texto ANIMADOPS seguido de un espacio y la referencia 

EJrANIMADOPSMATRIX 


■ ■ ■ I I I ■ I i 




Ahora tienes un nuevo sitio don de escribir 
tus graffiti. Envíajji¿yj¿jjj¿j seguido de 
un espacio y tu nombre o apodo al^ 


^:GRAFFmPS PEDRO 


iRotaxo' 



©SEÁIS® 

Disfruta con la cara que pondrán tus amig os con las 
bromas que hemos preparado. Envía 
seguido d e un e spacio y la referencia de la broma 

Suscripción a Mundo Erótic^ 

Agencia matrimonial 
Declaración para ella^ 

Declaración para él 
Confirmación viaje fómántffi 
Anoche estuviste fantásticáj 
Anoche estuviste fantástico 

Productora TV^ 

Bronca de novia para el 
Bronca de novio 




Lleva los colores 

de tu equipo en tu móvil 



lieres el fondo de la Selección con el nombre Sergio y el dorsal 9 envía LOGOUGAPS 21 




VER MOVILES COMPATIBLES EN WWW.OCIOMOVIL.COM. Aí • .1 

ivcitif <Jaie de baja en hnp.AA- ,1 

SGAcRMviM,34^36/'tíjí'50210 Les da:., que n-v L. 'i:é - i -'i, 

y SUS Miyf'-os Dichr. Vheo se encuen(;;i .l-Diia.T.-ni- r.r, 

tmaWedes 3 tóóardórtormériJfl meixionsaai P3ís;:*:oer fn.:iificar. 


y E'ir .• . . I. Juicios *n ''Lt 

ri RGPD i an el n* 2023520525 Asi mtsmo « 
o cancelar sus datos pu^A q.-guse 3 LaNeiro Compieio Eu c-pa E 


:i! ..•xpf --,. i.c=r- .j- pubiicidao o not SOIHC la acírvrdad y producíDí de Oaomovil En el caío (k nn querer 

o clieiTo: &..:i: -■.^il com Tetí 91 640 48 11 vter autores de las meiodias én «x.vww ociomovil com 

-■ 1 de LaNeíiv C A finalidad es la prestación de k-.- servíaos soiiotaíos SS; como el env*o de mlotmacion de la compaA® 

de i.-io's =..!'.ii/a r«pfe— s LaMelro c3'a que los mismos puedan sei cedidos a empresas del Giupo LaNotro pao iderticas 
'p'vr. iai. C/Rüzabeiia 4£o»i BivsekE Pisoi* 28230 Las Rozas. Madrid 


































por « Hnna » 




Cada epuipo 
posee su propio 
campo de juego: 
algunos son de 
arena, otros de 
hielo, de agua... 
y afectará a la 
jugabilldad. 


HRRRY POJTER 


QUIDDITCH COPR 
DEL MUNDO 


Un mágico deporte hechiza los 128 bits de Sony 



■ cnnpRñífl: 
ER GRHES 


■ DESRRñGLLRDDPi: 
UI5URL SEIEnCES 

■ DISTRIBUIDOR: 
ELEETROniC RRT5 

■ PRÍ5 DE DRIEER: 
E5TRDD5 UniDDS 

■ EÉRERD: 

DEPDRTIUD 

■ FDRnRTD: 

DUD-ROn 

■ JUGRDDRE5: 

1-E 

■ nODOS: 

3 

■ E0UIPD5: 

HDGUJRRTS + nunniRLES 

■ TEXTD-DDBLRJE: 
ERSTELLRnO-ERST. 

■ niUELES DIFICULTRD: 

E5EDBR5 

■ HEnORV CRRD: 

5 R RB 

■ DPCIÚn sn/BQ HZ: 

DD 

■ PUP RECOnEnDRDD: 
53.R5€ 



■ Si algún día soñaste en poder 
surcar el cielo sobre una esco- 
ba voladora, ha llegado el 
momento de hacer tu sueño 
realidad. Electronic Arts ha utilizado todos 
sus conocimientos y toda su sabiduría sobre 
títulos deportivos para recrear de manera 
increíble la disciplina del Quidditch, que nada 
tiene que ver con lo que se ideó para los par- 
tidos de las adaptaciones al videojuego de las 
dos películas de Harry Potter (La Piedra Filo- 
sofal y La Cámara Secreta), cuya mecánica de 
juego era tan simple como aburrida ya que 
consistía simplemente en atravesar unos aros 
luminosos para coger velocidad y atrapar la 
Snitch. En Quidditch Copa Del Mundo, un 
título dedicado en exclusiva al mágico deporte 
descrito por J.K. Rowling en sus novelas, se 
ha utilizado una técnica similar a la diseñada 
en títulos como FIFA o NBA Uve en la que el 
jugador debe aprender a manejar todos y 
cada uno de los componentes de un equipo. 



Mundiales 

Corónate como el mejor vola- 
dor de escobas del mundo 

Al ganar la copa de Quidditch 6e 
Hogwarts podrás acceder a la 
Copa del Mundo donde te enfrenta 
rás a 9 países diferentes entre los 
que se encuentran España, Japón, 
EE.UU. y Australia. 


Así, mediante una serie de desafíos aprende- 
rás cómo controlar a los tres Cazadores (atra- 
pan la Quaffiey úeben introducirla por uno de 
los tres aros de la portería), a los dos Golpea- 
dores (batean y guían la Bludger^iara golpear 
al Cazador rival que lleva la Quaffie), al Guar- 
dián que impide que el equipo contrario mar- 
que goles, y a un Buscador. Este último, trans- 
currido el tiempo del partido, deberá perseguir 



y capturar la Snitch para obtener 150 puntos. 
De tal modo que durante los 15 minutos que 
dura el encuentro habrá que sumar el mayor 
número de puntos posibles y hacer que la 
barra de la Snitch crezca mediante la realiza- 
ción de combos con el fin de asegurar el 
éxito. Parece más complicado de lo que real- 
mente es, pero una vez aprendidas las bases 
del juego no costará demasiado ejecutar los 
y movimientos especiales que te con- 
ducirán hacia la victoria. 

Gráficamente es preciosista, todo se mueve 
con soltura y la sensación de estar volando 
está asegurada. Además, están disponibles 
diferentes estadios de Quidditch como el clá- 
sico de hierba de Hogwarts o el de arena. 


G68 











MOVIMIENTOS 

Reúne cromos suficientes y 
aprenderás movimientos es- 
peciales de Quidditch. como 
el efecto Finbourgh que per- 
mite batear con la escoba. 


SI TUVIERA UNA ESCOBA... 

En los Mundiales, selecciona 
la escoba que más se ajuste 
a tus habilidades. Para dis- 
poner de la Saeta de Fuego 
necesitas 50 cromos. 


CROMOS 

Se consiguen completando 
los desafíos o ganando cier- 
tos partidos. Con ellos, entre 
otras cosas, desbloquearás 
equipos internacionales. 



TRASLASNITCH 

Sigue la estela de la Snitch para 
atraparla, pero antes rellena su 
barra de energía a base de combos 
y obtendrás mayor ventaja cuando 
llegue el momento de perseguirla. 



Rprende a controlar a todos 
los comoonentes del epuloo. 


En Hogujarts 

Derrota a las 4 casas 

Supera los desafíos que te 
proponen los miembros del 
equipo escogido de entre 
las 4 casas del colegio de 
magia y hechicería (Griffin- 
dor, Slytherin...) y aprende- 
rás las técnicas básicas del 
Quidditch, como batear una 
Bludger. Sólo de este modo 
podrás participar en la Copa 
de Hogwarts y demostrar 
que eres el mejor jugador 
de Quidditch en Hogwarts. 



perteneciente al campo de Australia sólo 
disponible en la Copa del Mundo. Un factor 
que no sólo afectará a lo estético, sino que el 
jugador tendrá que aprender a jugar sobre 
diferentes terrenos de juego. 

La velocidad, la emoción y la diversión están 
aseguradas sobre todo si te gustan los juegos 
deportivos, pues hasta el último detalle de 
este tipo de títulos está presente: comenta- 
rios muy acertados, griterío de la afición bas- 
tante creíble y una banda sonora que encum- 
bra los mejores momentos del partido. Ade- 
más, tanto los movimientos especiales como 
los goles están espectacularmente reproduci- 
dos. En definitiva, como juego deportivo es 
muy original y entretenido con diferentes 


modalidades y opción para dos jugadores, 
pero si esperas las posibilidades que ofrece 
un auténtico título de estas características se 
te quedará corto y algo insulso. Aunque, por 
supuesto, todo se salva si eres un fiel segui- 
dor de Harry Potter. EA Games ha consegui- 
do plasmar las sensaciones que suscita un 
«imaginario» partido de Quidditch y recreaií 
perfectamente el universo Potter con la 
reproducción exacta de estadios y personajes 
(algunos ficticios y otros pertenecientes a la 
saga del joven aprendiz de mago como Draco 
Malfoy de la casa Slytherin o el famoso bus- 
cador de Bulgaria, Víctor Krum). con un 
comportamiento sobre el terreno de juego 
fluido y muy natural. I 


HP gumsiTEH cnpi 


1 LO riEjan v lo pedh 


[+] Ruténtica sensación da astap jugando al Quidditch. 
[+] Rnhiantaclán papFecta rconantapioSj ascanapios...!. 
I-] riacánica complajaj aunque con ppáctica q dadica- 
cion hapás auténticas uipguapías sohPE al tappeno. 

i 

GRBFicos: Diseno da papsonajas detallados 
q Fiel a los opiginales. Compoptamianto muq 
Fluido de los jugadopes sobne al tappano. 

9.0 


nunxo: Tanto los comantapios como los gpi- 
tos da la aFicion ambientan los paptidos. La 
banda sonona as buana. 

B.B 

1 

JUGHBII.Z11H1]; Rl ppincipio as complicado 
manejan los componentes del equipo q sacan 
ppouecho da combos q mouimientos Especiales. 

B.6 

i 

nuHHciún: Dos campaonatoSj numenosos 
dasaFioSj inFinidad da cantas que consaguin... 
OFpece muchas hopas da juago. 

B.B 


cancLU5xún 


HappL| PdM-ep q 
de bs juegos depopl-i- 
uos re apasionapá. 5i 
solo t-e guaran los 
depopreSj re pesulhapá 
cupioso. V si no ra 
gusra HappL| Port-ep 
oluídare da asra juago. 
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por « Doc » 


Detalles 


Oana puntos volcando y 
girando a los coches. 


Las 

impruden- 
cias se 
pagan. 


REPETICIONES 

Al finalizar cada una de 
las carreras del juego 
podremos disfrutar con 
cada uno de los 
impresionantes golpes. 


SPLIT-SCREEN 

Además del modo On- 
line. en D. Derby Arenas 
podrán jugar hasta cuatro 
jugadores simultánea- 
mente en spiit-screen. 


□ESTRUCTION DERBYrrenrs 


□ estraza a los auténticos «Autos Locos» de la saga 



■ ccnpRñíñ: 
5Dnv C.E. 


■ nE 5 ñPiRDLLñDDR: 
5TUDIQ5 33 

■ DISTRIBUIDOR: 

50 nv C.E. 

■ PRÍ5 DE DRIGER: 

REinO UniDD 

■ GÉRERD: 

CDnnucEián 

■ FDRnRTD: 

DUD-RDn 

■ JUGRDDRE 5 : 

1 -V [SPLIT-SCREEni 

■ CIRCUITOS: 

E D 

■ UEHÍCULDS: 

E5 

■ TEXTD-DDBLRJE: 
Cñ5TELLRnD-CR5T. 

■ nDDD Dn-LIRE: 

IB JUGRDGRE5 

■ nEnORV CRRD: 

IIB RB 

■ DPCIÚn 50 / 6 D HZ: 

no 

■ PUP RECDnEnDRDD: 
5 = 1 . R 5 € 






cancLusiXún 


(Q) FrEna/ñlrás 
ñcElerap 
ObjeMuD 
C'¡|n Direccinn 
T DirECcian 


1 Li 

1 Cámana Izquianda 

1 B.1 

1 Cámana DEPEcha 

1 Lh 

1 niFpa 

1 ..B.h 

1 Enana da Plana 

1 SelecF 

1 - 

1 51-ipF 

1 Pausa/Camanzap 

1 L3 

1 - 

1 

1 - 


I H|H| La esperada secuela del título 
de conducción más original, 
aparecido en los primeros 
BBIm meses de vida de PSone, llega 
al fin a Playstation 2. Studios 33 ha retoma- 
do el espíritu que convirtió el primer Destruc- 
tion Derby en una leyenda y le ha dotado de 
magníficos gráficos y de un adictivo modo 
multijugador a través de Internet. En Des- 
truction Derby Arenas es bueno llegar el 
primero, pero no es ni mucho menos lo más 
importante. Para conseguir la victoria en cada 
una de las carreras tendremos que conseguir 
el mayor número de puntos, volcando a núes- 


PlayStation.E 
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juGRaiLinHii: DiuEPridD como cualquiEra 
dE las anrEroPES ant-PEgas q can eI añadida 
dEl adicdua nada Op-Iípe papa ie jugadoPEs. 9.1 


nunncinn: El nada papa un sala jugadop 
ES eI nás lapga de la saga l| eI nulHjugadap 
On-linE aPPECE nasas da diuEPsiún^ 


PUNTURCIÜN OFICIRL 


<Llegar el primero es bueno, pero destruir el mayor 
número de coches será mucho mejor en DDA> 


tros competidores, haciéndoles girar o «reven- 
tándoles» totalmente, imposibilitando así su 
continuidad en la carrera. Podremos seleccio- 
nar entre un amplio abanico de vehículos, 
nada menos que 25 y cada uno de ellos con 
aspectos diferentes. Aunque su principal 
característica es el modo On-line, Destruc- 
tion Derby Arenas presenta un divertido 
modo Historia en el que competiremos contra 
los oponentes controlados por la CPU a lo 
largo de 15 circuitos repartidos en cuatro 
«mangas». Y al final 
de cada una nos 
enfrentaremos a los 
demás rivales en un 
circuito cerrado, al 
más puro estilo 
Bowlúe las prime- 
ras entregas. I 


n. iiEnav nnEnnE 


LD riEjnn v un peor 


1+] El nada Dn-linE eb la nás diuEPrida dEl juEga. 

1+] Las galpES p acpahacias san EspEcPaculaPES. 

[-] 5u Fpana pahE na es dEnasiada cansranPE. 

[-1 51 na HEnES InrannEl’j es la nirad ds diuEPHda. 

GnñFicas: El angina da DDR na se nuEUE 
nuL| suauEj pana nuESl'Pa unas eFacras da | i 
daFanna dán PEalmEnFa EspEcraculanas. B.7 | 

Huma; En casi Fada namEnhaj la única quE 
Escuchanamas san las sanidas da las galpES 
L| la uaz dal camEnFanisFa [an casFallanal. 


El FíFula cPEada 
pan 5Fudias 33 
manFianE eI aspíniFu 
dE las clásicas 
DEsFpucFian DEPbq qj 
al misma FiampOj inclu- 
LjE un diuEPFida nada 
ñpcadE L| eI adicFiua 
mulFijugadap On-linE. 


i " " 

MULTIJUGADOR ON-LINE 

Hasta un máximo de 16 jugado- 
r6S d6 todo ol mundo podrán psr- 

' 0 ^ 

ticipar simultáneamente en las 
brutales carreras de Destruction 
1 Derby Arenas. 
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cancLusxún 


por « Rnna » 


j Como errtodos losJtojy Potter^ una 
1 (te tas miaofiBS saá 

\ aprender a utSzar una esco- . ^ 

) ba mágica para participar , t ’ /. 
\ anttnftrasantes» parbtlos T 
i I de Qutééíeh. La n i etdi i íL a i ' ' 

, ' utífeítea noEstan’bftttante \ 

: como en Quidditch Copa 
, Vel Mundo pero es «curiosa»*. ^ . 


Detalles 


I ¿Y por qué no? Sin muchos 
esfuerzos ocupará el puesto 
número 1 de las listas de ven- 
tas, a la vez que se estira un 
poco más la gallina de los huevos de oro 
(infantil) de Electronic Aits. El juego está 
bastante bien. Pero claro, si tenemos en cuenta 
que la historia ya la conocemos y que la mecá- 
nica de juego ya la hemos disfrutado, pues nos 
queda muy poquito de factor sorpresa... Es 
decir, la compañía dueña de la licencia Harry 
Potter, ha adaptado la primera entrega de la 
saga a las exigencias de los 128 bits utilizando 
todas las herramientas empleadas en el genial 
La Cámara Secreta. Así, el correcto juego de 
plataformas ideado para PSone ha pasado a 
ser una entretenida aventura para PS2 en la 
que reviviremos cada uno de los momentos 
más emblemáticos de la novela/largometraje, 
como el enfrentamiento contra el trollen los 
lavabos de chicas, las clases del profesor Qui- 


PlayStation.E 

' UnliuOKelil.Cutilt 


Regresa en forma úe aventura para PS2 


■ cnnPHñíñ: 

ER GRnE5 

■ DESRRRGLLRDDPi: 
UJRRTHDG 

■ DISTRIBUIDDñ: 
ELEEThOniC RRT5 

■ PRÍ5 DE DRIGED: 
ESTRnOE URIDD5 

■ GÉDERG: 
RUEnTUñR/RCCIDn 

■ FGRnRTG: 

DUD-RDn 

■ JUGRDGRE5: 

1 

■ CñGnGS: 

ID 1 

■ HEEHIZG5: 

+ ^ 

■ TEXTG-DGBLRJE: 
CR5TELLRnD-CR5T. 

■ GIUELE5 DIFICULTRD: 
1 

■ riEriGñV ERRE: 
l^B BB 

■ GPCIÚn 5 G/B 0 HZ: 

RD 

■ PUP RECGnEnDRDG: 
B 3 .n 5 € 


I Cenrrar Cámara 
I Eaquiuan 

-Lg I - 

Hg I U¡5l-a 1 * PEPsana 
Seigc* I Inuenrario 
st'Ti- I Pausa 

IlT~ 1 - 
l ñr~i - 


5¡ La Cámara 
SEcrerB hE supo 
a paca q la uarsián 
dE La PÍEdra FitasoFal 
para P5anE se Fe 
quEdú En eI nluida. 
na puEdss pErdErl-E 
EsFa adapl^cian para 
PlaLj5ral-¡an a. 


rrell donde aprenderemos Lumus, el duelo de 
ajedrez, la lucha contra Lord Voldemoit... 
Gráficamente es muy vistoso, pues todas las 
localizaciones que aparecen son un fiel reflejo 
a los del filme, así como los personajes. Pero 
lamentablemente han olvidado que de la pri- 
mera a la segunda película, los actores sufrie- 
ron un «pequeño» cambio físico, eran más 
adultos. Y claro, como los programadores han 
empleado las mismas «herramientas», este 
cambio en el juego no existe. Un aspecto que 
provocará al usuario la sensación de estar 
jugando al mismo título, por lo menos hasta 
llegadas las fases más avanzadas (por no decir 
casi al final). El motor gráfico es bueno, aun- 
que en ocasiones se 
producen saltos en el 
trame rate, y la ilumi- 
nación es idónea para 
recrear el misticismo 
que rodea a la historia 
de La Piedra Fiisofai. 

Las voces al castellano 
no están nada mal, 
pues cuenta con algu- 
nos de los actores que 
doblaron la película, y 
para la banda sonora 
han incluido las magis- 
trales composiciones 
de John Williams. I 


TABLON DE ANUNCIOS 

Una de las novedades del 
juego es este Tablón. Si 
encuentras lo que en él 
se anuncia serás recom- 
pensado con cromos. 


LUMUS 

Con este hechizo podrás 
derrotar a ciertos 
enemigos como los 
fantasmas. Acércate a 
ellos e ilumínalos. 


LH PIEORR FILOSDFnL 


Ln FiEjnR V Ln peoh 


I+l Las lacalizadanEs san majEsl-uasas. 

1+] La banda sanana pana las palas da punFa. 

[~1 nisnas ^^hE^^amiEn|■a5l•^J IdénHca juaga. 

[-] ñunquE En auEnruna^ afra uez es La Piadna FisasaFal. 


EHHFicns: 5alua Fallas dE FnamE naFE, esFe 
apanFada cumplE. bEllas ESCEnarias, acanFada 
iluminacián q buEn disEña da persanajES. 

HuuxQ: EFEcFas dE sanidas naalas, uacEs al 
casFEllana q una banda sanana dE ansuana. 
¿Qué más se puEda pedin? 

juerbilihhii: 5in nauadadEs, as la quE se 
uFilizó pana La Cánana bEcnsFa. bandllaj can 
salFas auFanáFicas q da dlFiculFad pnagnaslua. 

nuRHciún: Lama Fada ausnFuna llEuaná 
bañas camplaFanla. Rdamás da las nisianas 
abligadas haq inFinidad da Fanaas SEcundanias. 


PUNTURGDN OFICIRL 


) Hachiza 
) Hachiza 
) Redan 
) Hachiza 


Bgo- 

T Dinaccián 
T Lámana 


HRRRY PQTTER Y 
LR PIEDRR FILOSQFRL 
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UN REMIX 
Roadkill es un 
juego con muchos 
elementos del 
género. Un poco 
de cada título con 
cierto renombre. 
Nada original. 


cancLUSXún 
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3 
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no 

■ PUP REEDnERDRDD: 


O 

(Q) FPEna 
RcEleran 
UÍ5t’a pasrEriDP 

i-IFl 

ñadiD 
Dípeccídp 
T ñCElEPadOP 


Li 

1 pPEna dE rDana 

Hi 

1 Rnma Ppincipal 

La 

1 5eIec. Rnma 

Ha 

1 Rnma Bacund. 

SelecF 

1 - 

SFapF 

1 Pausa 

La 

1 - 

Ha 

J - 


jughbilxuhh: Es su ppincipal baza. Rccián 
Í^H cansl’anl'Ej Fácil nanEjo l| un nonFón dE 
^-J abjEHuns disFinFos epFpe las quE eIeqIp. , B.5 


ciunHCxán: Rcabap eI juEga llEuapá hasFanFa 
iEPipa, pEPD ES pnsiblE quE dEsisFamos da , 
nFanFaplD pppquE puads sep alga FDPmEnFasD. B.D 


■% PUNTUnCIÜN ÜFICIRL I 


■ Aunque no lleguen demasiados 
a España, los shoofem-up 
sobre ruedas son un género 
bastante exitoso a nivel mun- 
dial. Roadkill resume buena parte de lo que 
hemos visto en otros títulos durante los últi- 
mos años. Se puede decir que pica un poco de 
cada elemento para lograr un resultado intere- 
sante pero, lógicamente, nada original. Mapas 
de enormes dimensiones, acción casi constan- 
te, búsqueda de objetos, misiones para dar y 


DEPFpa dE la quE 
E5 e5Fe génEPaj 
5E FpaFa dE un juEga 
inFEPEsanFE. Han Fama- 
da un paca dE cada 
una dE las mEjaPES 
casas dE aFpas FÍFulaSj 
pEPa sin alcanzan eI 
niuEl ápFima. 


RDHDHILL 


tomar, saltos impresionantes, violencia gratui- 
ta con abundante sangre, manejo sencillo, 
etc., son sus principales bazas para encandi- 
larnos. Estéticamente no es tan atractivo como 
otros títulos, pero lo compensa con un motor 
gráfico que funciona de manera brillante y sin 
importar el número de elementos en pantalla. 
Tampoco es excesivamente espectacular ni 
tiene un diseño impactante, pero parece que 
se trata de un intencionado aire retro. En 
cuanto a las misiones, se puede decir que hay 
para todos los gustos; desde las típicas de 
conducción hasta los combates o las matanzas 
al estilo GTA. En este apartado es donde más 
se nota que se han inspi- 
rado en el resto. Carma- 
geddon, Twisted Metal, 

Vigilante 8 y óemés jue- 
gos están un poco presen- 
tes en Roadkill. I 


Ln mEJOR V LO PEPn 

[+] EscEnapias EnapnES l) una andón cansFanFa. 
[+] El naFap gnáFica ua a las mil manauillas. 

[-] Pe5e al piFma dE juagaj a ueceb ee manóFana. 
[-] ría E5 dEmasiada apiginal En ningún aapEcFa. 


GRHFXcas: El maFap gnáFica Funciana mup 
bian q se muEUE Fada da luja. GnáFicamanFE 
EsFá bian pana na es nada dal aFna munda. | H.2 


HunxD: Las EwplasianaSj alanidas p dsmás 
EFEcFas cumplan sin gnandas alandEs. La 
banda sanana cañana pana paca uaniada. 


Recolección 

Busca cientos de ítems 

Además de todo un arsenal, tendre- 
mos que ir recolectando todo tipo de 
objetos para mejorar nuestro coche 
poco a poco. Muchos de ellos, en 
puntos prácticamente inalcanzables. 
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El Sonido de Antes 



El Sonido de Ahora 


¿Buscas el accesorio más avanzado para tu videoconsola? ¿Estás harto de soportar el sonido anticuado 
de tu televisor? ¡Prepárate para entrar en una nueva dimensión del sonido! Con los nuevos altavoces 
Inspire GD580 de Creative experimentarás un genuino sonido envolvente, con unos graves potentes para 
tus juegos y películas en DVD. Este sistema de altavoces de 6 canales incluye decodificador Dolby 
Digital, DTS y ProLogic II, además de un completo mando a distancia. Olvídate de los viejos altavo- 
ces de tu TV y ¡vive el sonido real! Para más información visitanos en: 
www.europe.creative.com 
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El día del Juicio Final ha llegada 


El 


821 ^' 


, t h 4 -!t . ■■ 


TÍtÁMPÍr 


Los escenarios en los que 
se desarrolla la avetura 
estarán llenos de trampas 


^ - 
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Cargar Hrna 

1 Li 

1 PiEcargar Uida 
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1 

1 RpunFar 

Dispara 

1 La 

1 Cambiar Rrma 

(S) Balfa 

1 na 

1 Cambiar ñrma 

1 Selecr 

1 nenú 

napa 

1 StBPt 

1 Pausa 

Direcdan 

1 La 

1 - 

^1^ Cámara 

1 na 

i - 


Parece que a los responsables 
de Interplay el retraso del 
nuevo capítulo de su saga más 
BIBiBtH famosa para Playstation 2 , 
Baldur's Gate DarkAlliance. no les sentó muy 
bien y por ello decidieron comenzar el desarro- 
llo de un nuevo título que estuviera a punto 
para la campaña navideña. Muchos lo han que- 
rido ver como un mero «sucedáneo» de la serie 
de juegos de rol de espada y brujería, pero la 
verdad es que cuenta con suficientes señas de 
identidad propias como para erigirse como una 
estupenda alternativa en un género poco 
explorado. Sin duda a muchos de los lectores 
les sonará de algo lo de Fallout y es que esta 
saga cuenta ya con varios capítulos en PC. Sin 
embargo, lo único que tienen en común estos 
títulos con el que nos ocupa es la ambienta- 
ción, siendo su mecánica bastante diferente y 
mucho más arcada en PS2 (exactamente lo 
mismo que ocurre con Baldur's Gate). La histo- 
ria nos sitúa en un «presente alternativo» en el 


que el planeta Tierra se ha 
gran páramo desolado a causa del conflicto 
nuclear en el que desembocó la Guerra Fría. 

Los pocos supervivientes deben luchar duro por 
su continuidad mientras se enfrentan a los 
motantes, una nueva raza surgida a raíz de la 
contaminación nuclear. En medio de este pano- 
rama tan desalentador los únicos que parecen 
dispuestos a intentar poner algo de orden son 
los miembros de la conocida «Hermandad del 
Acero». El personaje que encarnemos se con- 
vertirá en un acólito de esta hermandad y 
pasará la primera mitad de la aventura en 
busca de sus compañeros, y la otra mitad cum- 
pliendo las misiones que se le encarguen, cada 


vez más complejas. Como ya hemos comenta- 
do, el desarrollo del título utiliza el mismo 
motor gráfico y una mecánica similar a la de 
BGDA, cosa que queda patente nada más 
comenzar a jugar. El ángulo de cámara emplea- 
do (sobre la cabeza del protagonista), el siste- 
ma de menús e incluso los tipos de letra e ico- 
nos son idénticos. Afortunadamente la ambien- 
tación post-apocalíptica hace que cuente con 
personalidad propia. La elección del protago- 
nista nos lleva a escoger entre tres personajes 
prototipos al estilo Mad Max, aunque pronto 
podremos desbloquear a un cuarto en discor- 
dia. El juego se compone de varios actos, cada 
uno de ellos ambientado en una zona diferente 


<lnterplay cambia la ambientación 
fantástico-medieval por la futurista tipo «Mad Max»> 




Ü7M 


como piscinas de ácido o 
minas enterradas. 












Detalles 


PERSONAJES 

A los tres iniciales pronto se 
unirá una cuarta. 


INVENTARIO 

En estas pantallas podrás 
equipar los objetos y asignar 
puntos a las habilidades. 








JEFES FINALES 

Algunas de las aberraciones que 
ha provocado la radiación se 
pondrán en nuestro camino. 


Las armas de 
energía son 
unas de las 
más efectivas, 
aunpue su 
cadencia de 
disparo es 
baja en 
comparación. 


(desde el pequeño pueblo de Carbón a una 
gran ciudad en ruinas que recuerda a Los 
Ángeles). Estos lugares serán una especie de 
«base de operaciones» donde deberemos 
hablar con sus habitantes para que nos encar- 
guen nuevas misiones, realizar compras de 
todo tipo o sanarnos. Además, serán los únicos 
sitios libres de enemistades porque en el resto 
de las zonas seremos acosados por, literalmen- 
te, cientos de enemigos. Para acabar con ellos 
podremos utilizar armas de corto alcance 
(bates de béisbol, cuchillos) o de fuego (esco- 
petas, fusiles). Esto último es uno de los gran- 
des avances del título, más concretamente el 
sistema ideado para fijar a los enemigos y 
rotar alrededor suyo mientas seguimos dispa- 
rándole. Asimismo, se ha eliminado la barra de 


«poder mágico» y ahora deberemos 
tener en cuenta en su lugar el nivel 
de la munición. 

Como no podía ser de otra manera, 
la principal preocupación del jugador 
será la de controlar la evolución del 
personaje mediante la correcta admi- 
nistración de los puntos de experien- 
cia que se obtendrán al eliminar a 
los enemigos y al cumplir ciertas misiones. 
También la equipación será muy importante, de 
las simples pieles del comienzo a las comple- 
jas armaduras que se podrán utilizar. Pero 
donde el título se lleva la palma en cuanto a 
diversión se refiere es en la modalidad para 
dos jugadores. La historia completa puede ser 
jugada en modo cooperativo sin dividir la pan- 
talla. haciendo de estas partidas lo más entre- 
tenido del programa. Técnicamente al principio 
peca de demasiada «sobriedad», pero pronto 
descubriremos la razón. En un mundo devasta- 
do por incontables explosiones nucleares, no 
podemos esperar encontrar parajes tan bellos 
como en una mítica Edad Media. Aún así, el 
motor gráfico cumple su misión con bastante 
solvencia y no se ralentiza en ningún momento 
pese a la gran cantidad de enemigos que pue- 


den llegar a darse cita. El apar- 
tado sonoro destaca muchísimo, 
como en todas las producciones 
de esta casa, y el magnífico 
doblaje al castellano de las voces de todos y 
cada uno de los personajes que aparecen en el 
juego (y son unos cuantos) se lleva la palma. 

En resumen, una especie de spin-offáe una 
saga de éxito que seguramente se quedará 
como un aperitivo de su hermano mayor. I 


MODO MULTIJUGADOR 

En este divertido modo podrás coo- 
perar con otro jugador humano a lo 
largo de la misma aventura que en 
la modalidad principal. Los enemi- 
gos serán los mismos, pero también 
el dinero y la experiencia. 


FHLLDUT: B.D.5. 


1 ' r 

1 LD riEJon V un pedi% 


[+] Es Fan diuerFido cano sus Híhermanos ^a^□re5^^. 
[+1 La inclusión de las armas de Fuega. 

[— ] R los no iniciados les puede parecer monoFono. 
[-1 Los escenarios son un poco FrisFes. 


EnHFicas: La gran ambienFacion 
posF-apocalípFica no deja mucho lugar a la 
belleza, pero al menos se mueue con Fluidez. 

B.7 

1 

HunxQ: El doblaje al casFellano de las uoces 
es lo más desFacado. El sonido de los 
disparos esFá muq conseguido. 

|B.9 

juERBiuiuHii: La acerFada combinación de 
Juego de acción q rol crea un sisFema de 
1 Juego ágil q diuerFido. 

iii 


cancLUSzún 


nuHHnián: Baarant'e más aira de !□ acna- 
rumbrada en eare ripa de juegas, cuenha ade- 
más can ewlras que desblaquear. 


, .. ® 
5i queréis una 

auenruna de 
grandes prnparcinnes 
con la que reFugiaros 
en las largas noches 
de inuierna que se 
auednan. esFe FíFuId 
puede praparcionaras 
horas de diuersión. 
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UJÜRLD RRCING 

Un Juego bien h echo pero con poca gracia 
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FpEno de nano 
(Q) Frena 
RcElerar 
@ Cámara 
Dirección 
T Dirección 

-f . 


1 Bajar Harcha 
I Subir Darcha 


Lh I Ualuar a Pisra 

fta I Ui5^a Pasferiar 


siiicr 


Pausa 


I lUlllim Cada vez son más las marcas 
que ven en los videojuegos otra 
forma de promocionar sus pro- 
lESnil^ ductos. Aunque hay ejemplos 
realmente logrados o al menos muy interesan- 
tes (por citar alguno de conducción, Ford 
Racing), también hay títulos que no terminan 
de convencernos. A pesar de su excelente 
apariencia, World Racing entra dentro de 
esta categoría. Se trata de un juego de con- 
ducción creado para el lucimiento de la marca 
Mercedes y en él podremos pilotar algunos 
de los coches más emblemáticos de la escude- 
ría alemana. Gráficamente hay poco que obje- 
tar, ya que han hecho un excelente trabajo 
tanto en los vehículos como en los escenarios. 
Se mueve de maravilla, los recorridos cuentan 
con buenos detalles, hay efectos visuales muy 
trabajados y, en su conjunto, se puede decir 
que se trata de un programa vistoso y muy 
realista. Suponemos que esas son las claves 
para que M/br/(//?ac//íflr superara sin proble- 


vista üÉ 




Modo Carrera 

PILOTA HASTA ALCANZAR LA CUMBRE 

Antes de lograrlo tendremos que ganar 
cientos de carreras para ser premiados con 
coches de todas las épocas, deportivos y 
hasta algunos modelos que jamás han llega- 
do, ni llegarán, a los concesionarios. 


mas el visto bueno de Mercedes. Desde 
fuera no hay pegas, pero es al tomar el mando 
cuando comprobamos las muchas carencias 
del juego. Además de no tener demasiada 
garra ni prácticamente emoción en la conduc- 
ción, la dificultad está mal programada y la 
inteligencia de los rivales es la más robótica 
que podemos recordar. Siempre hacen lo 
mismo, con la misma velocidad y por la misma 
trazada uno tras otro, casi en fila india. 

En algunos circuitos los fallos en la conducción 
no supondrán nada, aunque sean graves, pero 
en otros no nos permitirán recuperar ni un sólo 
puesto. Con esta perspectiva, ya da lo mismo 
que estemos al volante de una verdadera joya 
Mercedes clásica, moderna 
o uno de sus exclusivos pro- 
totipos. La falta de garra es 
tan alarmante que muchas 
carreras acaban por ser una 
auténtica paliza. En dos juga- 
dores no mejora la cosa y 
con algunos coches puede 
que hasta alguien se quede 
dormido al volante. En fin, 

World Racing es un juego 
de coches sin posibilidades 
de sobrevivir en un género 
tan competitivo como es el 
de conducción. Está a años 
luz del resto. I 


<Bien los coches y 
los escenarios, mal 
la jugabilidad> 


uinnLD nncins ~| | 


cancLusxún 


I riEjan v ld PEan 


Una pena que no 

1 Poder pilol-ar nercedes de I-odas las épocas. 
1 Los det-alles L| el diseño de los escenarios. 

1 El pilahajE no Hene ninguna garraj ni gracia. 

1 Los riuales pilol-an cono aul"énricos robol-s. 

hapan aproue- 
chado una marca 
como nercedes para 
hacer un juego a la 
misma airura. Es un 

EHRFzcas: Los cocHes lj escenarios esrán 
muL| logrados p cuenra con eFecl-os uisuales 
inl-eresanFes. Es lo mejor del juego. 

9.0 

deporrioo en aparien- 
cia pero con el morar 
de un Uespino denrro. 

HuniQ: Rlgunos morares suenan sospecho- 
samenre parecidos perOj en general, se 
puede decir gue los FWs esrán bien. 

B.O 

PlayStation.E 

juEHBiLxxiRi]: Lo pEor quE le puede pasar 
a un juego de caches es que la conducción no 
sea diuerrida p su diFicuIrad no sea la ideal. 

7.0 

7 2 

nuHREiún: Rungue por el número de prue- 
bas podría rener una uida prolangada, su 1 

pobre jugabilidad no inuira a seguir jugando. | 

7.2 

I ■ 

(sobre 10) 
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bada ufi manda da salacianaa papa bu mayil 
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Estos son sólo algunos ejemplos Sólo tienes que llamar al teléfono 
de nuestras divertidas bromas... 

tenemos muchas más bromas . CO C7 

Tenemos ios gritos de todos w ww w I w ■ 

los equipos de fútbol. y elegir la broma que más te guste 


TOP FONDOS EN COLOR 


EMBARAZA UNA EMBARAZADA LLAMARA A TU AMIGO PARA ANUNCIARLE QUE ES EL PADRE 
VIDEO UN VIDE0<LUB ÜAflARA A TU AMIGO PIDIENDOLE UNAS PEÜCUIAS... 

CONTACTO UNA CHICA LLAMARA A TU AMIGO PQ LO HAVISTO EN LOS CONTACTOS. 
ANUNQO UNA AGf NOA MATRIMONIAL LE J^UNOARA QUE TIENEN A §U CHICA IDEAL 
CUMPLE UNA PEIJIA DE GENTE LE CANTARA A TU AMIGO EL CUMPLEAÑOS FEUL 
JURADO AVISARAN A TU AMIGO PARA ÍDRMAR PARTE DE UN JURADO POPULAR. 

BANCO UN BANCO RECLAMARA A TU AMIGO UNAS DEUDAS PENDIENTES. 
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83950 
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81686 
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80114 
83849 
80239 

81684 
80174 
83883 
83580 
83290 
80406 
80642 
82124 

80044 

80045 
83797 

83902 
82123 
80062 
83585 
83598 
80014 

81685 
80041 
83642 
82740 
83809 
80067 
83786 
83609 
80197 
82284 
80125 
81687 
82361 
83834 
80111 
82813 

h83907 


AZZURRO ADRIANO CELENTANO 

FINALLY CE CE PENISTON 

SCOTLAND THE BRAVE POPULAR ESCOCESA 

GIVE UNTO ME EVANESCENSE 

MY WORLD AVRIL LAVIGNE 

BAD DAY REM 

JURAMENTO RICKY MARTIN 

HOY GLORIA ESTEFAN 

RATONCITOS COLORADOS ANDY Y LUCAS 

CALENDAR GIRL NEIL SEDAKA 

CRAZY AEROSMITH 

WHITE FLAG DIDO 

CANTINA STAR WARS 

ZORBA EL GRIEGO CINE 

MOONLIGHT SHADOW MIKE OLDFIELD 

SOBE SON MIAMI SOUND MACHINE 

SAMBAME UPA DANCE 

JAMMIN BOB MARLEY 

EL EXORCISTA CINE 

DARTH VADER MARCHA IMPERIAL STAR WARS 

ANOTHER ONE BITES THE DUST QUEEN 

ARMAGEDDON FILM 

MOLINOS DE VIENTO MAGO DE OZ 

FINAL COUNTDOWN EUROPE 

MUNDIAN TO BACH KE PANJABI MC 

EXPEDIENTE X TELEVISION 

FRAGGLE ROCK TELEVISION 

WEEKEND SCOOTER 

SIN MIEDO A NADA ALEX UBAGO & AMAIA 
TAKE ON ME A-HA 

ENJOY THE SILENCE DEPECHE MODE 

ATLETICO DE MADRID HIMNO OFICIAL 

ROCKY FILM 

WITHOUT ME EMINEM 

MAS QUE NADA TANGA GIRLS 

SON DE AMORES ANDY Y LUCAS 

ATHLETIC DE BILBAO HIMNO OFICIAL 

IN THE END LINKIN PARK 

LIBERTINE KATE RYAN 

MARIPOSA TRAICIONERA MANA 

JAMES BOND FILM 

TU ES FOUTU IN-GRID 

HEAVEN DJ SAMMY FEAT. YARON 

NO TE ESCAPARAS HOMBRES G 

MALDITO DUENDE HÉROES DEL SILENCIO 

GUARDIA CIVIL HIMNO 

BELISSIMA DJ QUICKSILVER 

DESENCHANTEE KATE RYAN 

VEN VEN VEN SEX BOMB 

SANDSTORM DARUDE 

COLOR ESPERANZA DIEGO TORRES 

MORTAL KOMBAT FILM 

PUEDES CONTAR CONMIGO LA OREJA DE VAN GOGH 
CHIHUAHUA DJ BOBO 
LA ABEJA MAYA TELEVISIÓN 
SWEET CHILD OF MINE GUNS AND ROSES 
MI JEFE MOJINOS ESCOZÍOS 
SLOW KYLIE MINOGUE 


[ 0112] [ 0113) 

iikAifL . 





0121 


0290 


0414 


0123 


0124 


0112 ] 


0194 


0317 


0189 


0193 


0176 


0155 


0157 


[0170 


0376 


0374 


0182 


0398 


0405 


0413 


0174 


0417 


0187J 


teorge 


ickmaiv 
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■ CDnPRñÍR: 
niDLURV 

■ DESRñRQLLRDDR: 
niDlURV HOnE ERT. 

■ DISTñlBUIDDR: 
UIPtGin PLRV 

■ PRÍ5 DE DRIGER: 
E5TRDD5 UniDDE 

■ GÉREñD: 

ERPiPiEñR5 

■ FüñnRTD: 

DUD-ñOn 

■ JUGRDDñES: 

1-E 

■ CIRCUITDS: 

B 

■ PERSnnRJEB: 

3 ^ 

■ TEXTD-DQBLRJE: 
ER5TELLRnO-ER5T. 

■ RIUELE5 DIFICULTRD: 
1 

■ nEPlDRV ERRE: 

B^■ hB 

■ DPEIÚn 5D/BD HZ: 

no 

■ PUP RECDnEnDRED: 

E*3 € 


Paujer-Up 

1 Li 

1 Frena 

(Q) nirar Rhrás 

1 ni 

1 Rcelerar 

Dispara 

1 Le 

1 Punha de Plira 

(§) Rcrabacia 

1 He 

1 “ 

. ñl 

1 SelECh 

1 Pieseh Ruión 

Dirección 

1 Shaph 

1 Pausa 

Dirección 

1 La 

1 _ 

Inuenharia 

1 Ha 

J - 


■ En estos últimos tiempos no 
proliferan mucho los títulos de 
corte infantil. Freaky Flyers, 
última producción de uno de los 
grupos de desarrollo de Mídway nos propone 
participar en alocadas carreras a bordo de 
extravagantes aviones. El juego podría ser un 
título hasta cierto punto infantil por el aspecto 
de dibujos animados de sus 34 personajes y el 
diseño de los diferentes escenarios que sirven 
de circuitos a cada carrera, sin embargo, el 
modo principal de juego esconde mucho más. 
Además de buscar la victoria o pasar al 
siguiente mundo también pueden completarse 
8 objetivos adicionales en cada nivel. También, 
junto a los circuitos diseñados para las carre- 
ras de velocidad hay una serie de escenarios 
que han sido concebidos con otro esquema. 

Por ejemplo, en uno hay que defender un fuer- 
te del asalto de bandidos mejicanos al mismo 
tiempo que se eliminan sus cuarteles, por lo 
tanto aquí no hay otros personajes compitien- 


MiNIJUEGOS 

Hay cuatro en total 
que podrán descubrir- 
se a lo largo del modo 
Aventura. Desde 
defender un fuerte, 
hacer la cobertura 
aérea a un barco, 
hasta escapar de ios 
intestinos o luchar 
contra un robot en el 
espacio. Aportan una 
nota de color al juego 
fuera de las carreras. 


do. A primera vista es muy posible que Freaky 
Flyers parezca ofrecer multitud de posibilida- 
des, pero estas se ven reducidas por una difi- 
cultad mal ajustada. Será fácil que un niño se 
canse pronto al ver como la curva de dificultad 
crece de repente teniendo que hacer auténti- 
cas diabluras para conseguir avanzar a un 
nuevo circuito. Esto no quita que el juego 
cuente con un apartado gráfico brillante, sobre 
todo en lo que se refiere al diseño de persona- 
jes que parecen sacados de un capítulo con 
aviones de Los Autos Locos 6e Hanna Barbe- 
ra. La banda sonora sigue la misma pauta 
humorística de todo el juego. I 


<Gran variedad de objetivos 
a completar en cada carrera> 


FREHHM FLVER5 


cancLusxún 


LD riEjnn v ld pean 


[+] El diseña de las persanajes. 

[+] El precia le canuier|-e en un h'hula inrenesanre. 
[-] La cupua de diFicull*ad na esFá muL| ajushada. 
[-1 La uariedad de abjeduas en cada carrera. 


GHHFICD5; Un diseña simpárica para las 
persanajesj aunque en las escenarias a ueces 
na se ha alcanzada la calidad deseada. 


Huma: La banda sanara cuenFa can infini- 
dad de cancianes de hadas las eshilasj pera 
na siempre serán para hadas las gushas. 0.3 | 

JUGHaiLiiiHi]: Cama juega de carreras le 
Falha ajushar la diFicuIhadj camplehar el resha 
de abjehiuas es una harea realnenhe seria. B.O | 

nunncián: 5i se hiene la suFicienhe paciencia 
se pueden pasar harás l| harás descubrienda 
a las 34- persanajes del juega. 


nquellas que 
recuerden un 
juega llamada Rir ñace 
para P5anej que na se 
esperen un juega simi- 
lar en esha acasián. Le 
Falhan unas ajushes 
para alcanzar ese 
grada de jugabilidad. 


PlayStation.E 

B.4; 
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PUNTURCIÓN ÜFICIRL I 


T^-75fa TV- T — - 


□78 












ALGUNAS COSAS SON PEORES (3UE LA MUERTE 




RUH©20CBintefplayEntertannnentCc)fp Todos los derechos resérvalos. RW DigitalMaytiemydlogoDigitalftteyhefn.IntefplayyellogoInterplaysontTiafcasregslradasdelrilerplayErilfirtairirTientC^Jodoslosdere^ 





por « De Lúcar » 






NHVRL OPS: 
UURR5HIP GUNNER 

Cómo hundir la flota... pero sin el «como» 


Qi.jiflB. 5 »BaEh S 


También hay 
QUE atacar obja- 
tivos en tierra. 


■ CDnPHñÍR: 
hDEI 

■ DEBflPiñüLLñDDñ: 
niCñD ERBin 

■ DISTñlBUIDDñ: 
UIREin 

■ PRÍ5 DE DRIEEn: 
jñPún 

■ EÉDERD: 
EBTRñTEGIR/REEIÚn 

■ FDRnRTD: 

DUD-RDn 

■ JUDRDDRE5: 

1 

■ niEIDnES: 

+ ^D 

■ UIDR5: 

1 

■ TEXTD-DDBLRJE: 
inGLÉB-inOLÉB 

■ niUELES DIFIEULTRD: 

1 

■ HEnORV ERRD: 

14-^ RB 

■ DPEIÚn SD/BD HZ: 

no 

■ PUP RECDnERDRDD: 
5S.^5€ 


^ Uist-a Cercana 

1 Li 

1 Cambiar Cursar 

(fí) Cambiar Rrma 

1 ni 

1 Derecha 

Dispara 

1 La 

1 Bajar Uelacidad 

(S) Lisl-a de Rrmas 

1 Ha 

1 Subir Uelacidad 

r Q., 

1 SElecf 

1 Rquda 

'■'¿rJ Direccian q Ual. 

1 si-Bpr 

1 Pausa 

Dirección 

1 La 

1 - 


1 Ha 

1 - 


■ Ya sabemos que los japoneses 
son únicos a la hora de inven- 
tarse rarezas lúdicas... Y tam- 
bién unos verdaderos maestros 
para resolver las posibles carencias o proble- 
mas que pueda plantear un programa. Un vide- 
ojuego con barcos de gran calado como prota- 
gonistas debería tener, por lógica, un ritmo de 
juego lento y un manejo complejo. Esa es la 
teoría, pero no la realidad de Naval OPS: 
Warship Gunner 

En su segunda incursión en un género propio y 
sin competidores, el de los juegos de 


Acción/Estrategia con barcos, Koei se ha 
decantado por dar más peso a la acción y al 
diseño previo de los barcos para adaptarlos a 
las características de la misión. Es una espe- 
cie de Ace Combat^^ero con barcos en vez de 
aviones. Misiones bien perfiladas y con gran 
variedad de objetivos, acción abundante y 
algún tipo de planteamiento estratégico para 
no caer a las primeras de cambio. Control sen- 
cillo, desplazamiento rápido de las naves y un 
sistema de disparo divertido y nada mecánico, 
hacen de Naval OPS una rareza dentro de un 
género tan encorsetado como el de la estrate- 
gia. Mientras los demás suelen apostar por la 
simulación, Koei ha apostado por la intensi- 
dad y el entretenimiento típi- 
cos de los arcadas. Han sacri- 
ficado el realismo, pero es 
posible que con ello puedan 
tentar a un público más 
mayoritario. Al menos la 
diversión está garantizada. I 


dichoso 


¡jaicuci I lu ci 

Prestige. 


<Se puede decir que es 
más arcade que 
simulador o estrategia> 


nHUHL DP5: UJ.E. 


cancLUBxún 


[+] Para ser un juaga da barcas, es |•repida^^E. 

[+] El padar disañar nuesfra prapia arsenal. 

[-1 5e han pasada en la nauilidad de las barcas. 

[-1 R las amanl’ES da la sirnulacián na las canuancará. 


EFiñFicas: Es basranra uishasa, para el 
escasa raalisma dal mauimianra da las barcas 
desluce un paca el buen diseña gráfica. 

B.2 

HuniD; na habría asfada nada mal dablar las 
uacESj sabrá rada en bahalla, pera par la 
manas añadan raalisma a la acción. 

B.5 

juGnaiLinHn: nuq manejable para ser un 
juega de esra gañera q can una inransidad an 
la acción que ñas manhendrá enrraranidas. 

B.7 

nuHHciún: riuchas q uariadas misianas 
garanhizan la uida del pragrama. Rdemás, 
siempre padremas cambiar de banda. 

B.4 


La más impar - 
ranra as qua han 
lagrada hacer un 
Juega enrreFenida l| 
sencilla da manejar. 
Cualquiera que quiera 
prabar, padrá disFru- 
rar. Tada un lagra en 
eshe genera. 


PlayStation.E 
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•TODOS LOS SERVICIOS PARA- TU MOVIL — , 


Recuerda!, todo lo que buscas esta en el 

llamando al 80B.588.672. tu elioes! 


- Compaiíble con: ' ' I 0 llamando al 806.588.672, tu eliges! \5S5lS5Sl5E 

NOKIA • SAMSUNG - ERICSSON - SIEMENS • MOTOROLA - SONYERICSSON - ALCATEL - PHILIPS - SAGEM 


1. 

Z. Bola De Dragün 

mütsfON ■ /siiE 


3. Fí\fíngFree 

4, Termlnator 

^915939 

6. Mortal Kombat 

/917321 

B. Played A Uve 


UA«Wlt:Wing /915950 

7. Crash Bamífcoet 


X 91 6407 


B. Radical 


. I^í DE Ü!a S^A^S ílDEfl^Á'C I 

w ^ (^?oj SMS (mensaje): 

A Envía T0N0191 y la referencia al 7667. 
Ejemplo: 

(D Por TELÉFONO: 

Llama al 806.588.672, marca la 

referencia y tu número de móvil. 

916503 


JTOSTOP40 


917386 

917376 

917351 

917314 

917374 

917407 

917446 

917396 

917348 

917340 


En Tu Cruz Mu Clavaste - OT1 
La Esencia De Tu Voz - OT1 
Rosas - POP NACIONAL 
Tanto La Quería - POP NACIONAL 
Mi Corazón - POP NACIONAL 
Tequila - POP NACIONAL 
Latido Urbano - POP NACIONAL 
Perverso POP NACIONAL 
White Flag - POP INTERNACIONAL 
Encontrarás -POP NACIONAL 


¿NOVEOAOjJ 


916792 ByeBye-POP 

917276 Down-POP 

91 7433 Devuélveme El Aire - OT1 

916838 La Madre De José - POP 

917422 De La Noche A La Mañana -POP 

917443 Vicio -ROCK 

917417 Addicted -POP 

91 5544 Danza Del Fuego - ROCK 

917411 Cannabis-ROCK 

916800 Ojú-POP 

91 7379 Tengo Que Enamorarte - POP 


917403 Airít No Love - POP 
917408 Jumping -POP 
917137 St.Anger 

g] VIDEOJUEGOS 

917095 The Legend 01 Zelda 
915530 Super Mario Bros. 

916413 ManicMiner 

P10TR0S 

916650 Ni Más Ni Menos -RUMBA 
91 5570 Paquito El Chocolatero 
91 7412 Sevillanas De Tríana - C. E8PA. 


91737B ti Ultimo Mohicano (imal) - CINE 
91 6840 Embrujadas (Houi/ Soon...?) - TV 




915007 Himno Nacional De España 
916700 La Internacional Comunista 
91 6273 Centenario Real Madrid 
91 6641 PP (Partido Popular) 

917288 El Novio De La Muerte (estríb.) 
91 6666 El Novio De La Muerte (estrof.) 
915063 Real Madrid 
917210 Quinto Levanta Tira De La M... 


917110 

917400 

917399 

917144 

917270 

917413 

916036 

916300 

916570 

917366 

917318 

916558 


Fast Food Song 

Monstersound 

When I Slaep (X-Que vol.8) 

Happy Melody 

FIying Free V.2 

Just A Littie More Love 

Anglia 

Diabólica 

Libertine 

Masia Storm 

Saxo 

LookAt Me Now 


¡AHORA PUEDES PEDIR CUALQUIER TONO, IMAGEN Ó LOGO 
SIN SABER LA REFERENCIA Y EN CUALQUIER MOMENTO! 


I IH TONOS; Para pedir cualquier canción por SMS envía T0N01 91 NOMBRE-CANCION al 7667 o TON 01 91 INTERPRETE. 

Ejemplos: T0N0191 ZANARKAND - T0N0191 PONT AERI -T0N0191 BOLA DE DRAGON - T0N01 91 CRASH BANDICOOT 


9. Gri»ve2.0 


[íJiíiLiwíiíayiLlí 


X 916174 


Relación Rel./Autores de la canciones: 

6503: Salesses/azoulay; 6214: Escudero González; 5939: 

Brad Flelder; 5950: Savery Ufte, FrIIs Morten, Hansen 
MIchael Parsberg; 6174: Perez Garda / Ortiz Alons; 5574: 
Mlke OIdfleId; 7314: Lucas González Gómez; 7093: Lucas 
González Gómez; 6302; Txus/frank/jose/mohamed/kiskilla/ 
lernando/sergio/; 6246; Inlesta Ojea Roberto; 5544; 
Hernández Gil; 6757: Young/ellzondo/jackson; 5530: Sllvestri 
Alan; 5570; G. Pascual Falcó/selles Rolg Mario; 6264; 
Morricone; 5956: Trevor Jones; 7120: Bridges Chrlstopher 
Brian/mcmasters Kelth; 5002; Lalo Schifrin, Markowitz; 

6617: Mathers/carter/pridgen; 5566: South Park R. Parker; 
6840; Marr/morrisey; 6805; SIegler/loeftIer; 5007; Bartolomé 
Perez Casa; 5063: Amor / Garc la / Vil lena; 5865; Bart 
Claessen; 6036; Verkuyien / Kuljten 





!B 


Pídelo por SMS . Envía P0LI191 y la 
referencia al 7667. Ejemplo: P0LI191 6512 


CINE Y TELEVISIÓN 
5939 Terminator 
5574 El Exorcista 
6264 La Muerte Tenía... 
5566 Eres Un Cabrón HP 
5956 Último Mohicano 
7120 2 Fast 2 Fu río US 
VIDEOJUEGOS 
7321 Mortal Kombat 
7095 Legend 01 Zelda 
6407 Crash Bandicoot 
5530 Super Mario Bros. 


911214 




® Por SMS (mensaje): 

Envía L0G 0191 y la referenci a al 7667. 
Ejemplo: lliltiiitüMiiSni 


(B) Por TELÉFONO: 


Llamando al 806.588.672. 

■■F 


NOKIA: Los modelos que soportan logos, imágenes y tonos. TONOS, LOGOS e IMAGENES: ALCATEL (OT511 , OT512, OT525 y 0T715), ERICSSON (T39, T65 y T66), SAMSUNG (N500, N600, N620, R210S, T100, T108, T400 y V100 (logos solo como imágenes de mensaje)), SONYERICSSON 
(T68, T200, T300 y T600) y SIEMENS (A50, C45, S45, S55, C55, ME45, M50). Sólo TONOS y LOGOS: ERICSSON (R520, T20e, T29s). Sólo TONOS: MOTOROLA (V50, V100, Timeport 250 y 260, C330, Talkabout 191 ,192,193 y U20), SAGEM (todos los modelos), PHILIPS (casi todos los 
modelos) y SAMSUNG (S300, V200, NI 00 y N300). Con el encargo el usuario autoriza a Teamovil S.L. a enviarle publicidad. Para cancelación: inlo®teamovil.es o telélono de atención al cliente 902 88 77 38. 

" Powered by Teamovil S.L. Apdo. Correos 276, 03590 Altea. Precio máx. por llamada: Red lija 1,06 Euros/ríiin. (IVA Tnd.) - Red móvil 1,36 Euro's/min. (IVA incL). Coste SMS 0,90 Euros + IVA (2 mensa jes necesarios para descargar Logos, Imágenes y Tonos) 






































































































c Arts y Playstation Z RoY^sta Oficial ponen a tu disposición 5 Playstation 2 exclusivas perso- 
á^^on motivos de Need for Speed Underground y el juego de EA Games. Para conseguir este 


fabuíos# pi^mio o un segundo paok compuesto por un juego, tan sólo tienes que participar en este concurso 
enviando un mensaje de texto con lairesouesta correcta a la «^inuiente nrennnta nía iq Ho onorr\ 


mensaje de texto con la| res puesta correcta a la si gui ente pregunta, antes del día 19 de enero. 




iómeno de personalizar y mejorar un coche? 


A) Escojting B) Taloning C) Tuning 






siva paf3 





V 



piay5l0t|^ 


exclusivos 


p|3yStal^ 




¡PRIMER PREMIO! 


Consola Personalizada + 
IMeed For Speed 
Underground 






¡SEGUNDO 

PREMIO! 

Videojuegos 
Need For Speed 
Underground 


Playstation®^ 


□□mzunsQ h^eeo for bpeeh unnERERDuniihh 

La mecánica de participación en este concurso es muy sencilla. Sólo tienes que enviar un mensaje 


de texto desde tu móvil al número 


poniendo la palabra need, espacio + respuesta 


correcta. Por ejemplo, si crees que la respuesta correcta es la A, deberías mandar al número 
ssmEi el siguiente mensaje; need A. 


Coste máximo por cada mensaje 0,90 euros + IVA. Válido para todos los operadores. El premio no podrá ser canjeado por dinero. No se admitirán reclamaciones por pérdida de Correos. 

Se llamará por teléfono a los ganadores y sus nombres saldrán publicados en próximos números de la revista. La participación en este sorteo implica la aceptación total de sus bases. Sus 
datos serán incorporados en una base de datos informatizada propiedad de Ediciones Reunidas S.A. con motivo de este concurso, y para informarle de futuras promociones. Usted podrá 
ejercitar los derechos de acceso, rectificación, cancelación y oposición dirigiéndose a Ediciones Reunidas S.A. c/O'Donnell 12 28009 Madrid. Fecha límite: 19 de enero. 




por « Nemesis » 



El 1 T 

F 1 


1 1 

S/" 

¡ZZI 

ZZI “T" 

riT 




Tb piDsIrariDs cdpid superan l-Dclas las misianes q dande eshán las 
Trading Eards que abren un nuBMD BKhra: un carha de Rasca q Pica 






HDnEn [i ] 


cisión 1: L-5-T-n 

Tras superar una sencilla misión Tutorial 
(ir a buscar un helado al Badulaque), 
podrás dar comienzo a la aventura. Y que 
mejor forma de hacerlo que compitiendo 
con Skinner en una carrera desde casa 
hasta el colegio. Tu objetivo: llevar 
a Lisa su trabajo de ciencias. 



Hb: HOPIER EL LHHHnnTIIFI n 

Ned Flanders está algo mosqueado por 
unas casillas que le han robado. En 
realidad, Homer las tomó «prestadas», así 
que debe recuperarlas antes de que 
Flanders llame a la policía. Los objetos 
son 6: Esmoquin, Cortacésped, Nevera, Silla 
de Jardín, Retrato Familiar y un Inhalador. 



^3: En LH aFICinH 

Conduce hasta el Krusty Burgery habla 
con Lenny. Entonces descubrirás que para 
destruir el coche de Smithers antes 
debes comprar a Barney su máquina 
quitanieves (150 monedas de precio). Tras 
derrotar a Smithers, sólo te queda 
conducir hasta la central nuclear. 



üa: FLPnES pnn inEne 

Unas misteriosas furgonetas negras están 
espiando cada calle de Springfield. No 
pierdas de vista la que está aparcada en la 
puerta de los Simpson y descubrirás quién 
está detrás de todo esto. No permitas que 
se distancie y procura no perderte en los 
pasillos de la central. 



CIEEH HL ERHH HEBPlHnn 


Nada más entrar a su puesto de trabajo, 
Homer descubre que está siendo espiado 
por cámaras de seguridad. Para 
neutralizarlas debe hacer pedazos los 9 
acoplamientos eléctricos antes de 3 
minutos y medio. Usa los interruptores y 
las salidas de vapor, y será pan comido. 



J 


TIb: Lñ TnnriEnTH he BnnEsxaBw 

En la puerta de la tienda de comestibles 
encontrarás a Margo, decidida a secuestrar 
todas las copias del videojuego Bonestorm 
antes de que caigan en manos de los niños. 

Cada vez que choques con el camión de 
reparto, éste soltará un videojuego. Recoge 
10 antes de que acabe el tiempo. 



?l3: EL Eannn v el Funinsn 

Conduce hasta la central nuclear y habla 
con Cari en el aparcamiento. Por segunda 
vez tendrás que competir con Smithers, 
aunque en este caso tu meta no consiste 
en destruir su coche sino en llegar el 
primero a la mansión del Señor Burns. 

La clave: utilizar todos los atajos. 


msiún EWTRH: LH UIEJH CHHBni H 




Haz una visita a Cletus, cuya chabola se 
levanta cerca del camping de caravanas. Si 
quieres su camioneta, antes debes hacer 
unos cuantos recados. Para empezar, 
recoge 5 tubos de cartón (quiere poner 
tuberías en casa). Luego recoge la cosecha 
de Tomaco y la camioneta será tuya. 


THHninG CHHU 5 

- Barra de Carbono. En la central nuclear. 

En la gran sala donde destruiste los acoplamientos 
eléctricos. 

- Caja Don Limpio. En el parking de caravanas. 

Está sobre el tejado de una de ellas. 

- Pergamino. En el templo de los Canteros. 

Bajo la central nuclear. 

- Derritecolumnas 2000. Detrás de un garaje, cerca 
de la mansión del Señor Burns. 

- Fútbol Casero. En el jardín trasero de la casa de 

los Simpson. 

- Una locura de Pimiento. En la parte trasera de la 
casa de los Wiggum. Está situada al final de la calle 

de los Simpson. 

- Zumo de Cangrejo. Sobre el tejado del Badulaque. 


Ü8M 
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<Cuando hayas conseguido todas las Trading Cards 
haz una visita a la tienda de cómics> 


BHnr [i 1 


TnHSTnnna ue déficit he HnnESTPS 


Hh: HnmHS HE nELincuEninH wirasiyn 


Skinner no va a permitir que ningún 
alumno haga «novillos» para comprar el 
nuevo Bonestorm. Habla con Milhouse y 
conduce hasta el Try-N-Save, intentando 
perder de vista a Skinner (utiliza la rampa 
de las obras). Cuando lo consigas, reúnete 
con Jimbo en la puerta del Try-N-Save. 



Adiós videojuegos: la nueva sensación son 
los fuegos artificiales. Habla con Kearny y 
conduce hasta la taberna de Moe. Habla 
con Otto. Entra en la taberna y ve hasta el 
ayuntamiento. Habla con Snake. Dirígete 
hacia la comisaría. Conversa con Ralph y 
prepárate para huir del jefe Wiggum. 



^3: UDK EnpnLLnnuLi 

En la puerta de los multicines GoGoPlexte 
encontrarás al vendedor de cómics. 

Tendrás que conducir su Gremlinyerúe y 
echar una carrera a unos empollones hasta 
la cafetería. Deberás repetir la prueba unas 
cuantas veces antes de la victoria, porque 
los empollones son duros de pelar. 


nt: BHRT V FRinH 

El profesor Frink te encargará un par de 
cosas: una radio de la II Guerra Mundial y 
una parabólica. Sigue a la furgoneta negra, 
habla con el jefe Wiggum, localiza a 
Snake y echa una carrera con él para 
conseguir la radio. Necesitarás un coche 
bastante potente para poder ganarle. 




^B: nEJPn DUE LH TERREHR 


Conduce hasta el Krusty Burger. Habla 
con Cletus y ayúdale a recoger 14 
animales muertos para hacer la carne de 
las hamburguesas. Cuando regreses al 
Krusty Burguer a\)arecQré Apu. Dale 
esquinazo y Cletus sabrá agradecértelo 
con la antena parabólica. 



^e: mnnn ue h nnnn 

Tras hablar con Frink, deberás buscar al 
Doctor Nick Riviera. Desgraciadamente, 
para conseguir la licuadora antes tendrás 
que comprar a Homer el coche del Señor 
Quitanieves (200 monedas). El objetivo de 
esta misión es recuperar los 30 monos de 
Nick antes de que finalice el tiempo. 



TRRninE 1IHR115 

- La Cabeza de Jebediah. En la plaza, en lo más 
alto de la estatua de Jebediah. 

- Juguete Radio AM. En la azotea de un edificio 
bajo, a la izquierda de la estatua de Jebediah. 

- Videojuego Bonestorm. En la azotea del edificio 
que aloja el club de los mafiosos. 

- Skinner Culo Gordo. En el interior del túnel de 
lavado. 

- Señor Conejito Lindo. Sobre uno de los trenes de 
la estación de mercancías. 

- Carné de Conducir. En un callejón, cerca de la 
avenida donde hay un camión de bomberos. 

- Test de Embarazo. En lo alto de la fuente construi- 
da junto al estadio. 


mnuiLnHníH 

Por orden del profesor Frink debes destruir 
los vehículos de todos aquellos que están 
utilizando sus teléfonos móviles. Usa tu 
coche más resistente (las máquinas 
quitanieves son la mejor opción) y lánzate 
a por ellos. Cuando hayas destruido todos 
habrás dado fin a este nivel. 



^IBinn EKTRR: cnn 5 he SHnERE 

Localiza al abuelo Símpson (está cerca de 
la tienda de Hermán). Éste te prestará su 
jeep si recoges para él unas cuantas bolsas 
de plasma. Para ello tendrás que visitar la 
taberna de Moe y el Krusty Burger. Tras 
recoger toda la sangre, regresa hasta el 
abuelo y el jeep será tuyo. 









THE sinpsDns HIT nun 


QITR 



r^l "T" 

F 1 


LI5H 


CRfWERR REIRR BE EnPDLLnnES 


Entra en la tienda de cómics y habla con el 
dependiente. Ayúdale a vencer a los 
empollones en una carrera por el último 
número del cómic de Rasca y Pica. El atajo 
de las escalinatas, el de la gasolinera, el 
de la bolera y la rampa del casino te serán 
de gran ayuda a lo largo de esta fase. 



^E: 5in PI5THB 

En el Salón Recreativo Ruidolandia 
encontrarás a Mílhouse. El te dará las 
pistas para encontrar a Bart, pero se 
empeñará en jugar al escondite contigo. 
Tras perseguirlo por toda la costa, el 
jueguecito dará fin en el rótulo gigante 
de Springfield. 



Ü3: HOGUERH HE LD5 riHnHTÍES 


Esta vez se han invertido los papeles. 

En esta ocasión debes ayudar a Apu y 
perseguir a Cletus. Golpea la camioneta de 
Cletus para conseguir 15 animales muertos 
antes de que el cronómetro llegue a cero. 
Luego conduce hasta el Observatorio para 
encontrarte con el profesor Frink. 



TIH: DREnRIIIDn PEZ DEL inFlERHa 

Habla con el abuelo Simpson (lo 
encontrarás en el mirador del 
Observatorio). Para completar esta misión 
necesitarás el autobús escolar. Podrás 
; comprárselo a Otto (300 monedas) en la 
entrada del campamento Krusty. Gracias a 
él podrás destruir los tres sedán negros. 



;i5: EL SRBUESD ESCUnnUlIM 


En el casino del Sr. Burns encontrarás al 
jefe de policía Wíggum. Pero para poder 
acompañarle en su caza de Serpiente antes 
debe hacerse con un disfraz. En la tienda 
de cómics podrás comprar el traje de 
«Pijilla». La misión consiste en perseguir a 
Snake y recuperar tres pruebas. 




Habla con el viejo Lobo de Mar en el 
puerto y éste te hará un encargo: recoger 
22 peces repartidos por todo el escenario. 
Ésta es quizá una de las misiones más 
difíciles de todo el juego. No sólo tendrás 
que ir a toda velocidad, sino que deberás 
esquivar el denso tráfico de la presa. 


EL UlEJD PIRHTH V EL PlHn 

Regresa al puesto de pescado del Lobo de 
Mar. Habla con él y destruye la limusina. 

Conocerás el paradero de Bart: está a 
bordo del carguero C-Spanker. Llegar a él 
tiene truco: conduce hasta la calle que 
lleva a los estudios de TV, gira en el primer 
callejón, salta la rampa y subirás al barco. 



piismn EKTHH: niRFrrn 


Encontrarás a Skinner en una de las calles 
de la parte alta de la ciudad. Tendrás que 
ayudarle con alguno de sus recados, junto a 
su madre. Recoge su colada, busca su 
almuerzo en el Krusty Burger, habla con el 
Dr. Nick y conduce hasta los recreativos. 
Ahora el sedán de Skinner será tuyo. 



THHninG CHHII5 

- Esqueleto de Ángel. En el tejado de la tienda de 
cómics. 

- Alma de Bart. En el tejado de la bolera de 
Barney, cerca de las vigas de la fachada. 

- Lisa Corazón de León. En lo alto del faro. 

- La postal de San Valentín de Lisa. A bordo del 
carguero C-Spanker{e\ que está amarrado en el 
puerto). 

- La máquina de Lisa. En los Estudios de TV 
Krustylú, detrás de uno de los platós (tendrás que 
saltar de un ventilador a otro para alcanzar el otro 
lado). 

- Aparato de dientes maligno. En la presa. 

- Polo de Soja. En uno de los lados del puente roto 
cercano a la presa. 
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riHHGE 


ni: ppn unos pniins nnnuTS miís 


Habla con Bart y sal de casa. Persigue al 
jefe Wiggum hasta la tienda de donuts. 
Pero éste no te dará ninguna pista hasta 
que consigas 10 donuts para él. Golpea el 
camión de reparto para recogerlos todos y 
regresa a toda pastilla hasta la tienda. La 
pista de Wiggum te llevará a Cletus. 



^E: REnnnR HE nEBELPES 

Cletus no parece dispuesto a colaborar. 
Persíguele y recoge todo lo que se caiga 
del camión. Serán siete objetos 
exactamente, aunque Cletus te obligará 
a seguirle por todo Springfieid, 
incluyendo los intrincados pasillos que 
recorren la Central Nuclear. 



^3: LÓEICH HgL HETCHUP 

Cletus estará dispuesto a echarte una 
mano, siempre y cuando le ayudes antes a 
recoger 18 sobres de ketchup para el 
invierno. Para poder realizar esta misión 
deberás comprar la ropa de presidiarla 
(300$) en la escuela, el Badulaque o en la 
habitación de Bart. 



nEERESD HE LD5 CHSI-mUEnTnB 

Habla con Hans Moleman (el hombre con 
cara de topo) en el cementerio. Éste te 
suplicará que corras hasta el Hogar del 
Jubilado antes de que el jefe Wiggum 
cierre las puertas. Recurre a todos los 
atajos ya conocidos y no tendrás excesivos 
problemas para llegar el primero. 



ns: Lnaas he nnannan lhs phstillhs 


El abuelo Simpson no está dispuesto a 
soltar palabra hasta recuperar sus 
medicinas (unos gamberros se las han 
robado). Habla con Nelson, encuentra el 
sedán negro, recoge las medicinas (10), da 
esquinazo al sedán y compra las pastillas 
de cafeína en el Badulaque. 



^B: LH5 EUERRHS HE LR CDLR 

Entra en la habitación de Bart (se accede 
por la parte trasera de la casa de los 
Simpson). Habla con él y compra allí el 
uniforme de policía (400 monedas). Por 
una vez tendrás que olvidar el coche y 
recoger a pie las 30 latas de Buzz Cola 
repartidas por todo el barrio. 



ri3: HE5HE EL E5PHC10 EKTEniPn 


La última misión de Margo necesitará de 
toda tu habilidad como conductor: hay que 
destruir los camiones de reparto de Buzz 
Cola. Destruye el 1° y conduce hasta la 
mansión Burns. Allá encontrarás un 2° 
camión y un 3° en la central nuclear. Evita 
al jefe Wiggum y regresa a casa. 



niBinn EKinn mm EPiBHnnRncHiin 

Cerca del cementerio podrás encontrar al 
orondo vendedor de cómics. Ayúdale a 
recuperar todos los regalos que ha enviado 
a la madre de Skinner. Están repartidos 
por el patio trasero del colegio y la azotea. 

Ten mucho cuidado con las salidas de aire 
caliente del tejado del colegio. 



THHninE CHRH5 

- Álbum de tocador. En la casa del árbol. En el 
jardín trasero de la casa de los Simpson. 

- La cazadora del Señor Quitanieves. Entre el 
tejado de la gasolinera y el tejado de la tienda de 
donuts. 

- Bola de bolos «Homer». En lo alto de la torre 
situada junto a uno de los puentes rotos. 

- El Blazier Rojo. Cerca de la carta anterior hay un 
edificio muy alto. Usa el tejado de la gasolinera a 
modo de rampa para llegar hasta allí con el coche. 

En la azotea encontrarás la carta. 

- Retrato de Burns. En la segunda planta de la man- 
sión Burns. Pulsa el botón del busto de Burns para 
descubrir una nueva carta. 

- Spray Lacrimógeno. En el parque de caravanas. 

En el tejado de una de ellas. 

- Carta de Amor. En las vigas de arriba del puente 
que lleva al parque de caravanas y la central. 
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ELI f-FI EEMF=’LETF1 


a 


HPU 


ni: LR CHFEínR cnpiPRamETEnanH 

Atormentado por la amenaza de verse 
reencarnado en gusano, Apu se lanza a 
investigar la procedencia de la Buzz Cola. 

Conduce hasta uno de los almacenes de la 
zona industrial (la entrada está oculta por 
un cristal). Persigue el camión y reúne las 
once cajas que irá dejando tras de sí. 


ne: ¥ can el bebé samas miHn 

Habla con los mafiosos (los encontrarás 
en la puerta de su club social). Luego 
tendrás que apretar el acelerador para 
llegar al hospital antes de que se acabe el 
tiempo mientras evitas a los mafiosos. 

Primero te perseguirá un simple sedán, 
luego sufrirás el acoso de una limusina. 




na: ncHn snn nEPiHsiHiins 


Habla con el doctor Hibbert. El será 
quien prevenga a Apu (padre de 8 niños) 
de la inminente escasez de pañales. Para 
esta misión necesitará un vehículo grande 
y potente. En el parking 6 q\ hospital 
podrá comprar a Homer el coche de 
encargo (500 monedas). 



n»f: ESTE CEmilTn 

Busca a Krusty el payaso. Lo encontrarás 
cerca del Burguer. Para llevar a cabo su 
encargo tendrás que comprar ropa de 
«estilo americano» (425 monedas) en la 
taberna de Moe. Sólo cuando estés 
disfrazado podrás seguir el rastro de 
donuts para encontrar a Wiggum. 



Ü 5 : nunizn te fíes bb un nELincuEnTE 


Después de perseguir a Wiggum, éste te 
conducirá hasta Snake, con una nueva 
misión para ti: seguir el camión de la 
basura. Recoge los 30 cubos (algunos de 
ellos casi inaccesibles) y regresa al punto 
de partida. Entra en la oficina de tráfico y 
obtendrás tu recompensa. 



^ e : ninERD nñPiiiD 

Habla con Snake y conduce hasta los 
multicines GoGoPlex, evitando al jefe 
Wiggum. Destruir al camión blindado no 
será fácil. Lo mejor es empujarlo desde los 
costados para que se estrelle contra otros 
camiones. Tu último destino es la guarida 
de Snake, dejando atrás a la policía. 



ü:i: EunniiH JunRnn cuRinsn 


Podrás localizar a Bart cerca del club de 
los mafiosos. Conduce su Ferrari a toda 
pastilla hasta el museo antes de que se 
vaya el conservador. Luego tendrás que 
destruir el coche del guardia jurado para 
conseguir la llave del museo (con cuidado, 
el Ferrari es tan veloz como frágil). 



niBinn EKTRH: wmnv FRinHv 


Hallarás al profesor Frink en la puerta de 
la cafetería, cerca del hospital. Su máquina 
aerodeslizadora se ha vuelto loca y está 
causando el pánico en la ciudad. Debes 
detenerla a cualquier precio antes de que 
acabe el tiempo (3 minutos). Utiliza 
cualquiera de las máquinas quitanieves. 



THHninE CHH115 

- La Camiseta de Apu. Utiliza la rampa de arena de 
las obras, cerca del Krusty Burguer, y verás la carta 
en el edificio de enfrente. 

- Camisa Pin País. En la azotea del club de los 
mafiosos. Usa las escaleras de Incendios para llegar 
hasta allí. 

- Señal de la Propuesta 24. En el tejado de la 
taberna de Moe. 

- Perrito Caliente. Cerca de las vías del monorraíl. 

- Alimento para bebés. Encima de uno de los vago- 
nes de mercancías de la estación. 

- Disfraz de Ganesha. En una de las rampas de los 
tramos sin finalizar de la autopista Matlock. 

- Fresisuis Agridulce. En la azotea de uno de los 
edificios situados al lado del coche de bomberos. 
Tendrás que utilizar la barandilla del anuncio para 
alcanzar la carta. 
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BHHT [e] 


UHPinS H LDB LÜ 

Habla con Apu aunque, como éste ha 
acabado un poco «quemado» de la anterior 
fase, tendrás que pedir ayuda a Otto. A 
cambio deberás recoger a todos los niños 
de la clase y llevarlos a los estudios de TV 
de Krusty. los famosos Krusty-Lú, antes de 
que el payaso se largue. 



ng: HBHjn can el ph vrbd 


Barney ejerce de guardia de seguridad en 
los estudios de TV. Habla con él y sigue la 
furgoneta de la TV hasta el Observatorio. 
Allí encontrarás la cantosa limusina de 
Krusty. Echa una carrera contra ella. El 
truco para ganar fácilmente es tomar la ruta 
contraria y llegarás el primero al puerto. 



üa; HBniED HE LRBnnHTnniD sHLTHnín 

Encontrarás a Krusty en el puerto. Habla 
con él y tendrás un nuevo objetivo: hallar 
al profesor Frink. No tendrás que buscar 
mucho. Nada más acabar la conversación 
con Krusty verás pasar a toda pastilla el 
Hovercrañóe Frink. Intenta no perderlo de 
vista hasta llegar al Observatorio. 


Tht: DUFF PHnn mí huff pann ti 

Entra en el Observatorio para conversar 
con Frink, para después conducir hasta la 
destilería de cervezas Duff, justo a tiempo 
de perseguir el camión y recoger las seis 
cajas que soltará al chocar con tu vehículo. 

Regresa a la destilería y recoge la pistola 
láser que está dejabo del zeppelín. 




^5: ZnPEnCD mETHL TnTHL 

Busca a Skínner. Lo encontrarás cerca del 
puerto. Desgraciadamente este veterano 
del Vietnam te robará la pistola láser, lo 
que no te dejará otra salida que destrozar 
su coche. No te será muy difícil, ya que su 
sueldo de director de colegio sólo le ha 
permitido adquirir un modesto sedán. 


ÜB: PnEPRARIlD PHRH mHTHB 

Contacta con Krusty en los estudios de TV. 

Para completar esta misión, antes debes 
adquirir el coche de supervillano de 
industrias Globex. Kearney te lo venderá 
a cambio de 600 monedas. Destruye todos 
los puestos láser antes de que el tiempo 
llegue al final y regresa a Krusty-Lú. 




HHHE V HDDns nTHCHR DE nUEUn 


Localiza a Homer en el Krusty Burger. La 
sola mención de quedarse sin cerveza Duff 
empujará a Homer a lanzarse en el ataque 
directo, y no dudará en echar una carrera 
con un sedán negro hasta la destilería. El 
truco: en lugar de seguir al sedán, toma la 
carretera del Observatorio. 



n. EKTHR: nnnEnHnnn h los cgpmnR 

En una de las calles cercanas a la 
gasolinera verás pasear a Snake. Échale 
una mano destruyendo el coche de 
Wiggum y recuperando las pruebas. 

Luego, conduce hasta la bolera y golpea el 
camión de la leche. Tu recompensa: 

Bandidito, el deportivo del Serpiente. 



THHUinii [IHHI15 


- Dibujo de Rasca y Pica. En la destilería. Tendrás 
que subirte al zeppelín para alcanzar la carta. 

- El N®1 del Hombre Radiactivo. Cerca de la esca- 
linata. Para poder alcanzar la carta, utiliza un camión 
de publicidad de la película de Rasca y Pica. 

- Matrícula Bort. Pega un buen salto en la rampa 
del casino Burns. 

- La Camiseta de Bart. En el planeta giratorio que 
sirve de anuncio al restaurante PlanetHype, en el 
puerto. 

- La Bota de Australia. Está a bordo del carguero 
C-Spanker. Usa la grúa del puerto para subir a bordo. 

- Gabbo. En una de las cunetas de la carretera del 
Observatorio. Está cerca de la salida al pozo del 
Campamento Krusty. 

- El Proyecto de ciencias del Hámster volador 
de Bart. En el puente roto, cercano a la presa. 
Tendrás que saltar sobre un par de plataformas antes 
de llegar hasta la carta. 
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Videojuegos 





Cada videojuego será clasificado dentro 
de uno de los cinco niveles de edad 
disponibles, siendo indicado con uno 
Ide los siguientes marcadores de edad en 
; el frontal y trasera del mismo. 


Indicadores de 


3 *® 12 * 18 *» 


wvm.pegi.inío | www.pegi.mfo U www.pegi.info www.pegi.info \ 


www.pegi. 




Pictoqramas informativjo] 


■ Cada video|uego, excepto aquellos clasificados 
' 3+, mostrará además uno o más pictogramas de 
contenidos en la parte trasera, indicando los 
razones principales por las ci^ue ha sido 
dada la clasificación de edad. 


Violencia Sexo o Desnudez Miedo 

^ 1^ 



Drogas Lenguaje Soez Disdiminación 




Dónde mirar? 


En la parte inferior del frontal del 
videojuego, encontramos un indicador REGI 
que nos muestra la edad recomendada con 
la que se clasifica el producto. En la trasera, 
además encontraremos un pictograma que 
nos indica las características concretas por 
las que se clasifica el producto dentro de 
una determinada edad. 



[' ’ MINISTERIO !Ü£ 

np <5AMinAn 


-VJ DESANIDAD 
Y CONSUMO 


INSTTTÜTO 

NAaONAL 

DELCONSlftlO 


Nuevo sistema de clasificación por edades 

de los videojuegos 



Una elección de 
total confianza 
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THE Binpsnns hit Hun 

EU±F1 EZaMP-L^-TFI 


HDnEn [b] 


mPTonES RíEinns 


Ahora que los zombis están atacando 
Springfield, la máxima prioridad de Homer 
es recopilar artículos de supervivencia para 
la familia Símpson. Habla con Lisa, con 
Ned Flanders, Cletus y Moe. Usa el 
cráter del cementerio para ahorrarte medio 
viaje y regresa rápidamente al hogar. 



ng: LHAERB SPnHHS nEERHS 


Conduce hasta el patio trasero del colegio. 
Verás un enorme platillo. Tendrás que 
volver aquí en muchas ocasiones. Habla 
con el dependiente. Para resolver esta 
misión necesitarás el coche zombie. Podrás 
comprarlo en el cementerio (500$). Luego 
persigue el coche de los alienígenas. 



3a: pnDTECTnn he bolsilld 

En el aparcamiento de la central nuclear 
encontrarás al profesor Frink. Conduce su 
Hovercrañ hasta el patio del colegio, 
procurando no chocar para que no estalle 
el barril de residuos nucleares. Lleva el 
coche hasta situarlo debajo del platillo 
volante y estallará la carga de explosivos. 



3t: RLED PH5H CDR mnnTV 


Entra en el colegio, habla con Lisa y 
repite de nuevo la ruta hacia la Central 
Nuclear. De camino tendrás que dar 
esquinazo al coche alienígena. Utiliza 
todos los atajos conocidos, especialmente 
el del cementerio. Escala por las ruinas 
hasta el despacho de Burns. 



35: H.nUTD..TDP5IH HLIPnÍEEnfl Til 


Evita las trampas del suelo. La mejor ruta 
es pegarse a la pared de la derecha. Habla 
con el señor Burns y te dará un mapa. 
Salta al exterior, monta en el coche y 
recoge el barril de residuos nucleares. 

Ya conoces tu destino; el platillo volante 
del patio del colegio. 



3b: HHflUTDK.TnPBIH nLIEnÍEERR ípI 


Después de enviar otra andanada al platillo 
volante habla con Snake. Esta vez él será 
quien se ponga al volante del vehículo para 
recoger de la Central Nuclear el barril de 
los residuos y regresar al platillo volante. 
De nuevo tendrás que evitar el coche de 
¡os alien durante el viaje. 



3^: HHRUTn^TDPSIH HLIEnÍEEnH f^l 

Esta vez será el abuelo quién ejerca de 
conductor en la conocida ruta Colegio- 
Central Nuclear-Colegio. Ha acoplado un 
cohete a su jeepáe la Segunda Guerra 
Mundial, lo cual aporta velocidad pero 
poca estabilidad. Evita la más mínima 
colisión y los alien serán historia. 



3. EKTRR: PiPLnirns nEUPiHTicns 

En el Badulaque te espera Smíthers. Antes 
de hablar con él ten a mano el coche de 
radio control que reposa en el tejado del 
edificio que está pegado al coche de 
bomberos. Las ligas están en el tejado del 
Badulaque, los polvos dentales donde cogiste 
el coche y el disco, sobre la tienda de donuts. 



THHmnG IIHH115 

- Libro de cocina humano. En la parte trasera de la 
escuela. 

- La Tostadora del Tiempo. En la azotea de la 
tienda de donuts. 

- Calendario de «Smarzo». En las ruinas de la cen- 
tral nuclear. 

- Muñeco de Krusty. En el parque infantil cercano a 
la casa de los Simpson. Sobre el tobogán. 

- Alma de Donut. En el tejado del refugio nuclear 

de los Flanders. 

- Peluquín Infernal. En el cráter del cementerio. 

- Pata de Mono. En el tejado del granero. 

Lo encontrarás de camino a la Central Nuclear. 
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La mecánica de participación en este concurso es muy sencilla. Sólo tienes que enviar un mensaje 
de texto desde tu móvil al número SSIDQ poniendo la palabra true. espacio + respuesta 
correcta. Por ejemplo, si crees que la respuesta correcta es la A, deberías mandar al número 
siguiente mensaje; true A. 

Coste máximo por cada mensaje 0,90 euros IVA. Válido para todos los operadores. El premio no podra ser canjeado por dinero. No se admitirán reclamaciones por pérdida de Correos. 

Se llamará por teléfono a los ganadores y sus nombres saldrán publicados en próximos números de la revista. La participación en este sorteo implica la aceptación total de sus bases. Sus 
datos serán incorporados en una base de datos informatizada propiedad de Ediciones Reunidas S.A. con motivo de este concurso, y para informarle de futuras promociones. Usted podrá 
ejercitar los derechos de acceso, rectificación, cancelación y oposición dirigiéndose a Ediciones Reunidas S.A. c/0 Donneil 12 28009 Madrid. Fecha limite: 19 de enero. 
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PARA TUS JUEGDS DE PS2 
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MERCEDES BENZ 

UÜÜRLD RRCING 


■ Desbloquear casi todo 
Introduce ALLUCANGET 

como nombre en el modo para un 
jugador. 

■ Conseguir los 109 coches 
Introduce Full House como 
nombre en el modo para un 
jugador. 

■ Conseguir los 108 circuitos 
Introduce FREE RIDE como 
nombre en el modo para 
un jugador. 

■ Todas las misiones 
Introduce MISS 
WORLD como nombre. 






RI5E ÜF 
SIN TZU 


BRTMRN: 


■ Todos los Bonus 

Introduce ZENBU como nombre 
cuando crees un perfil. 


SPLRSHDOUUN: 

— RIDES GDNE UJILD 


■ Todos los objetos 

Presiona Arriba, Abajo, Arriba, 
Abajo, Izquierda, Derecha, 
Izquierda, Derecha, Izquierda, 
Abajo, Derecha, Arriba, Derecha, 
Abajo, Izquierda, Arriba en la 
pantalla de opciones. 


■ Formas alternativas 

Presiona Arriba, 
Arriba, Abajo, Abajo, 
Izquierda, Derecha, 
Izquierda, Derecha, A 
Cuadrado, Círculo, m 




Vida infinita ™ 

Maqíén presionados Ll, 12, R1, R2 
y pulsa Arriba, Derecha, Abajo, 
Izqui4r4?. Arriba, Izcjgigtd^Abajo 
Derecha en la pantalladejpress 
Start 


Q Todas las mejoras 
Mantén presionados Ll, L2, R1, R2 
y pulsa Arriba, Arriba, Izquierda, 
Izquierda, Derecha, Dere^bar v 
Abajo, Abajo enj^^p^ntaíla de 
Press Stariy-^ 


Q Medidor de combo infinito JiU 

Mantén presionados Ll, L2, R1, R2 
ill^ulsa Izquierda, Derecha, 

^rrlba. Abajo, Derecha, Izquiefía, 
^Abajo, Arriba en la ppntaU^^e 
Press Start. 


L^^os los Bonus 

lantén presionados Ll, L2, R1, R2 
y pulsa Abajo, Arriba, Abajo, 
Arriba, Izquierda, Derecha, 
Izquierda, Derecha en la pantalla 
de Press Start. 








> GARANTIZADO 

SI LO ENCUENTRAS MÁS BARATO TE DEVOLVEMOS LA DIFERENCIA 

Se excluyen los predos de venta por web o por correo. El predo a igualar debe ser de un establedmíento de la misma localidad, debe tener stock y ser un producto nuevo. 
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Problemas ün-line 
¡Hola, muy buenas! Soy lector asiduo de 
vuestra revista y hasta ahora no os 
había escrito. Tengo varias preguntas 
que hacer, todas respecto al funciona- 
miento de mi Playstation 2. 

1 Desde hace tiempo, mi PS2 tiene el 
lector óptico en malas condiciones y he 
oído hablar de un sistema mediante el 
cual te cambian la PS2 pagando sólo la 
óptica. ¿Es eso cierto? ¿Cómo me pongo 
en contacto con ellos? 

2. - Me hice miembro de las pruebas 
beta de SOCOMyno consigo configurar 
mi adaptador. ¿Hay algún teléfono de 
atención al cliente al que pueda llamar? 

3. - El Headsetque me enviaron es 
defectuoso, ¿sabéis si tiene garantía? 
¿Se puede reparar o mejor cambiarlo? 
Albert Pascual, vía e-mail 


Enviad vuB5^^a5 
cansulhas a: 

navisha 

P5BHQ 

Calle □■□onnell, 12 
Madrid 28009. 
escribiendo 5.0.5. 
en una esquina 
del sobre, o al e-mail 

paeiP’grupoxBlB.BS 

poniendo como 
asunto 5.D.5. 


1.- En principio es posible que tu 
lector esté, simplemente, algo 
sucio. Intenta limpiarlo ayudándote 
con un CD limpiador de esos que 
podrás encontrar en cualquier tien- 
da de discos o grandes almacenes. 
Si no solucionas así el problema. 


ponte en contacto con Sony. Es muy 
posible que te reparen la consola (o 
te sustituyan la unidad lectora) por 
menos de lo que cuesta una consola 
nueva. 

2. - El teléfono de atención al cliente 
de Sony Computer España es 

902 102 102. Ahí podrán indicarte la 
mejor manera de configurar tu 
adaptador y de conectarte a Internet 
con tu PS2 sin problemas. 

3. - Suponemos que Sony no te pon- 
drá ninguna pega en cambiártelo, 
en el caso de que realmente esté 
defectuoso. 


Los mejores Platinum 

¡Hola amigos! Soy César desde 
Valladolid. En primer lugar, contaros 
que soy un fanático de vuestra revista; 
la he comprado desde el primer número 
hasta el actual y espero que tenga que 
seguir siendo así porque la revista es 
genial. Me quiero comprar unos juegos y 
quiero que me aconsejéis: 

1 .- ¿ Tony Hawks Underground o 
FIFA Football 20041 

Ir Ordenad de mejor a peor: Prince Of 
Persia, Manhunt, The Simpsons: Hit & 
Run y True Crime. 

3. - ¿Cuál de los actuales Platinum es el 
que me recomendáis? 

4. - Y por último, ¿cuál es el juego que 
saca mayor rendimiento a nuestros ama- 
dos 128 bitsl 

César, vía e-mail 


1. - Sólo sí te gusta mucho más el 
skate que el fútbol, hazte con Tony 
Underground. Difícilmente encontra- 
rás más posibilidades en el título de 
Neversoft, más que nada por el 
género al que pertenece. 

2. - Aunque están todos muy iguala- 
dos, aquí tienes nuestras preferen- 
cias: True Crime. Manhunt. Prince Of 
Persia y The Simpsons: Hit & Run. 

3. - Pro Evolution Soccer 2. Medal Of 
Honor: Frontline. The Getaway. 
Ratchet& Clank. WRC2. Tekken 4. 
ESDLA: Las Dos Torres. Grand Theft 


Auto PACK(GJA3 + GTA Vice City)... 

4.- Difícil pregunta. Entre los juegos 
que mejor «exprimen» el hardware 
de PS2 encontramos algunos como 
la saga Gran Turismo. Ghosthunter. 
True Crime. ESDLA: El Retorno Del 
Rey. Jak II... En definitiva, la mayo- 
ría de los títulos más actuales y de 
buena factura técnica ponen al lími- 
te a nuestra PS2. 


Pro Evolution 3 Vs. FIFR 20DM 

Hola, me llamo Eran. Os felicito por 
vuestra revista, me encanta. Bueno voy 
al grano, quisiera saber: 

1.- ¿Cuándo saldrá el juego de 
Codemasters Manager De Liga 20041 
Ir ¿Qué me aconsejáis, FIFA Football 
2004 o Pro Evolution Soccer J? 

3.- Para jugar por Internet, ¿basta con 
un módem interno de 56K? 

Fran, vía e-mail 


1. - A principios de año lo tendrás 
disponible en todas las tiendas 
especializadas, para rivalizar direc- 
tamente con Total Club Manager 
2004 de EA Sports. 

2. - Pro Evolution Soccer sigue pre- 
sentando una jugabilidad más real y 
un control más preciso que su eter- 
no rival, pero FIFA ofrece un sistema 
de juego muy evolucionado con res- 
pecto a anteriores entregas, todas 
las licencias reales de las ligas más 
importantes (menos de la japonesa) 
y un adictívo modo de juego On-line. 
En la redacción todavía jugamos 
más con el título de Konami, pero 
hoy por hoy FIFA Football 2004 es el 
juego de fútbol más completo. 

3. - No. Para poder conectar tu 
Playstation 2 a Internet, tendrás que 
tener como mínimo una conexión de 
banda ancha básica (256 KB) como 
ADSL o cable. 


CONSULTORIO 


GTM Prologue o Gran Turismo ^ 

¡Hola! Soy Luis. Ante todo felicitaros 
por vuestra genial revista, que nos 
muestra todo lo relacionado con nuestra 
consola favorita. Mis dudas son ías 
siguientes: 

1. - Voy a comprarme el WRC3, ¿qué 
volante es el más acertado o el que 
mejor funciona con el juego? 

2. - ¿Manhunt es equiparable a Silent 
HUI SI ¿Cuál es mejor? 

3. - ¿Valdrá la pena comprar Gran 
Turismo 4 Prologue si luego vas comprar 
Gran Turismo 41 

Luis Hernández Borja, vía e-maíl 

1. - El mejor volante con Forcé 
Feedback creado para Playstation 2 
es, sin duda, el Logitech Driving 
Forcé Wheel. Su tacto, la sensación 
de Forcé Feedback y su precisión no 
tienen rival en el mercado. 

2. - Manhunt te pondrá tan nervioso 
como cualquier Silent HUI. aunque 
la sensación de realismo es mucho 
mayor. Todo es mucho más real, 
desde las armas a los enemigos, y 
la música y la ambíentación es ini- 
gualable. Con el título de Rockstar 
vas a sentir mucho más que miedo. 
Técnicamente, Manhunt supera por 
poco al título de Konami; en gene- 
ral, tu gusto por el gore y el realis- 
mo o el terror psicológico (por 
Manhunt o Silent HUI 3. respectiva- 
mente) debería ser el factor deter- 
minante en tu decisión. 

3. - La diferencia de aparición en el 
mercado de ambos títulos, de casi 
seis meses, saciará la sed de velo- 
cidad de los aficionados a la con- 
ducción con Prologue. Sí eres capaz 
de aguantar tanto tiempo sin GT4. 
espera a la versión completa, aun- 
que muy pocos seremos capaces de 
esperar tanto tiempo... 


¿Dinu Crisis 3 en P52? 

Hola PS2 R.O. Enhorabuena por vuestra 
revista. Soy Felipe y me he comprado la 
última revista, la del mes de diciembre y 
está muy bien. Sólo tengo 2 preguntas: 


□96 
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1 . Tengo entendido que Dino Crisis 3 sólo 
será para GameCube, ¿es cierto eso? 

2. ¿Qué pasa con Final Fantasy X-23 Se 
cannbia el día de su salida cada dos 
minutos... 

Felipe, vía e-maíl 


1. - Con la única consola con la que 
podrás disfrutar de la ^rcera entre- 
ga de Dino Crisis es con Xbox. Ni 
GameCube ni Playstation 2 tendrán, 
ai menos en un futuro cercano, su 
versión de Dino Crisis 3. 

2. - Parece ser que enero será el mes 
definitivo en el que podremos disfru- 
tar con el título de Square. Si nece- 
sitas más detalles, te remito al 
reportaje que encontrarás en las pri- 
meras páginas de este mismo núme- 
ro de Playstation 2 Revista Oficial. 


Más fútbol en nuestra P52 

Hola, os escribo para ver si me podíais 
responder a unas preguntas que creo que 
todos queremos saber sobre los juegos 
FIFA 2004 y Pro Evolution Soocer 3. 

1.- ¿Cuáles son las diferencias entre los 


dos juegos del deporte rey? 

2. - ¿Cuál de los dos recomendáis? 

3. - ¿Cuál es el juego que mejor sale en 
cuanto a calidad/precio? 

Y luego un par de preguntas de otros 
juegos: 

4. - ¿Van a sacar algún otro juego de la 
saga The Matrixl 

5. - ¿ Qué juego de coches recomendáis 
para jugar con volante? 

Endika García, vía e-maíl 


1. - En lo que a jugabilídad respecta, 
el comportamiento de ios jugadores, 
la pelota, la inercia, la velocidad de 
las carreras los remates, etc., resul- 
tan más realistas en el título de 
Konamí. FIFA 2004 es más completo, 
posee la licencia oficial de las más 
importantes ligas del mundo (en 
algunos casos, de dos divisiones 
diferentes), unos grandísimos 
comentarios durante el juego a 
cargo de Manolo Lama y Paco 
González y un divertidísimo y adicti- 
vo modo On-line para dos jugadores 
que te mantendrá pegado al juego 
durante meses. Técnicamente 
ambos títulos son muy similares 
aunque quizá el aspecto visual de 
PES3 resulta algo más real. 

2. - La opinión de la redacción al 
completo es unánime: Pro Evolution 


Soccer3es más directo y FIFA 
Football 2004 más completo. 

3. - Ambos tienen un precio muy 
similar, casi el mismo. Todo depende 
del título que te guste más. 

4. - En principio. Ubi Soft tiene pen- 
sado lanzar un RPG Dn^line basado 
en la trilogía de los Wachowski, 
aunque será exclusivo para PC. 
Shiny está preparando una nueva 
entrega para PS2 basada en el uni- 
verso Matrix, pero aún no se conoce 
detalle alguno. 

5. - Los más recomendables para 
jugar con un volante en condiciones 
(con Forcé Feedback) son Gran 
Turismo 3 y WRC3. En un futuro, lógi- 
camente, el juego más indicado será 
Gran Turismo 4. 


NFS Underground On-line 

Hola, soy un fan de vuestra revista y no 
me la pierdo nunca. Me gustaría que me 
respondiérais a una pregunta: 

1 .- ¿Need For Speed Underground Xenóra 
versión On-linel 
Alvaro, vía e-maíl 


1.- El título de EA Games, al igual 
que Medal Df Honor: Rising Sun, 
incluye desde el principio un modo 
de juego On-line. 


I 

b 


Poco a poco, el 
mercado se va lle- 
nando de títulos 
que ofrecen posibi- 
lidades On-line. 
Además, cada vez 
son más y mejores 
las opciones de 
juego a través de 
Internet y, con jue- 
gos como 
Destruction Derby 
Arenas, comproba- 
mos que pueden 
conectarse simultá- 
neamente hasta 16 
jugadores. 


Los aficionados a la 
conducción ten- 
drán que esperar 
mucho (quizá 
demasiado) para 
disfrutar de Gran 
Turismo 4. En 
primavera/verano 
será lanzado 6T4 
Prologue y hasta 
navidades de 2004 
no podremos dis- 
frutar con la ver- 
sión completa del 
juego de conduc- 
ción más esperado 
de Playstation 2. 


LH CHRTH 
L riE5 


L riE5 srndi- 

cional 

vuestro. Me fío de vuestras críticas antes de 
comprar un juego, pero este mes me habéis 
decepcionado con True Crime. Después de leer 
la reside este juego no lo pensé dos veces y lo 
compré... ¡¡Me ha durado cinco días!! Me 
gasté los sesenta Euros de rigor y me decep- 
cionó lo cortísimo que fue. No se puede com- 
parar a GTA3n\ a Vice Cityni mucho menos a 
The Getaway. las 240 millas de mapeado sólo 
son un mero gancho que se utiliza para ir de un 
lado a otro en el argumento del juego (eso sí, 
entre misión y misión está lo de resolver dife- 
rentes crímenes callejeros que se llegan a 
hacer repetitivos hasta la saciedad). El juego 
no está mal pero volvemos a la polémica de 





siempre... ¡¡La duración!! Creo que la puntua- 
ción que le disteis es exagerada. Saludos de un 
«comejuegos». 

Anxo, vía e-maíl 

Nota de la redacción: 

Nadie puede negar que, técnicamente hablan- 


do, True Cnme supera con creces a Vice Cityy 
The Getaway. El título creado por Luxoflux da 
más libertad que el de Team Sobo y, aunque el 
n'úmero de misiones es muy inferior al de Vice 
City, las pruebas intermedias (que tu tachas de 
repetitivas), dan mucha más vida al juego. 
Cualquier título del género al que pertenece 
True Crime es tan corto como el juego de 
Activision, con la excepción de la obra maes- 
tra de Rockstar; pocos títulos llegan a durar 
más de cinco o seis días si le dedicas una 
media de dos o tres horas al día, lógicamente. 
Sobre todo, si pretendes completar a toda prisa 
las misiones principales y dejas sin hacer las 
«repetitivas» misiones intermedias. True Crime 
es uno de esos juegos que duran tanto como tú 
quieres que duren; si quieres «cargártelo» rápi- 
do, no te durará ni una semana. 
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El sensacional cómic origina! de 
Rían Moore y Kevin O’Nelll ha sido edita' 
do en España por Planeta-DeRgostini. 
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Eddie Murphy 
interpreta su 
particular 
encarnación de 
un superagente 
secreto 


La diseñadora 
de vestuario 
explica Ips 
secretos de 
ia ropa: diseños 
y ios resultados 
finales. 
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■ TIPD DE DUD: DVD 9 (Ed. Sencilla) y DVD 9 + DVD 5 (Ed. Coleccionista) 

■ EDnPññíñ: 20th Century Fox Home Entertainment 


■ PhEClD: 17.99Euros(Ed. Sencilla) y 21 .99 Euros (Ed. Coleccionista) 


Los magníficos efectos especiales de ¡a película 
reproducen fielmente la transformación del 
Dr Jekyll en Mr. Hyde tal y como se mostraba 
en la novela gráfica original. 


m uñLDññEiún: ■■■■□] 

En manos de alguien como Terry Gilliam (que años atrás intentó llevar a cabo la 
adaptación de Watchmen, la obra maestra de Moore) La Liga podría haber sido la 
película del año. Pero bajo la dirección de Stephen Norrington (Blade) se ha conver- 
tido en un desfile de FX y escenas de acción, una película tan entretenida como olvida- 
diza. Eso sí, su salto al formato DVD es intachable, sobre todo la Edición Coleccionista. 


■ PI5TR5 DE RUDID / 5UBTÍTULD5: 
Idiomas: castellano e inglés (ambos en 5.1). 
Subtítulos: castellano e inglés. 


■ CRLIDRD DE EHTñRE: □ □ □ □ □ 

Comentarios de audio del equipo técnico y artísti- 
co. La Edición Coleccionista ofrece un segundo 
DVD con documentales, escenas inéditas y exten- 
didas, spofsy trailers, galería de fotos y pósters. 


por « Bruno Sol e Isabel Garrido » 


S ólo al genial Alan Moore (el mejor guionista de cómics de las últi- 
mas décadas) se le podría ocurrir reunir a los protagonistas de míti- 
cas obras literarias {Las Minas Del Rey Salomón, El Hombre 
Invisible. 20.000 Leguas De Viaje Submarino) para convertirlos en agen- 
tes secretos en los albores del siglo XX. Esta película adapta, de forma 
bastante libre, la novela gráfica de Moore y Kevin O'Neill para crear 
un deslumbrante espectáculo de efectos especiales en el que Sean 
Connery vuelve a desplegar, a pesar de sus 73 años, su valía para 
encarnar héroes de acción. Junto a él podrás encontrar al «Hombre 
Invisible», Tom Sawyer, el Dr. Jekyll, el narcisista Dorian Grey y la vampi- 
resa Mina Harker, interpretada por Peta «Nikita» Wíison. B.S. 





E ddie Murphy es intérprete, sólo eso, en esta nueva comedia que 
se pasa en un suspiro y cuyas grandes pretensiones sólo están en 
una buena producción y un rodaje correcto y elaborado. Junto al 
genio gesticulante de Murphy (en este caso «justamente» explotado sin 
rayar la saturación) comparte pantalla Owen Wiison. Ambos tendrán 
que llevar a cabo una peligrosa misión en Budapest, haciendo guiños a 
las películas, digamos que serias, de acción y espionaje pero sin llegar a 
la parodia, lo que es de agradecer en el género de la comedia de los 
últimos tiempos. El malo es Malcolm McDoweII, al que recordamos 
todos por interpretar al inquietante Alex de La Naranja Mecánica. I.G. 


Para los efec- 
tos especiales 
ha sido necesa- 
rio construir 
artilugios casi 
más elaborados 
pue ¡os del 
propio James 
Bond. 


RIgunas loca- 
lizaciones 
tuvieron pue 
ser construi- 
das en un 
plato siguien- 
do unos pla- 
nos cuidado- 
samente tra- 
zados. 




CRLIDRD DE LD5 Eí^íTñRE: □ ED B E □ 
Multitud de información, sobre todo al trabajo 
requerido para demostrar el buen hacer de la cinta: 
diseño de vestuario, escenarios y localizaciones, 
efectos especiales y una sorpresa. ' 

PI5TR5 DE RUDID / 5UBTÍTULD5: 

Idiomas: castellano e inglés en 5.1 
Subtítulos: castellano e inglés. 

TIPD DE DUD: DVD 9 

CDnPRñÍR: Columbía TríStar Home Entertainment 


PPiECID: 24 Euros 


URLDPiRCIÚR: ■■■■□] 

Comedia de acción dirigida por una mujer, Betty Thomas, escrita en parte por otra 
fémina, Marianne Wibberley y en fin, nombres femeninos también en producción y 
vestuario. Quizá por eso no resulta tan exultantemente fanfarrona ni los gagsy la 
acción se alarguen innecesariamente para cansancio del espectador. Un producto 
divertido con chistes universales sin aburridas moralinas de exaltación política. 
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C uriosa película que en algunos momentos parece haber 
sido realizada única y exclusivamente para el entendi- 
miento del propio mundillo de Hollywood, pero para el 
mundillo más desconocido: aquel formado por guionistas, 
directores, productores... Aquellos que ponen en funciona- 
miento el engranaje de las películas. Cuenta la historia de 
dos guionistas gemelos, Charlie y Donaid Kaufman 
(Nicolás Cago), personas también de carne y hueso que 
son además los responsables del guión de la cinta. Mezcla 
de realidad y ficción, no sabemos hasta qué punto (los 
extras tampoco lo terminan de delimitar), que llega a rozar 
la comedia y también la tragedia. Como la vida misma. I.G. 


au-í» -O” 


□ snnn 


CRLIDRD DE LD5 EimPiRE: 

A pesar de las entrevistas con los principales protagonistas (Meryl Streep o Nicolás 
Cago) echamos de menos, después de ver la película, otras explicaciones como la apari- 
ción de John Maikovich durante el rodaje de Cómo Ser John Maikovich {cuyo guión es 
de Charlie Kaufman) o hasta dónde retrata la vida de los hermanos Kaufman. 


■ PI5TR5 DE RUDID / 5UBTÍTULD5: 

Idiomas: castellano (DTS y 5.1) e inglés (5.1 con subtítulos). 
Subtítulos: castellano e inglés. 


■ TIPD DE DUD: DVD 9 


■ EDnPRñÍR: Lauren Home Video ■ PñEEID: 24 Euros 


■ URLDPiRQÚn: ■ ■ ■ □ □ 

No podemos decir que estemos ante un producto típicamente navideño ni para toda la 
familia o para todos los públicos (y no es por el contenido en sexo y violencia). Es un 
producto destinado para todos aquellos que paladearon las buenas interpretaciones de 
Cage, Streep o Chris Cooper o aquellos que se llaman cinéfilos y gustan de tener 
películas que se desmarquen del contenido de las «dvdeotecas» típicas de sus amigos. 


Chris Cooper 
interpreta ai 
iadrón de orpuí- 
deas pue da 
nombre a ia 
noveia de Oriean 
y a ia peiícuia. 


V 


Adaptatlon 


ii 




>PlaT 




Catilulo 


Exiias. 


ivecomendasíos. 


Meryi Streep 
interpreta a ia 
noveiista de ia 
vida reai Susan 
Oriean. 


Entre los 
productores de 
i a peiícuia, 
figura ei oscari- 
zado Jonathan 
Demme. 




Jackass: La Película 


Ei DVD ofrece casi 
media hora de 
escenas elimina- 
das, aún más bes- 
tias pue i as pue 
se vieron en cine. 

¿Un ejemplo? 
Podrás ver a 
Steve-0 sumergir- 
se en una pecera 
llena de tripas en 
descomppsición. 


Entre ios extras, 
encontrarás ade- 
más un par de 
vídeos 
musicales. . . 


...y una galería de 
fotos con algunos 
de los protagonis- 
tas de esta pecu- 
liar «película». 


■ PI5TR5 DE RUDID / 5UBTÍTULD5: 

Idiomas: castellano, inglés, francés e italiano (todos en 5.1). 

Subtítulos: castellano, inglés, francés, italiano, portugués, griego, croata... 


■ TIPD DE DUD: DVD 9 

■ EDnPRñÍR: Paramount Home E. ■ PhEQD: 24 Euros 

■ URLDñRQÚR: ■■■■[□ 

Spike Jonze, director de la sesuda Cómo Ser John Maikovich, es uno de los creado- 
res de este revolucionario showóe TV, que goza de tantos fans como detractores. Si 
te encuentras entre los primeros, este DVD te entusiasmará, sobre todo por las esce- 
nas eliminadas más brutales y divertidas que lo que se mostró en los cines. Y un con- 
sejo: olvídate del lamentable doblaje en castellano y elige la VO. Te reirás el doble. 


■ ERLIDRD DE LD5 EÍ*ITñR5: □ □ Q E3 E3 

Comentarios del director, del Dtor. de fotografía y Johnny Knoxville. Comentarios del 
reparto (subt. en castellano). Cómo se hizo. Tomas falsas. 27 minutos de metraje inédi- 
to. Trailers. Anuncios de TV. Biografías. Dos vídeos musicales: If You're Gonna Be 
Dumb de Roger Alan Wade y We Want Fun de Andrew W.K. Galería fotográfica. 
Galería de pósters. 


E n el salto a la gran pantalla, el fenómeno televi- 
sivo Jackass no perdió su identidad, lo que es 
de agradecer. Sin censuras de ningún tipo, Johnny 
Knoxville y sus compinches se lanzan a realizar 
las mayores locuras: desde aplicarse electrodos en 
los genitales a andar por la cuerda floja sobre un 
foso de caimanes o introducirse un coche de 
juguete por ese sitio donde jamás brilla la luz del 
sol. La crítica y los medios televisivos 

crucificaron este filme, pero nadie puede negar 
que compone uno de los DVD más divertidos del 
año, aunque es cierto que no puede considerarse 
una película. No ofrece argumento alguno y única- 
mente consiste en unos cafres haciendo el asno durante 
85 minutos en los que se prodigan los bromazos pesados y los más inima- 
ginables actos de masoquismo. B.S. 
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Como Dios 


J im Carrey vuelve a ponerse a las órdenes de Tom 
Shadyac, el director de Ace Ventura y Mentiroso 
Compulsivo, en la divertida historia de un hombre que 
recibe por una semana todos los poderes de Dios 
(interpretado por Morgan Freeman). Lo que al prin- 
cipio parecía una bendición acabará pasándole factu- 
ra, sobre todo en su relación con su mujer (Jennifer 
Aniston). El mensaje del filme es algo sensiblero, 
pero da lugar a momentos absolutamente tronchan- 
tes, sobre todo entre las secuencias eliminadas. Los 
fans de Jim Carrey se lo pasarán en grande. B.S. 

■ IIRLIDRE DE LD5 Eí-ITñR5: CZ3 E3 E] □ □ 

Comentarios de audio del director (subtitulados en castellano). El Proceso De Jim 
(Carrey improvisando un montón de chorradas en el setúe rodaje). Tomas falsas. 
Escenas eliminadas (media hora). Muchas de estas últimas, son aún más divertidas 
que lo que se vio en los cines. 

■ PI5TR5 DE RUDID / 5UBTÍTULD5: 

Idiomas: castellano e ingles (ambos en 5.1). 

Subtítulos: castellano, inglés, portugués, inglés para sordos. 

■ TIPD DE DUD: DVD 9 ■ PñEEID: 23.95 Euros 

■ EOnPRñÍR: Buena Vista Home Entertainment 

■ URLORREIDR: _ — 

Quizá por el temor de resultar demasiado irreverentes, para el estreno en cines de 
Como Dios se desecharon algunas secuencias realmente geniales. Afortunadamente, 
podemos recuperarlas con esta estupenda edición DVD. Como sucede con todas las 
comedias de Carrey, Como O/os no es una maravilla, pero tendrás la risa asegurada. 





La mejor de! DVD. 
media hora de 
escenas injusta- 
mente eliminadas 
de la versión estre- 
nada en cine. 


Entre las tomas 
falsas podemos 
ver a Jim Carrey 
marcándose un 
baile con Dios 
(Morgan Freeman) 


El proceso de Jim 
nos muestra cuan- 
tas tonterías 
puede hacer este 
hombre en un 
plato de cine. 
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Demos Jugables: 


Demos Jugables: 


Agotados 
los números , 
del 1 al 20 


PlaySuo^jon E | PlayStatJpn.E ¡ PlayStatJpn ,2 ¡ ílayStafípn E i ’piayStatjpn 2 i Playstation ,2Í 


REVISTA N" 30 


REVISTA N2 31 


REVISTA 32 


REVISTA 33 


REVISTA N= 34 


Demos Jugables: 


I Moto GP3, W.R.C. II 
I Extreme, Shinobi, 

* Conflict Desert Storm, 
Primal, Pride F.C., 
Dynasty Warriors 3, 
Evolution Skateboarding, 
Project Edén, Herdy 
Gerdy. 


I Silent Hill 3, Virtua 
I Fighter 4 Evolution, Def 
* Jam Vendetta, RygarThe 
Legendary Adventure, 
Airbiade, Burnout 2, 
WipeOut Fusión, 

Baldur's Gate: Dark 
Alliance. 


Starsky & Hutch, Mace 
Griffin Bounty Hunter, 
Futurama, Tekken 4, 
Esto Es Fútbol 2003, 
Tiger Woods PGA Tour 
2003, Zone Of The 
Enders, Headhunter, 
Final Fantasy X. 


REVISTA N° 35 


I Soul Calibur2, Colin McRae¿. 
1 04, True Crime Streets Of 
* LA, Freedom Fighters, 

Chaos Legión, Buscando A 
Nemo, Amplitude, Rugby 
2004, Perfect Ace, S. Heat 
Beach Volleyball, ZOE The 
2nd Runner, Formula One 
2003, Sphinx, Rre Warrior. 


I Jak II El Renegado, 

1 Prince Of Persia, Beyond 
* Good & Evil, Conflict 
Desert Storm II, The Italian 
Job Circuit y Stunt, 
Freestyle Metal X, Disney's 
Extreme Skate Adv., Iron 
Storm, Judge Dredd, My 
Street, Rolling. 


I 007: Todo o Nada, 

I Destruction Derby Arenas, 

* Dog's Life, Freaky FIyers, 
Ghosthunter, Gladius, NFS: 
Underground, Ratchet & 
Clank Totalmente a Tope, 
Tiger Woods PGA Tour 
2004, Time Crisis 3, Wallace 
& Gromit Project Zoo. q 


Si quieres conseguir los números atrasados de Playstation 2 Revista Oficial ahora tienes la oportunidad de hacerlo. 

Recorta o fotocopia el cupón que se adjunta y envíalo a: Ediciones Reunidas S.A., Opto, de Suscripciones, C/ O'Donnell, 12. 28009 Madrid. 

Deseo que me envíen los siguientes números atrasados: 

al precio unitario de 8 € (incluido IVA y gastos de envío). 

Teléfonos Departamento Suscripciones: (91) 586 33 53/51 de 9 a 14 horas. Fax: (91) 586 33 52. E-mail: suscripciones@grupozeta.es .* Oferta válida hasta fin de existencias. 

Apellidos y Nombre: 

Dirección: Población: 

C.P. Provincia: Teléfono: 

Forma de Pago: 

□ Adjunto cheque nominativo a Ediciones Reunidas S.A. C/ O'Donnell, 12. 28009 Madrid. 

□ Giro Postal N- (indicando en el apartado «Texto»: Revista Oficial Playstation 2 y los números que desea). 

□ Tarjeta de Crédito Titular: 

Fecha Caducidad Firma Titular (imprescindible): 
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Los Bionicle, en DVD 

Coincidiendo con el lanzamiento de su última aventura para PS2, esta popular línea de juguetes Lego ha 
inspirado su primera película de animación, comercializada directamente en DVD por Buena Vista. Bionicle, 
La Máscara De La ¿i/z ofrece multitud de extras: comentarios de audio, escenas eliminadas, storyboards... 


■ UñLDhñCIÚn: ■ ■ ■ □ □ 

Una película difícil que rompe con el mito de la siempre impoluta policía estadouniden- 
se incluso cuando tiene trapos sucios que limpiar. Además del aspecto costumbrista, 
consigue enganchar con una historia que mantiene el suspense hasta el final dando un 
giro inesperado ante los acontecimientos que se van desencadenando. El tratamiento 
de la imagen, el tipo de grano de la película, la música y el silencio muy bien utilizados. 


■ PI5TR5 DE ñUDID / 5UBTÍTULD5: 
Idiomas; castellano e inglés en 5.1 
Subtítulos: no tiene. 


■ TIPD DE DUD: DVD 9 


■ CDnPRñÍR: Paramount Home E. ■ PñEEID: 24 Euros 


■ ERLIDRD DE LD5 EWTñRS: □[□□□□ 

En realidad prácticamente contamos sólo con un Making Ofóe la cinta, un reportaje 
que de un tirón nos deja ver muchos aspectos que en otros DVD se desmembran para 
hacer mayor bulto: entrevistas con actores, director, productores y demás. Escenas del 
rodaje e incluso imágenes del corto Gunpointen el que basó Carnahan su película. 


Imágenes del 
rodaje de la 
película. 


E l pijo de Tom Cruise se sabe bien los entresijos del 
marketings! m sólo pone dinero en esta película de cine 
alternativo estadounidense (de esas que se ven en el festi- 
val de Sundance) sino que también se encarga de salir el 
primero en los contenidos adicionales para explicar los 
motivos altruistas en apoyo del arte que le llevan a invertir 
en tales proyectos. Una película que pretende mostrar los 
entresijos interiores de la policía de narcóticos de EEUU, 
mediante un mano a mano entre Jason Patrie y Ray Liotta. 
El guión y la dirección caen a cargo de Joe Carnahan, uti- 
lizando tonos azulados, primeros planos y un montaje a 
veces caótico que sin embargo toma forma y sentido. I.G. 


zw 


Tom Cruise 
explica cómo 
invirtió sus 
«ahorra i os» en 
Narc. 


Imágenes del 
corto de! propio 
Carnahan, 
Gunpoint. 




El Juego De La Sospecha (Guedo) 


Rntes de iniciar i a 
película podrás 
elegir entre ver 
sólo uno de los 
finales o ver los 
tres seguidos. 


C orría el año 1985 cuando John Landis y Jonathan 
Lynn {Mi Primo Vinnie, Los Codiciosos) se aventura- 
ron a llevar a cabo la adaptación cinematográfica del 
popular juego de mesa Cluedo. El resultado fue una 
comedia negra (al estilo de la muy superior Un Cadáver 
A Los Postres), cuyo principal atractivo reside en un 
magnífico reparto. Tim Curry, Madeline Kahn, 
Christopher Lloyd, y Leslie Ann Warren recrean en 
un gótico caserón de Nueva Inglaterra esta historia 
de asesinatos, intriga y mucho humor. B.S. 


■ ERLIDRD DE LD5 EHTñRE: □ □ □ □ □ 

Tráiler de cine. Además tendrás la posibilidad de ver la película con cualquiera de los 
tres finales cinematográficos alternativos o ver los tres finales seguidos. 


■ PI5TR5 DE RUDID / 5UBTÍTULD5: 

Idiomas: castellano, inglés, francés, alemán e italiano (todos en mono). 
Subtítulos: castellano, inglés, francés, alemán, italiano, árabe... 

■ TIPD DE DUD: DVD 5 

■ EDnPRñÍR: Paramount Home E. ■ PRECIE: 24 Euros 



Cada uno de los 
tres finales ofrece 
un desenlace y un 
asesino diferente. 


■ URLDRREIÚD: ■ ■ □ □ □ 

La posibilidad de alternar entre los tres finales es el gran aliciente de la edición DVD 
de Cluedo, una película con momentos divertidos pero que está por debajo de lo que 
se espera de Landis y Lynn. Ojalá podamos ver pronto en DVD una de las mejores 
películas de este último: Los Codiciosos (con Michael J. Fox y Kirk Douglas). 



La película está 
basada en el 
papular juego de 
mesa de Parker. 
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Ubi Soft y Playstation 2 Revista Oficial se complacen en poner a disposición de sus lectores 
10 fantásticos premios compuestos por un juego Batman: Bise Of Sin Tzu y una figura exclusiva de 
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Batman, más 5 lotes de un juego. Si quieres participar en este concurso y optar a uno de sus 


premios tan sólo tienes que enviar un mensaje de texto con la respuesta correcta a la siguiente 


pregunta antes del día 19 de enero. 


¿Cuál de estos villanos clásicos de Batman aparece en Bise Of Sin Tzu? 


A) Clayface B) Mr. Freeze C) Condorman 










por « Rafa Natario » 
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Red Hüt Chili Peppers: Uve Rt Slane Castie 





■ CRLIDñD DE L05 EWTñH5: 

J 

Bien escasitos ; saivapantallas con seis 
temas en audio. Punto. 

■ PI5TH5 DE RUDID V 5UBTÍTULD5: 
Idiomas: inglés. Subtítulos: no. Sonido: Dolby 
Digital Stereo / Dolby Digital 5.1 / DTS 

■ TIPD DE DUD: DVD-9 

■ CDnPRñÍR: WEA 

■ URLDRRCIÚD: 

QQQ 

Los de LA. hacen honor a su reputación de 
«banda de directo», con un energético espectá- 
culo a lo largo del cual pasan rigurosa revista a 
sus grandes éxitos del periodo 1991-2002 para 
delirio de sus jovencísimos seguidores. No falta 
ni uno: Can't Stop, Californication, Universally 
Speaking, Under The Bridge, Give ItAway... 

Si te perdiste su última visita por estos pagos, 
ésta es tu oportunidad. 


D e siempre tuvieron vocación de raros. Cuando se 
publicó su disco debut [fíed Hot Chili Peppers, 
EM1 1984), casi nadie comprendió su salvaje y radi- 
calmente innovadora propuesta, que combinaba la 
actitud y la crudeza sonora del Punk con la culebre- 
ante rítmica de Funky una estética a mitad de 
camino entre la Psicodelia desatada y la dolencia 
mental. Casi veinte años más 
tarde, Kiedis, Frusciante, 

Chad y el gran Flea persisten 
en dejarse la piel sobre las 
tablas y, si bien es justo desta- 
car que su nivel de ferocidad 
escénica ha descendido un tanto 
con el transcurso de los años, lo 
es también señalar que los 
RHCP de 2003 siguen (y segui- 
rán) siendo un millón de veces 
más calientes y divertidos que 
todas esas tristes «xerocopias 
numetaleras» que aún circulan 
por ahí. Eso sí, una lástima que 
ya no incluyan en su setn\ una 
sola canción de sus cuatro pri- 
meros discos. Y es que hay que 
ver cómo pasa el tiempo... 


^ED HOT CHILI PEPPEi 

atc:iaNECASTLE 


TÍTULD: 

Greatest Hits 
& Videos 


conpRñíR: 

WEA 


HZD KOI CEILI PEPPERS 
GREATEST EITS 
A3ÍD VIDEOS 


Dosis masivas de 
Punk-Funk, 
Psicodelia y desma- 
dre generalizado en 
un DVD «live» con 
todas las últimas 
fechorías de 
los «guindillas» 
californianos... 


Simultáneamente al DVD antes reseñado, y 
como complemento ideal del mismo, se edita 
en nuestro país este artefacto audiovisual 
que añade a la consabida colección de hits 
en audio el valor añadido de un DVD con 16 
videoclips, incluyendo piezas clásicas como 
Higher Ground o Give ItAway, además de un 
interesante reportaje, tomas casuales ¡y sub- 
títulos! Un lujo. Enhorabuena a WEA. 



lOM 














La Oreja de Van Gogh: Gira 2003 


L OS donostiarras culminan su triunfal gira de 
la presente temporada con un lujoso lanza- 
miento, cuidado al máximo y plagado de 
extras y detalles para los fans. No falta el 
obligatorio repaso en vivo a las composiciones 
de su último disco y, por descontado, a su 
panoplia de éxitos. Pero hay que reconocerle 
al quinteto de San Sebastián su raro atrevi- 
miento al exprimir (casi) al máximo las posibi- 
lidades del formato para ofertar a sus numero- 
sos fieles una completa perspectiva de la acti- 
vidad del grupo desde la génesis de las can- 
ciones hasta su puesta en escena, pasando 
por la grabación o las labores promocionales, 
que busca una comunicación más cercana con 
el público al que va dirigido. Buen trabajo. 


CRLIDRD DE LD5 EWTñRE: 


No se puede pedir más: galería fotográfica, discogra- 
fía, ocho vídeos, un amplísimo reportaje sobre el últi- 
mo álbum del grupo y una extensa entrevista. 

PI5TR5 DE RUDID V 5UBTÍTULD5: 

Idiomas: español. Subtítulos:; inglés y francés. 
Sonido: Dolby Digital 5.1 / PGM Stereo 


TIPD DE DUD: DVD-9 


■ EDHPRñÍR: Sony 

■ URLDñREIÚR: Q Q Q 

Continua imparable el «Fenómeno Oreja». Y, a la vista de 
trabajos como éste, francamente conmovedores en su 
voluntad de agradar, parece evidente que su estrella seguirá 
en ascenso durante mucho tiempo. Los chicos se han esme- 
rado en mostrar su Pop sencillito y cadencioso arropado con 
las mejores galas que la tecnología digital puede ofrecer, y 
ganan el intento. Notable. 



SI LO ENCUENTRAS MAS BARATO TE DEVOLVEMOS LA DIFERENCIA 


Se excluyen los precios de venta por web o por correo. El precio a igualar debe ser de un establecimiento de la misma localidad, debe tener stock y ser un producto nuevo. 



Playstation*^ -sfe 


. PRINCE OF PERSIA: 

^ LAS ARENAS DEL TIEMPO 

59.95 

■ Rellena los datos de este cupón y señala los juegos que desees. 

■ Ven a visitarnos a tu CentroMAIL y presenta este cupón al realizar la compra de tus juegos favoritos. 

■ Y si no hay un CentroMAIL en tu ciudad, envíanos este cupón junto con tu pedido a: 

CentroMAIL • Camino de Hormigueras, 124, ptal 5 - 5° F • 28031 Madrid. 

Te lo haremos llegar por transporte urgente (España Peninsular + 4 euros, Baleares + 5 euros). 

Los datos personales obtenidos con este cupón serán introducidos en un fichero que está registrado en la Agencia de Protección 
de Datos. Para la rectificación o anulación de algún dato, deberás ponerte en contacto con nuestro Servicio de Atención al Cliente 
llamando al teléfono 902 17 18 19 o escribiendo una carta certificada a CentroMAIL: 

Camino de Hormigueras, 124 portal 5 - 5 F. 28031 - Madrid. 

Marca a continuación si no quieres recibir información adicional de CentroMAIL CZ] 

I CADUCA EL 51/01/2004 



DESCUENTO 

NOMBRE 

APELLIDOS 

DIRECCIÓN 

POBLACIÓN 

CÓDIGO POSTAL 

PROVINCIA 

TELÉFONO MODELO DE CONSOLA 

TARJETA CLIENTE SI □ NO □ NÚMERO 

Dirección e-mail 


NO ACUMULABLE A OTRAS OFERTAS O DESCUENTOS 






MLJJTJlEZR 




RQDC: DVD Video Set 



A tractivo pack que incluye dos DVDs en direc- 
to de Angus y sus compinches: StiffUpper 
Up, grabación de su concierto de 2001 en el 
Olímpico de Munich y -atención- No Bull, testi- 
monio de su avasallador paso par la Plaza de Las 
Ventas de Madrid el 10 de Octubre 
de 1996. Coincide en ambas entre- 
gas la formación típica de la etapa 
«Post-Bon», imparables, como de 
costumbre, ante la audiencia germa- 
na, y definitivamente mortíferos 
frente a la fanática parroquia madri- 
leña. Porque si St'rff Upper Up es 
un excelente documento. No Bulles 
una emocionante, febril y excitante 
celebración del poder del Rock'n'fíoll 
en estado puro. Memorable. 


■ CRLIDRD DE LD5 EHTñRS: 


Q ^ Q 


I 




Cantidad y calidad: una larga entrevista con el grupo en 
pleno (en Stiff Upper Up). clip y making ofóe HardAsA 
Rock(er\ No Bull) y subtítulos en castellano (en ambos). 


■ PI5TR5 DE RUDID V SUBTÍTULOS: 

Idiomas: inglés. Subtítulos:: Inglés, Español, Francés, 
Alemán, Italiano. Sonido: DTS 5.1/Dolby Digital 5.1/ St. 
{No Bull) : Dolby Digital 5.0 Surround/ Dolby St. {Stiff...). 

■ TIPO DE DUD: DVD-9 


■ EDHPRñÍR: WEA 


■ URLDñREIÚR: 


OQQQ 


Sorprende la repentina sobreabundancia de material en 
DVD de los australianos después de tanta sequía pero, en 
cualquier caso, siempre hay que celebrar cada nueva posibi- 
lidad de acceder, en formato digital, a momentos de pura 
diversión como los que ofrecen (<Young & Co» en estos dos 
directos, con mención especialísima a la devastadora 
«faena» madrileña. Olé, toreros. 



Bruce Springsteen: Uve In Barcelona 



A modo de «broche de oro» de la idílica rela- 
ción que el cantante mantiene con la Ciudad 
Condal desde su primera visita a nuestro país (en 
plena efervescencia de The Rivei), aparece ahora 
este doble DVD, que recoge el concierto que 
ofreció el «Boss» a sus seguidores 
barceloneses en el monumental marco 
del Paiau Sant Jordi el 16 de 
Octubre del pasado 2002. Secundado 
a la perfección por la E Street Band 
al completo (incluyendo a su esposa, 
Patti Scíalfa, a la guitarra), el de 
Nueva Jersey vuelve a impartir una 
«clase magistal» de intensidad emoti- 
va, entrega sin límites y sinceridad 
absoluta a lo largo de las veintitrés 
canciones que configuran el show. 


■ ERLIDRD DE LD5 EHTñRE: 

Un sustancioso reportaje sobre la gira 2003 que 
incluye entrevistas con el artista y los miembros de 
la banda. Una pena que no haya subtítulos. 


■ PI5TR5 DE RUDID V 5UBTÍTULD5: 

Idiomas: inglés. Subtítulos: no. Sonido: Dolby 
Digital Surround Sound / PCM Stereo 

■ TIPD DE DUD: DVD-9 

■ EDnPRñÍR: Sony 

■ URLDñREIÚR: Q Q Q 

Aviso para navegantes: este NO es un concierto cual- 
quiera del «Boss». En realidad, se trata del cariñoso 
tributo que Springsteen y los suyos quisieron rendir 
a una ciudad y a un público con los que siempre 
lograron establecer un nivel de comunicación «espe- 
cial». Y, de nuevo, la vieja magia volvió a funcionar. 
Una noche inolvidable, como todas las que proporcio- 
na el de New Jersey. 






Simón 6. Garfunkel 


■ TÍTULO: ■ COnPRñÍR: 

The Essential Sony 

La vida entera del 
dúo más popular -y 
vendedor- que diera 
el movimiento Folk 
norteamericano de 
los 60, resumida en 
un completo doble 
compilatorio con todos sus grandes éxi- 
tos, algunos emotivos cortes en directo y 
un ramillete de canciones menos conoci- 
das (algunas de difícil localización) para 
completar la semblanza de una carrera 
mítica. Una obra de coleccionista. 



Grandaddy 


■ TÍTULD: ■ EDHPRñÍR: 

Sumday V2 Musíc 

De vuelta a los 
negocios, el genieci- 
llo Jason Lytle 
vuelve a dar en la 
diana con una nueva 
y mejor ración de 
esas sabrosas golo- 
sinas Pope las que viene acostumbrándo- 
nos desde hace años. Melodías soleadas, 
arreglos suavemente psicodélicos, coros 
heredados de The Beach Boys y estribi- 
llos altamente adictivos en un disco para 
gourmets del Pop disidente. 



Underujorld 


■ EDnPRñÍR: 

V2 Musíc 

El dúo londinense 
reúne lo mejor de 
su arsenal de la 
última década para 
demostrar a propios 
y extraños los moti- 
vos exactos de su 
continuada posición de privilegio en el 
competitivo mundo de la electrónica 
orientada al baile: Bighmouth, Boro 
Slippy, Mmm, Dirty, Cowgirl... 

Huelga decir que el resultado es, sencilla 
y llanamente, apasionante. 


■ TÍTULD: 

1992-2002 



ElboLU 


■ EDnPRñÍR: 

V2 Musíc 

Segundo larga dura- 
ción de los británi- 
cos que discurre 
entre las turbias 
atmósferas del tor- 
mento existencial de 
Radiohead y el Pop 
introspectivo de Coldplay. Ambientes 
melancólicos, melodías desoladas y sonido 
100% «made in U.K.» en una obra intensa 
e inquietante que, en ciertos momentos 
llega a recordar al mismísimo Scott 
Waiker. Un grupo a descubrir. 


TÍTULD: 

Cast Of 
Thousands 
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Virgin Play y Playstation 2 Revista Oficial te introducen en el mundo de las endiabladas carreras 
de RoadKill, uno de los títulos de conducción más salvajes y divertidos creados para Playstation 2. 
Si quieres optar a uno de los 25 juegos del concurso tan sólo tienes que enviar un mensaje de texto 
con la respuesta correcta a la siguiente pregunta antes del día 19 de enero. 

¿En cuántas ciudades transcurre Roadkill? 

A) Tres B) Cinco C) 0,2 

cnncunsD ^^nnHmiiLLrh 

La mecánica de participación en este concurso es muy sencilla. Sólo tienes que enviar un mensaje 
de texto desde tu móvil al número poniendo la palabra road, espacio + respuesta 

correcta. Por ejemplo, si crees que la respuesta correcta es la A. deberías mandar al número 
ssmE] el siguiente mensaje: road A. 

Coste máximo por cada mensaje 0,90 euros IVA. Válido para todos los operadores. El premio no podrá ser canjeado por dinero. No se admitirán reclamaciones por pérdida de Correos. 

Se llamará por teléfono a los ganadores y sus nombres saldrán publicados en próximos números de la revista. La participación en este sorteo implica la aceptación total de sus bases. Sus 
datos serán incorporados en una base de datos informatizada propiedad de Ediciones Reunidas S.A. con motivo de este concurso, y para informarle de futuras promociones. Usted podrá 
ejercitar los derechos de acceso, rectificación, cancelación y oposición dirigiéndose a Ediciones Reunidas S.A. c/0*Donnell 12 28009 Madrid. Fecha limíte; 19 de enero. 







texto y fotos « José Luis del Carpió » 


LGS MEJGRES CGCHES 


FXESi-in TBellzisn 


HDTDñ 
B=IB ÍL. 

PDTEnCIR 

BE CU. t5 .E 5 D PiPm 

RCELEññCIÚn Q/iDO 
IDjR 5EG. 

UELDCIDRD nñxinR 
H 5 HiH/H. 

PE 5 D 

IHÜ hG. 

cansunn 

UñBRRD 
Bj3 L/IDG 
EXTRRURBRRD 
h,3 L/IDG 
nEDID 
5 j 1 L/ID G 

DinEnSIDRES 
LRñGD: 3 .4-E ^ nn. 

RLTQ: 1 . 1 R E nn. 
RncHD: 1 .B 1 5 nn. 

nRLETEPiD: 5 R + B B L. 


PVP-R: 

1B.B5D.00 



El interior sigue la línea de los Smart 
«normales«, es decir, con un aire muy 
juvenil y eminentemente funcional. 



Roadster BOku^p. Targa 

Un deportivo urbano de poca potencia pero sensaciones fuertes 


nGTOPi/PRESTRCIDRES: 


DISEñD: 


■ CRLIDRD/PñECIQ: 


H h 


H h 


Después de haber probado coches de similar concepción, como 
pueda ser el Opel Speedster, antes de subirnos a este roadster 
HBBBBBBHSS5 partíamos con la idea preconcebida de que su potencia se nos iba a 
antojar escasa. Y nada más lejos de la realidad, porque su motor tricilíndrico es capaz de 
transmitir sensaciones que muchos otros coches que pre- 
sumen de deportivos son incapaces de proporcionar. Esto 
es debido a su poco peso y a la efectividad de su propul- 
sor, que cuando pisamos el acelerador a fondo transmite 
a las ruedas los 82 caballos de una forma brusca dando 

la sensación de tener mucha más potencia de la real. Si a esta bruquedad unimos la esca- 
sa insonorización del habitáculo (el ruido llega a ser ensordecedor en muchos momentos) y 


<EI escaso peso hace que sus 
82 caballos den mucho de sí> 


una conducción tipo kart (debido a la bajísima posición de conducción, una dirección preci- 
sa y a un bastidor radical), el Smart Roadster se convierte en todo un transmisor de sen- 
saciones y un generador inagotable de adrenalina. Además, su particular y agresiva estéti- 
ca y la posibilidad de quitar los arcos de las puertas y transformarse en toijlo un cabrio, 

convierten a este automóvil en todo un capricho para los 
amantes de los coches de comportamiento deportivo. 

Eso sí, sin olvidar que pagaremos más de 3 millones de 
las antiguas pesetas por un coche incómodo tanto por su 
acceso como por su comportamiento dinámico, ensorde- 
cedor por su desmedido nivel de sonoridad y con una capacidad de maletero muy limitada. 
Este es el otro precio que hay que pagar por disfrutar de este elitista deportivo urbano. 



MALETERO MÍNIMO 

Entre la parte delantera y la 
trasera, sólo dispondremos 
de 145 litros y con una 
geometría complicada. 
Además, la falta de huecos 
en el interior hace 
complicado guardar 
cualquier elemento, como 
una simple caja de un CD. 
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Memory Card (8MB) 

(for PlayStationc>2) 

Memory Card (Carte Mémoiro) 


Sí, deseo suscribirme a la Revista Oficial de Playstation 2 - España 

□ Por un año (12 números) con el 20% de descuento al precio de 57,60€ 

□ Por un año (12 números) con una tarjeta de memoria oficial para tu Playstation 2 de regalo al precio de 72 € 
Precios extranjero por vía aérea: Europa: 90,09 € Resto Países: 98,75 € 


Apellidos: Nombre: Edad 

Dirección: 

Población: C P; 

Provincia: Teléfono: 

Forma de Pago: 

□ Adjunto cheque nominativo a Ediciones Reunidas, S.A. C/ O'Donnell, 12. 28009 Madrid 

□ Giro Postal n° (indicando en el apartado "Texto": suscripción Revista Oficial Playstation 2.) 

□ Domiciliación Bancada: Banco Sucursal DC Cuenta 

□ Tarjeta de Crédito n° Titular: 

Fecha caducidad Firma titular (imprescindible): 


Enviar este cupón a Ediciones Reunidas S.A., Revista Of/c/a/P/ayStóf/on 2 departamento de suscripciones, C/ O'Donnell, 1228009 Madrid. 

Telefonos departamento suscripciones: (91) 586 33 53/51 de 9 a 14 horas. Fax: (91) 586 33 52. E-mail: suscripciones@grupozeta.es Usted tiene derecho a acceder a la información que le concierne, recopilada en 
nuestro fichero de datos, y cancelarlo o rectificarla si es errónea. A través de nuestra empresa podría recibir información comercial de su interés. Si usted no desea recibirla, le rogamos que nos lo comunique. 

* Oferta válida hasta fin de existencias. 





TODGS LGS JUEGGS GE PS2 


Catálogo I Los meiores de Playstation 2 Revista Oficial 
I Los más vendidos de Centro Mail 


TITULO 007 AGENTE EN FUEGO CRUZADO 
COMPAÑIA 007: EAGAMES 
DISTRIBUIDOR- 007: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 12 

TITULO 007 NIGKTHRE 
COMPAÑIA 007: EAGAMES 
DISTRIBUIDOR: 007: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 24 


TnUL0:18WHEEl£R 
COMPAÑIA SEGA 
DISTRIBUIDOR; ACCIAIM 
NÚMERO DE REVISTA 11 


ti' 


TITULO: ACE COMBAT TRUENO DE ACERO PUNTUROON 

COMPAÑIA- NAMCO 
DISTRIBUIDOR: SONY C£ 

NÚMERO DE REVISTA 13 


TITULO: AGASSI TENNIS GENERAT10N 
COMPAÑIA DREAMCATCHER 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 29 


TITULO: AGE OFEMPIRES II 
COMPAÑIA MICROSOFT 
DISTRIBUIDOR: KONAMI 
NÚMERO DE REVISTA 10 




as 


TITULO: AGGRESSiVEINUNE 
COMPAÑIA ACCIAIM 
DISTRIBUIDOR: ACCLAIM 
NÚMERO DE REVISTA 18 


TITULO: AIRBIADE 
COMPAÑIA: CRITERION 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E. 
NÚMERO DE REVISTA 12 


TITULO: AUENS VS PREDATOR EXTINCTION 
COMPAÑIA FOX INTERACTIVE 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 34 


TITULO ALONE IN THE DARK THE NEW NIGHT... pu^ruBEibÑ 
COMPAÑIA INFOGRAMES PVD 

DISTRIBUIDOR: INFOGRAMES ilWiM 

NÚMERO DE REVISTA 10 


•nrUL0:AlPINERACER3 
COMPAÑIA NAMCO 
DISTRIBUIDOR: SONY C£ 
NÚMERO DE REVISTA 25 


TITULO: ALTER ECHO 
COMPAÑIA THQ 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 33 


TITULO: AMPUTUOE 
COMPAÑIA: SONY C.E 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E 
NÚMERO DE REVISTA 32 




TITULO: APE ESCAPE2 
COMPAÑIA SONY C.E 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E 
NÚMERO DE REVISTA 24 


TITULO: ARMORED CORE 2 
COMPAÑIA FROM SOFTWARE 
DISTRIBUIDOR: UBI SOFT 
NÚMERO DE REVISTA 07 


TITULO: ARMORED CORE 2 ANOTHER AGE 
COMPAÑIA FROM SOFTWARE 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 23 


TRULO: ARMORED CORE 3 
COMPAÑÍA FROM SOFTWARE 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 32 




TITULO: ATIANTIS III 
COMPAÑiACRYO 
DISTRIBUIDOR: CRYO 
NÚMERO DE REVISTA 16 


TITULO: ATV 2 QUAD POWER RACING 
COMPAÑIA: ACCLAIM 
DISTRIBUIDOR: ACCLAIM 
NÚMERO DE REVISTA 25 


TITULO: AUTO MODELUSTA 
COMPAÑIA CAPCOM 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 23 


PUVTURCIQN 


TITULO: BACKYARDWRESTUNG 
COMPAÑIA EIDOS INTERACTIVE 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 35 


TITULO: BALDUR-S GATE DARK ALUANCE 
COMPAÑIA: INTERPLAY 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 12 


TITULO BATTIE ENGINE AQUIIA 
COMPAÑIA: ATARI 
DISTRIBUIDOR: INFOGRAMES 
NÚMERO DE REVISTA 25 


TITULO BENHUR 
COMPAÑÍA MICROIOS 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 26 


TITULO. BEYONDGOOD&EVIL 
COMPAÑIA UBI SOFT 
DISTRIBUIDOR: UBI SOR- 
NÚMERO DE REVISTA 35 


hi-ñ 


TITULO: BIGMUTHATRUCKERS 
COMPAÑIA EMPIRE INTERACTIVE 
DISTRIBUIDOR: PLANETA 
NÚMERO DE REVISTA 25 


TITULO BIONICIE 
COMPAÑIA LEGO 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 34 


TITULO: BLACK &BRUISED 
COMPAÑIA MAJESCO 
DISTRIBUIDOR: VIVENDI UNIVERSAL 
NÚMERO DE REVISTA 29 


TnULO:BlADEII 
COMPAÑÍA ACnVISION 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 22 


TITULO: BLOODOMEN 2 
COMPAÑIA EIDOS 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 15 


TITULO: BLOODRAYNE 
COMPAÑIA MAJESCO 
DISTRIBUIDOR: VIVENDI UNIVERSAL 
NÚMERO DE REVISTA 29 


TITULO: BLOODYROAR 4 
COMPAÑÍA HUDSON SOFT 
DISTRIBUIDOR: KONAMI 
NÚMERO DE REVISTA 35 


TITULO: BMX XXX 
COMPAÑIA ACCLAIM 
DISTRIBUIDOR: ACCLAIM 
NÚMERO DE REVISTA 24 


TITULO: BREATH OF HRE DRAGON QUARTER p^^^uHaoÑ 
COMPAÑIA CAPCOM 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 33 


TITULO: BRirNEY-S DANCE BEAT 

COMPAÑÍA THQ 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 18 


TITULO: BROKEN SWORD a SUEÑO Da DRAGON pu^ubcion 
COMPAÑIA THQ 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 35 


TITULO: BUFFY CHAOS BlfEDS 
COMPAÑIA FOX INTERACTIVE 
DISTRIBUIDOR: VIVENDI UNIVERSAL 
NÚMERO DE REVISTA 35 


PU^mJRClON 


TTTULO:BURNOUT 
COMPAÑIA CRITERION 
DISTRIBUIDOR: ACCLAIM 
NÚMERO DE REVISTA 11 


TTIUL0:BURN0UT2 
COMPAÑÍA CRITERION 
DISTRIBUIDOR: ACCLAIM 
NÚMERO DE REVISTA 21 



TITULO: BUSCANDO A NEMO 

COMPAÑÍA THQ , 

DISTRIBUIDOR; PROEIN 

PUNTURCION 




NÚMERO DE REVISTA 35 






1 TITULO: CAPCOM VS.SNK 2 
COMPAÑÍA CAPCOM 

PUNTURCION 


DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 11 


TITULO: CHAOS LEGION 
COMPAÑIA CAPCOM 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 31 


TITULO: CITY CRISIS 
COMPAÑIA TAKE 2 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 08 


TITULO: CLOCKTOWER 3 
. J COMPAÑÍA CAPCOM 
DISTRIBUIDOR: UBI SOFT 
NÚMERO DE REVISTA 30 


TITULO CLUB FOOTBAa BARCaONA 
COMPAÑÍA CODEMASTERS 
DISTRIBUIDOR. CODEMASTERS 
NÚMERO DE REVISTA 35 


TITULO: CLUB FOOTBALi REAL MADRID 
COMPAÑÍA CODEMASTERS 
DISTRIBUIDOR: CODEMASTERS 
NÚMERO DE REVISTA 35 


TITULO: COUNMCRAERAaY 3 
COMPAÑIA CODEMASTERS 
DISTRIBUIDOR:PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 22 


TITULO: COUNMCRAERAaY 04 
COMPAÑÍA: CODEMASTERS 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 32 


TTIULO COMMANDOS 2 MEN OF COURAGE po^,turcion 
COMPAÑIA PYROSTUDIOS 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 20 


TITULO: CONFUCTDESERTSTORM 
COMPAÑÍA; S.CJ. 

DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 21 


TITULO: CONFUCTDESERTSTORM II 
COMPAÑIA S.C.I. 

DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 33 


TITULO: CONTRA SHATTERED SOIDIER 
COMPAÑÍA- KONAMI 
DISTRIBUIDOR: KONAMI 
NÚMERO DE REVISTA 26 


TITULO: CRASH BANDICOOT LA VENGANZA Oa 
COMPAÑÍA- VIVENDI UNIVERSAL 
DISTRIBUIDOR: VIVENDI UNIVERSAL 
NÚMERO DE REVISTA 11 


TITULO: CRASH NITRO KART 
COMPAÑÍA VIVENDI UNIVERSAL 
DISTRIBUIDOR: VIVENDI UNIVERSAL 
NÚMERO DE REVISTA 35 


tfíí- 


TITULO: CRAZY TAXI 
COMPAÑÍA SEGA 
DISTRIBUIDOR: ACCLAIM 
NÚMERO DE REVISTA 05 


TTIULO; DAKAR 2 
COMPAÑÍA ACCLAIM 
DISTRIBUIDOR: ACCLAIM 
NÚMERO DE REVISTA 26 


TITULO: DARK ANGEL 
COMPAÑÍA SIERRA 
DISTRIBUIDOR: VIVENDI UNIVERSAL 
NÚMERO DE REVISTA 28 


TITULO: DARK CHRONICa 
COMPAÑÍA: SONY C.E 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E 
NÚMERO DE REVISTA 32 


TTIULO: DARK CLOUD 
COMPAÑÍA SONY C.E 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E 
NÚMERO DE REVISTA 10 


TITULO: DARK NATIVEAPOSTLE 
COMPAÑIA HUDSON SOFT 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 17 


TTUL0:DEAD0RAUVE2 
COMPAÑÍA TECMO 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E 
NÚMERO DE REVISTA 01 


TITULO: DEADTORIGHTS 
COMPAÑÍA NAMCO 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 31 


TITULO: DEFJAM VENDETTA 
COMPAÑÍA EA SPORTS BIG 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 29 


TITULO; DEFENDER 
COMPAÑIA MIDWAY 
DISTRIBUIDOR; VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 25 


TITULO: DEUS EX 
Lrí>Jl COMPAÑÍA: EIDOS 


DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 20 


TITULO: DEVIL MAY CRY 
COMPAÑIA CAPCOM 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 11 


TITULO: DEVIL MAY CRY 2 
f ,5 1 COMPAÑÍA CAPCOM 
ÍÉ¿lm DISTRIBUIDOR: EaCTRONIC ARTS 
Om NÚMERO DE REVISTA 26 


TITULO: DIÑO STAIKER 
COMPAÑIA CAPCOM 
DISTRIBUIDOR; EaCTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 20 


TTIULO: DISNEY GOa 
COMPAÑIA DISNEY INTERACTIVE 
DISTRIBUIDOR: EaCTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 25 


•nrULODISNEYSDINDSAUR 
COMPAÑÍA DISNEY INTERACTIVE 
DISTRIBUIDOR: UBI SOFT 
NÚMERO DE REVISTA 01 


TITULO DOG'S UFE 
COMPAÑIA SONY C.E 
DISTRIBUIDOR: SONY C£ 
NÚMERO DE REVISTA 34 


TITULO: DR.MUTO 
COMPAÑIA MIDWAY 
DISTRIBUIDOR; VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 27 


TITULO: DRAGON BAaZBUDDKAI 
COMPAÑÍA ATARI 
DISTRIBUIDOR: ATARI 
NÚMERO DE REVISTA 24 


TITULO: DRAGON BAaZ BUOOKAI 2 
COMPAÑÍA ATARI 
DISTRIBUIDOR; ATARI 
NÚMERO DE REVISTA 35 


TITULO; DRAGON RAGE 
COMPAÑIA 3DO 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 14 


TITULO: DRAGON'SIAIR 
COMPAÑÍA DIGITAL aiSURE 
DISTRIBUIDOR PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 06 


TITULO: DRAKAN THE ANCIENTS- GATES 
COMPAÑIA SONY C.E 
DISTRIBUIDOR S0NYC.E 
NÚMERO DE REVISTA 14 


TITULO: DRMNGEMOTIONTYPE-S 
COMPAÑÍA SQUARESOFT 
DISTRIBUIDOR: EaCTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 04 


TITULO: DROPSHIPUPF 
COMPAÑÍA SONY C.E 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E 
NÚMERO DE REVISTA 12 




TITULO: DYNASTYTACnCS 
COMPAÑÍA KOEI 
DISTRIBUIDOR; PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 25 


TnUL0:DYNASTYWARRI0RS2 
COMPAÑÍA KOEI 
DISTRIBUIDOR: ACCLAIM 
NÚMERO DE REVISTA 01 


TITULO: DYNASTYWARRIORS 3 
COMPAÑÍA KOEI 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 15 


TITULO: DYNASTYWARRIORS 4 
COMPAÑÍA KOEI 
DISTRIBUIDOR; VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 30 


l... .MT COMPAÑÍA SEGA 

DISTRIBUIDOR; SONY C.E 
NÚMERO DE REVISTA 12 


TITULO; EGGO MANIA 
COMPAÑÍA KEMCO 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 25 


PUNTURCION 


TITULO: a UBRO DELASaVA 
COMPAÑÍA DISNEY INTERACTIVE 
DISTRIBUIDOR: UBI SOFT 
NÚMERO DE REVISTA 04 


TITULO: a PLANETA DEL TESORO 
COMPAÑÍA DISNEY INTERACTIVE 
DISTRIBUIDOR; SONY C.E 
NÚMERO DE REVISTA 24 


TITULO: ESDIA; EL RETORNO OEL REY 
COMPAÑÍA EAGAMES 
DISTRIBUIDOR: EaCTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 35 


PUNTURCION 
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LOS MEJORES 

PlüyStütion 2 <2» | pipq p 


PlayStatlon.E 

■I ' Htvitti Olicitl -hiu/lii 



01- FIFR FÜÜTBRLL 2004 06- ESDLR: EL RETORNO 

(E.R. SPORTS) DEL REY (ER 6RMES) 

05- PRO EVOLUTION SOCCER 3 07- TRUE CRIME: S. OF LR 

(KONRMI) (RCTIVISION) 

03- NEED FOR SPEED 08- PRINCE OF PERSIR: LRDT 

UNOERGROUND lER GRME5) (UBI SOFT) 

04- MEDRL OF HONOR: R5 09- GH05THUNTER 

(ER GRMES) (SONY C.E.) 

05- MRNHUNT 10- LU.R.C. III 

(R0CIC5TRR) (SONY C.E.) 


LOS MHS VENDIDOS 

del I al 30 de Noviembre 


Playstation 2 ^ 



01- FIFR FOOTBRLL 2004 
(ER SPORTS) 

02- PRO EVOLUTION 
SOCCER 3 (KONRMI) 

03- ESDLR: EL RETORNO 
DEL REY (ER GRMES) 

04- TRUE CRIME 5TREETS 
OF LR (RCTIVISION) 

05- NFS UNOERGROUND 
(ER GRMES) 


CCIgfSiTRO) 

06- NBR UVE 2004 
(ER SPORTS) 

07- DRRGON BRLL Z BUDOKRI 2 
(RTRRI) 

08- SPLINTER CELL 
(UBI SOFT) 

09- MEDRL OF HONOR FRONTLINE 
(PLRTINUM-ER GRMES) 

10- UJORLD RRLLY CHRMP. 3 
(SONY C.E.) 


TITULO: ESDIA- lA COMUNIDAD DEL ANILLO 
COMPAÑÍA: VIVENDI UNIVERSAL 
DISTRIBUIDOR: VIVENDI UNIVERSAL 
NÚMERO DE REVISTA- 23 


TITULO: ESDLA LAS DOS TORRES 
COMPAÑÍA EAGAMES 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 22 


TITULO: ENDGAME 
COMPAÑÍA EMPIRE INTERACTIVE 
DISTRIBUIDOR: PLANETA 
NÚMERO DE REVISTA 19 


TITULO: EIÍTER THE MATRIX 
COMPAÑÍA- SHINY 
DISTRIBUIDOR: INFOGRAMES 
NÚMERO DE REVISTA 29 


TITULO: ESTO ES FÚTBOL 2003 
COMPAÑÍA- SONY C.E 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E 
NÚMERO DE REVISTA 22 


TITULO: ETERNAL RING 
COMPAÑÍA FROM SOFTWARE 
DISTRIBUIDOR: UBI SOFT 
NÚMERO DE REVISTA 01 


TITULO: EVEOFEXTINCTION 
COMPAÑÍA EIDOS 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 19 


TITULO: EVERBLUE 2 
COMPAÑÍA CAPCOM 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 27 


TITULO EVERGRACE 
COMPAÑÍA FROM SOFTWARE 
DISTRIBUIDOR UBISOF 
NÚMERO DE REVISTA ÍD 


TITULO EXTERMINAHON 
COMPAÑÍA SONY C.L 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E 
NÚMERO DE REVISTA 05 


TITULO: EYETOYPIAY 
COMPAÑÍA SONY C.E 
DISTRIBUIDOR; SONY C.E 
NÚMERO DE REVISTA 30 


TITULO: EYETOYRTTMO LOCO 
COMPAÑÍA SONY C.E 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E 
NÚMERO DE REVISTA 35 


TITULO: F355CHAIÍENGE 
COMPAÑÍA SEGA 
DISTRIBUIDOR; SONY C.E 
NÚMERO DE REVISTA 21 


TITULO: FANTAVISION 
COMPAÑÍA SONY C.E 
DISTRIBUIDOR; SONY C.E 
NÚMERO DE REVISTA - 


TITULO: HFAFOOTBALL 2004 
COMPAÑÍA EA SPORTS 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 34 


TITULO: HNALFANTASYX 
COMPAÑÍA SQUARESOFT 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E 
NÚMERO DE REVISTA 17 


TITULO: RREBLADE 
COMPAÑÍA MIDWAY 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 20 


TITULO: RREWARRIOR 
COMPAÑÍA THQ 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 33 


MI 


PUNTURCIQN 




TITULO: RSHERMAN'S CHALLENGE 
COMPAÑÍA KONAMI 
DISTRIBUIDOR: KONAMI 
NÚMERO DE REVISTA 26 


TITULO: FORD RACING EVOLUTION 
COMPAÑÍA EMPIRE 
DISTRIBUIDOR; VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 34 




TITULO: FORMULA ONE 2003 
COMPAÑÍA SONY C.E 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E 
NÚMERO DE REVISTA 31 


TITULO: FREEDOMRGHTERS 
COMPAÑÍA ELECTRONIC ARTS 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 32 


TITULO: FREEKSTYlf 
COMPAÑÍA EA SPORTS BIG 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 22 


TITULO: FREQUENCY 
COMPAÑÍA SEGA 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E 
NÚMERO DE REVISTA 19 


TITULO: FUR RGHTERS VIGGO'S REVENGE 
COMPAÑÍA ACCLAIM 
DISTRIBUIDOR; ACCLAIM 
NÚMERO DE REVISTA 07 


PUNTU«C10N 




TITULO: FUTURAMA 
COMPAÑÍA SCI 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 31 


TITULO: GAUNTICT DARK IfGACY 
COMPAÑÍA MIDWAY 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 05 


TITULO: GHOSTHUNTER 
COMPAÑÍA SONY C.E 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E 
NÚMERO DE REVISTA 35 


TITULO: GIANTS CITIZEN KABUTO 
COMPAÑÍA INTERPLAY 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 16 


TITULO: GLADIATOR SWORD OF VENGEANCE 
COMPAÑÍA ACCLAIM 
DISTRIBUIDOR: ACCLAIM 
NÚMERO DE REVISTA 35 




TITULO: GLADIUS 
COMPAÑÍA LUCAS ARTS 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO OE REVISTA 35 


PUNTUnClDN 


TITULO: GODAI ELEMENTAL FORCE 
COMPAÑÍA 3D0 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA n 


TITULO: GRADIUS III & IV 
COMPAÑÍA KONAMI 
DISTRIBUIDOR: KONAMI 
NÚMERO OE REVISTA- 


TITULO: GRAN TURISMO 3 A-SPEC 
COMPAÑÍA SONY C.E 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E 
NÚMERO DE REVISTA 07 


TITULO: GRAN TURISMO CONCEPT 2002 T-G 
COMPAÑÍA SONY C.E 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E 
NÚMERO DE REVISTA 19 

TITULO: GRANO PRIX CHALLENGE 
COMPAÑÍA ATARI 
DISTRIBUIDOR: INFOGRAMES 
NÚMERO OE REVISTA 25 


TITULO: GRANO THEFT AUTO III 
COMPAÑÍA ROCKSTAR 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 11 


TITULO: GRANO THEFT AUTO VlCECrTY 
COMPAÑÍA ROCKSTAR 
^ DISTRIBUIDOR: PROEIN 
Sil NÚMERO DE REVISTA 23 


TITULO: GTC AFRICA 
COMPAÑÍA RAGE 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 16 


TITULO: GUILTYGEARX 
COMPAÑÍA SAMMY 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 16 


TITULO: GUMBALi 3000 
COMPAÑÍA S.C.I. 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO OE REVISTA 24 


TITULO: GUNGRAVE 
COMPAÑÍA ACTIVISION 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 25 


TITULO: GUNGRIFFONBLAZE 
COMPAÑÍA GAME ARTS 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 02 




TITULO: HALF-UFE 
COMPAÑÍA SIERRA 
DISTRIBUIDOR: VIVENDI UNIVERSAL 
NÚMERO DE REVISTA 11 


TITULO: HARDHfTTER 2 
COMPAÑÍA MIDAS 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 26 


TITULO HARDWARE ONUNE ARENA 
COMPAÑÍA SONY C.E 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E 
NÚMERO DE REVISTA 34 


TITULO: HARRYPOTTER Y LA CÁMARA SECRETA 
COMPAÑÍA: EAGAMES mmm 

DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS |LI|J 

NÚMERO DE REVISTA 23 


TITULO: HAVEN 
COMPAÑÍA MIDWAY 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 23 


TITULO; HEADHUNTER 
COMPAÑÍA SEGA 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E 
NÚMERO DE REVISTA 12 


TITULO: HERDYGERDY 
COMPAÑÍA EIDOS 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 15 


TITULO: HEROES OF MIGHT & MAGIC 

COMPAÑÍA- 3D0 
DISTRIBUIDOR VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 04 


TITULO: HIODEN INVASION 
COMPAÑÍA SWINGI 
DISTRIBUIDOR VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 13 


TITULO H(TMAN2 
COMPAÑÍA EIDOS 
DISTRIBUIDOR. PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 22 


TITULO: HUNTER THE RECKONING WAYWARO 
COMPAÑÍA INTERPLAY ^ona^ 

DISTRIBUIDOR: VIVENDI UNIVERSAL 
NÚMERO DE REVISTA 33 


TITULO: ICO 
COMPAÑÍA SONY C.E 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E. 
NÚMERO DE REVISTA 14 


TITULO: INDIANA JONES & THE EMPEROR'S TOMB 
COMPAÑÍA LUCAS ARTS 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 31 


TITULO: INDYCAR SERIES 
COMPAÑÍA CODEMASTERS 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 30 


pupmjnciON 


TITULO: INTERNATIONAL LEAGUE SOCCER 
COMPAÑÍA TAITO 
DISTRIBUIDOR: ACCLAIM 
NÚMERO OE REVISTA 06 


TITULO: INTERNATIONAL SUPERSTAR SOCCER 3 
COMPAÑÍA KONAMI 
DISTRIBUIDOR: KONAMI 
NÚMERO DE REVISTA 27 

TITULO: JAK&DAXTER 
COMPAÑÍA SONY C.E 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E 
NÚMERO DE REVISTA 11 

TITULO: JAK II EL RENEGADO 
COMPAÑÍA: SONY C.E 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E 
NÚMERO DE REVISTA 34 

TITULO: JIMMY NEUTRON BOY GENIUS 
COMPAÑÍA THQ 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 27 


TITULO: JUDGEDREDD:DREDD VERSUS DEATH ■ pui;^pc.0N 

COMPAÑÍA SIERRA -5^*- 

DISTRIBUIDOR: VIVENDI UNIVERSAL 
NÚMERO OE REVISTA 34 


TITULO: JURASSIC PARK OPERATION GENESIS 
COMPAÑÍA VIVENDI UNIVERSAL 
DISTRIBUIDOR: VIVENDI UNIVERSAL 
NÚMERO DE REVISTA 26 

TITULO: KENGO MASTER OF BUSHIDO 
COMPAÑÍA CRAVE 
DISTRIBUIDOR: UBI SOR- 
NÚMERO DE REVISTA 04 

TITULO: KESSEN 
COMPAÑÍA KOEI 

DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 01 


PUNTUnCION 




TITULO: KESSEN 2 
COMPAÑÍA KOEI 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 13 


TITULO: KINGDOMHEARTS 
COMPAÑÍA SQUARESOFT 
DISTRIBUIDOR: SONY C.L 
NÚMERO DE REVISTA 22 


TITULO: KING'SRELD IV 
COMPAÑÍA FROM SOFTWARE 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 27 


TITULO: KLONOA 2 LUNATEA'S VEIL 
COMPAÑÍA NAMCO 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E. 

NÚMERO DE REVISTA 11 


TITULO: KURIKURIMIX 
COMPAÑÍA: EMPIRE INTERACTIVE 
DISTRIBUIDOR: PLANETA 
NÚMERO DE REVISTA 05 


TITULO: KYA DARK UNEAGE 
COMPAÑÍA: ATARI 
DISTRIBUIDOR: ATARI 
NÚMERO DE REVISTA 35 


TITULO: lA GRAN EVASIÓN 
COMPAÑÍA SCI 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 32 


TITULO lA FUGA DE MONKEY ISLAND 
COMPAÑÍA LUCAS ARTS 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 06 


TITULO: LE MANS 24 HORAS 
COMPAÑÍA INFOGRAMES 
DISTRIBUIDOR: INFOGRAMES 
NÚMERO OE REVISTA 06 




TITULO: LE TOUR DE FRANCE C.E 1903-2I> 
COMPAÑÍA KONAMI 
DISTRIBUIDOR: KONAMI 
NÚMERO DE REVISTA 30 


TITULO: LEGACY OF KAIN DEFIANCE 
COMPAÑÍA EIDOS 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 35 


PUNTURDQN 


TITULO: LEGENDSOF WRESTUNGII 
COMPAÑÍA ACCLAIM 
DISTRIBUIDOR: ACCLAIM 
NÚMERO DE REVISTA 25 


TITULO: LEGION THE LEGENO OF EXCAUBUR 
COMPAÑÍA MIDWAY 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO OE REVISTA 21 


TITULO: LEGO OROME RACERS 


DISTRIBUIDOR; ELECTRONIC ARTS 

UBI 

NÚMERO DE REVISTA 24 



TITULO: LEGO ISLAND XTREME STUNTS 
COMPAÑÍA LEGO 
DISTRIBUIDOR; ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 25 


TITULO; LOONEY TUNES DE NUEVO EN A 
COMPAÑÍA: EAGAMES 
DISTRIBUIDOR; ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 35 


TITULO: LOS SIMS 
COMPAÑÍA EAGAMES 
DISTRIBUIDOR; ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO OE REVISTA 24 


TITULO: LOTUS CHALLENGE 
COMPAÑÍA; VIRGIN PLAY 
• DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 

.Shm NÚMERO DE REVISTA 10 


TITULO; MACE GRIFRN BOUNTY HUNTER 
COMPAÑÍA BLACK LABEL 
DISTRIBUIDOR: VIVENDI UNIVERSAL 
NÚMERO DE REVISTA 31 




TITULO: MAD MAESTRO 
COMPAÑÍA FRESHGAMES 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 16 


TITULO: MADDENNFL 2004 
COMPAÑÍA EA SPORTS 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO OE REVISTA 34 


TITULO: MANAGER DE UGA 2003 
COMPAÑÍA CODEMASTERS 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 25 
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TÍTULO MARVELVS.CAPCOM 2 
COMPAÑÍA: CAPCOM 
DISTRIBUIDOR ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA; 24 


TITULO. MAXIMO 
COMPAÑÍA CAPCOM 
DISTRIBUÍDOR; ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 14 


TITULO: MAX PAYNE 
COMPAÑÍA ROCKSTAR 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 13 


TITULO: MDK 2 ARMAGEODON 
COMPAÑÍA INTERPLAY 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 04 


TITULO; MEDAL OF HONOR fflOMTUNE 
COMPAÑÍA: EAGAMES 
DISTRIBUIDOR; ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 17 


TITULO: MEDAL OF HONOR RISING SUN 
COMPAÑÍA EAGAMES 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 35 


TITULO: MENIN BLACK II 
COMPAÑIA INFOGRAMES 
DISTRIBUIDOR: INFOGRAMES 
NÚMERO DE REVISTA 20 


TITULO: METAL GEAR SOUD 2 SONS 0F_ 
COMPAÑÍAKONAMI 
DISTRIBUIDOR: KONAMI 
NÚMERO OE REVISTA 13 


TITULO: METAL GEAR SOUD 2 SUBSTANCE 
COMPAÑÍA KONAMI 
DISTRIBUIDOR: KONAMI 
NÚMERO DE REVISTA 27 


TITULO; MICROMACHINES 
COMPAÑÍA HASBRO 
DISTRIBUIDOR: INFOGRAMES 
NÚMERO DE REVISTA 23 



TITULO; MIDNIGHT CLUB 
COMPAÑÍA ROCKSTAR 
DÍSTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 01 


TITULO: MIDNIGHT CLUB 2 
COMPAÑÍA ROCKSTAR 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PlAY 
NÚMERO DE REVISTA 28 


TITULO: MIKE TYSON HEAVYWEIGHT CHAMP. 
COMPAÑÍA CODEMASTERS 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 17 


TITULO: MINORITYREPORT 
COMPAÑÍA ACTIVISION 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 25 


TITULO: MONSTRUOS SA 
COMPAÑÍA DISNEY INTERACTIVE 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E 
NÚMERO DE REVISTA 13 


TITULO: MORTAL KOMBAT DEADLY AlUANCE 
COMPAÑÍA MIDWAY 
DISTRIBUIDOR; VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 25 


TmjLO;MOTOGP 
COMPAÑÍA NAMCO 
DISTRIBUIDOR; SONY C.E 
NÚMERO DE REVISTA 03 


TITULO; MOTO GP 2 
COMPAÑÍA NAMCO 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E 
NÚMERO DE REVISTA 13 


TITULO: MOTO GP 3 
COMPAÑÍA NAMCO 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E 
NÚMERO DE REVISTA 28 


TITULO: MR. MOSKEETO 
COMPAÑÍA FRESHGAMES 
DISTRIBUIDOR; PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 16 


TnULO:MTVMUSICGENERATOR 
COMPAÑÍA CODEMASTERS 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 06 


TITULO: MX 2002 
COMPAÑÍA THQ 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMBTO DE REVISTA 10 


TITULO; MXRIOER 
COMPAÑÍA ATARI 
DISTRIBUIDOR: INFOGRAMES 
NÚMERO DE REVISTA 11 
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TITULO; NBA 2K3 
COMPAÑÍA SEGA SPORTS 
DISTRIBUIDOR: INFOGRAMES 
NÚMERO DE REVISTA 26 


TITULO; NBA 2K4 
COMPAÑÍA SEGA SPORTS 
DISTRIBUIDOR: ACCLAIM 
NÚMERO DE REVISTA 35 


TITULO: NBA HOOPZ 
COMPAÑÍA MIDWAY 
DISTRIBUIDOR; VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 03 


TITULO: NBA JAM 
COMPAÑÍA- ACCLAIM 
DISTRIBUIDOR; ACCLAIM 
NÚMERO DE REVISTA 34 


TITULO; NBA UVE 2004 
COMPAÑÍA EA SPORTS 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 34 


TITUL& NBA STREET VOL 2 
COMPAÑÍA EA SPORTS BIG 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 28 


TITULO: NEED FOR SPEED HOT PURSUIT2 
COMPAÑIA EAGAMES 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 21 


TITULO: NEEO FOR SPEED UNDERGROUND 
COMPAÑÍA EAGAMES 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 35 


TITULO: NR2K3 
COMPAÑÍA SEGA SPORTS 
DISTRIBUIDOR: INFOGRAMES 
NÚMERO DE REVISTA 27 


TITULO: NFL QUARTERBACK CLUB 2002 
COMPAÑÍA ACCLAIM 
DISTRIBUIDOR: ACCLAIM 
NÚMERO DE REVISTA 09 


TITULO: NHL2004 
COMPAÑÍA EA SPORTS 
DISTRIBUIDOR; ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 34 


TITULO: NHL 2K3 
COMPAÑÍA SEGA SPORTS 
DISTRIBUIDOR: INFOGRAMES 
NÚMERO DE REVISTA 29 


TITULO: NHL HÍTZ2D02 
COMPAÑÍA MIDWAY 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 10 


TITULO: NINJAASSAULT 
COMPAÑÍA NAMCO 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E 
NÚMERO DE REVISTA 22 


TITULO: NO ONE UVES FOREVER 
COMPAÑÍA FOX INTERACTIVE 
DISTRIBUIDOR: VIVENDI UNIVERSAL 
NÚMERO OE REVISTA 15 


TITULO: ONI 
COMPAÑÍA ROCKSTAR 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 02 


TTULO:ONIMUSHAWARLORDS 

COMPAÑÍA CAPCOM 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 06 


TITULO: ONIMUSHA 2 
COMPAÑÍA CAPCOM 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 21 


puhmjflciON 


TmJLO:OPERAT10NWINBACK 

COMPAÑÍA KOEI 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 05 


TITULO: ORPHEN SCION OFSORCERY 

COMPAÑÍA ESP 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 01 


TITULO: PAC-MAN WORLD 2 

COMPAÑÍA NAMCO 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E 
NÚMERO DE REVISTA 26 


TITULO: PARAPPA THE RAPPER 2 

COMPAÑÍA SONY C.E 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E 
NÚMERO DE REVISTA 14 


TITULO: PENNYRACERS 
COMPAÑÍA TAKARA 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMB10DERBIISTA20 


TITULO: PERFECT ACE 
COMPAÑÍA OXIGEN INTERACTIVE 
DISTRIBUIDOR SHINESTAR 
NÚMERO DE REVISTA 33 


TITULO PETER PAN LA LEYENDA DE- 
COMPAÑÍA DISNEY INTERACTIVE 
DISTRIBUIDOR SONY C.E 
NÚMERO DE REVISTA 15 


TITULO: PIERRE NODOYUNA Y PATÁN 
COMPAÑÍA INFOGRAMES 
DISTRIBUIDOR: INFOGRAMES 
NÚMERO DE REVISTA 06 


TITULO: PIGIH a GRAN JUEGO 
COMPAÑÍA DISNEY INTERACTIVE 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISIA 31 


TITULO; PIRATESTHE lEGEND OFTHE- 
COMPAÑÍA EAGAMES 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO OE REVISTA 16 


TITULO: POLAROID PETE 
COMPAÑÍA JVC-IREM 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 14 


TITULO; POUCE 24/7 
COMPAÑÍA KONAMI 
DISTRIBUIDOR: KONAMI 
NÚMERO DE REVISTA 19 


TITULO: PORTAL RUNNER 
COMPAÑÍA 3D0 
DISTRIBUÍDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 11 


TITULO: PRIDE RGHT1NG CHAMPIONSHIPS 
COMPAÑÍA ACTIVISION 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 27 


TITULO: PRIMAL 
COMPAÑÍA SONY C.E 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E 
NÚMERO DE REVISTA 25 


TTTULO: P. OF PERSIA LAS ARENAS DEL TIEMPO 
COMPAÑÍA UBI SOFT 
DISTRIBUIDOR: UBI SOFT 
NÚMERO DE REVISTA 35 


TITULO: PRISONEROFWAR 
COMPAÑÍA CODEMASTERS 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 18 


TÍTULO: PRO BEACHSOCCER 
COMPAÑÍA WANADOO 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 31 


TITULO: PRO EVOLUnONSOCCER 2 
COMPAÑÍA; KONAMI 
DISTRIBUIDOR: KONAMI 
NÚMERO OE REVISTA 22 


TITULO: PRO EVOLUnONSOCCER 3 
COMPAÑÍA KONAMI 
DISTRIBUIDOR: KONAMI 
NÚMERO DE REVISTA 34 


TITULO: PRO RACEDRIVER 
COMPAÑÍA CODEMASTERS 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 20 


TITULO: PROJECT EDEN 
COMPAÑÍA: EIDOS 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 10 


TITULO: PROJECT ZERO 
COMPAÑÍA TECMO 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 20 


TÍIULO:QUAKEIIIREVOLimON 
COMPAÑÍA EAGAMES 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO OERBflSTA 04 


TITULO: RALLY FUSION 
COMPAÑÍA ACTIVISION 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 25 


TITULO: RAU.YCHAMPIONSHIP 
COMPAÑÍA S.C.I. 

DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 18 


TmJLO:RATCHET&ClANK 
COMPAÑÍA SONY C£ 
DISTRIBUIDOR; SONY C.E 
NÚMBTO DE REVISTA 22 


TITULO: RATCHET & CIANK TOTALMENTE A TOPE 
COMPAÑÍA SONY C.E 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E 
NÚMERO DE REVISTA 35 
























TITULO: RAYMANREVOLUnON 
COMPAÑÍA UBI SOFT 
DISTRIBUIDOR; UBI SOFT 
NÚMERO DE REVISTA 01 


TITULO RAYMAN 3 
COMPAÑÍA UBI SOFT 
DISTRIBUIDOR: UBI SOF 
NÚMERO DE REVISTA 28 


TITULO: RCREVENGE PRO 
COMPAÑÍA ACCLAIM 
DISTRIBUIDOR: ACCLAIM 
NÚMERO DE REVISTA 01 


TITULO: READY 2 RUMBLE BOXING ROUND 2 
COMPAÑÍA MIDWAY 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 01 


TITULO: REO CARO SOCCER 
COMPAÑÍA MIDWAY 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 18 


TITULO: RED FACnON 
COMPAÑÍA THQ 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO OE REVISTA 05 


TITULO: RED FACnON 2 
COMPAÑÍA THQ 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO OE REVISTA 23 


TrULO: RESIDENT EVIL CODE VERONICA X 
COMPAÑÍA CAPCOM 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO OE REVISTA 09 



TITULO: RESIDENT EVIL DEAD AIM 
COMPAÑÍA CAPCOM 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 31 


TITULO; RESIDENT EVIL SURV1V0R 2 
HKgJl COMPAÑÍA CAPCOM 
BbQ DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO OE REVISTA 16 



TITULO: RETURN TD CASTIE WOLFENSTHN: 0.R 
COMPAÑÍA ACTIVISION 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 30 


TITULO; RE 



COMPAÑÍA SEGA 
DISTRIBUÍDOR: SONY C.E. 
NÚMERO DE REVISTA 12 


§ TITULO: RIDGERACERV 
COMPAÑÍA NAMCO 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E 
NÚMERO DE REVISTA - 


a TÍTULO. RING OF RED 
COMPAÑÍA KONAMI 
DISTRIBUIDOR; KONAMI 
NÚMERO DE REVISTA 06 



TITULO: ROBIN HOOD DEFENDER OFTHE CROWN 
COMPAÑÍA CAPCOM 
DÍSTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 35 


BHI TITULO: ROBOTECHBATTIECRY 
Ügm COMPAÑÍA TDK MEDIACnVE 
BHl DISTRIBUIDOR: TDK 

NÚMERO DE REVISTA 25 



TITULO: ROCKY 
COMPAÑÍA RAGE 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 24 


SH TITULO: ROLANDGARROS 2003 
COMPAÑÍA WANADOO 
DISTRIBUIDOR; VIRGIN PlAY 
J NÚMERO DE REVISTA 29 



TITULO: RTX RED ROCK 
COMPAÑÍA LUCAS ARTS 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 31 



TITULO: RUMBLE RACING 
COMPAÑÍA: EAGAMES 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO OE REVISTA 06 


TITULO: RYGARTHE lEGENOARY ADVENTURE 
COMPAÑÍA WANADOO-TECMO 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 28 


TITULO: SHADOWHEARTS 
COMPAÑÍA MIDWAY 
DISTRIBUIDOR; VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 14 



TITULO: SHADOWOFMEMORIES 
COMPAÑÍA KONAMI 
DISTRIBUIDOR: KONAMI 
NÚMERO DE REVISTA 03 
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TITULO: SHADOWMAN 2EC0ND COMINO 

COMPAÑÍA; ACCLAIM 
DISTRIBUIDOR: ACCLAIM 
NÚMERO DE REVISTA 16 


TITULO: SHIFTERS 
COMPAÑÍA 3D0 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 19 


HBH TITULO: SHINOBI 
COMPAÑÍA SEGA 
DISTRIBUIDOR; SONY C.E 
NÚMERO OE REVISTA 27 

TITULO: SHOX 

COMPAÑÍA EA SPORTS BIG 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 21 

a TrrUL0:SILENTHIlL2 
COMPAÑÍA KONAMI 
DISTRIBUIDOR: KONAMI 
NÚMERO OE REVISTA 11 

TITULO: SILENT HUI 3 
COMPAÑÍA KONAMI 
DISTRIBUIDOR; KONAMI 

HÉÍSI número de revista 28 



TITULO; SILENTSCOPE 
COMPAÑÍA: KONAMI 
DISTRIBUIDOR; KONAMI 
NÚMERO DE REVISTA 03 


TITULO; SILENTSCOPE 2 
COMPAÑÍA KONAMI 
DISTRIBUIDOR: KONAMI 
NÚMERO DE REVISTA 11 



TITULO: SILPHEED 
COMPAÑÍA GAMEARTS 
DISTRIBUIDOR- VIRGIN PLAY 
NÚMERO OE REVISTA 03 


TITULO; SKYODYSSEY 
COMPAÑÍA SONY C.E 
DISTRIBUIDOR. SONY C.E 
NÚMERO DE REVISTA 05 


TITULO: SLAM TENNIS 
COMPAÑÍA INFOGRAMES 
DISTRIBUIDOR: INFOGRAMES 
NÚMERO OE REVISTA 19 


S TITULO: SLEDSTORM 

COMPAÑÍA: EA SPORTS BIG 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 15 

TITULO: SLYRACCOON 
COMPAÑÍA SONY C£ 

DISTRIBUIDOR: SONY C.E 
PjBÍÍ número de revista 24 

BBUl TITULO SMASH COURT PRO TENNIS TQURN. 

[¿JL compañía NAMCO 

DISTRIBUIDOR: SONY C.E 
R/P NÚMERO DE revista 17 



TITULO: SMUGGLEirS RUN 
COMPAÑÍA; ROCKSTAR 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA - 



TITULO: SMUGGLER’S RUN 2 
COMPAÑÍA ROCKSTAR 
DISTRIBUIDOR; PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 12 



TITULO; SOCOM US NAVYSEALS 
COMPAÑÍA SONY C.E 
DISTRIBUIDOR; SONY C.E 
NÚMERO OE REVISTA 29 


WK TITULO: SOLDIEROF FORTUNE GOLD 
COMPAÑÍA CODEMASTERS 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
” <21 NÚMERO DE REVISTA 10 



TITULO: SOULCAUBUR 2 
COMPAÑÍA NAMCO 
DISTRIBUIDOR; ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 33 



TITULO: SOULREAVER 2 
COMPAÑÍA EIDOS 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 12 



TÍTULO: SPACE ACE 
COMPAÑÍA: DIGITAL LEISURE 
DISTRIBUIDOR; PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 06 



TITULO: SPACE CHANNEL 5 
COMPAÑÍA: SEGA 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E 
NÚMERO DE REVISTA 14 


8 TITULO: SPACE RACE 

COMPAÑÍA INFOGRAMES 
DISTRIBUIDOR: INFOGRAMES 
NÚMERO OE REVISTA 11 





TITULO; SPIDER-MAN 
COMPAÑÍA ACnVISION 
DISTRIBUIDOR. PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 18 


TITULO: SPIASHDOWN 
COMPAÑÍA ATARI 
DISTRIBUIDOR; INFOGRAMES 
NÚMERO DE REVISTA 11 


TITULO: SPIASHDOWN 2 RIDES GONE WILD 
COMPAÑÍA THQ 
DISTRIBUIDOR: PROBN 
NÚMERO OE REVISTA 35 







i 
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TITULO: SPUNTER CEU 
COMPAÑÍA UBI SOFT 
DISTRIBUIDOR: UBI SOFT 
NÚMERO DE REVISTA 28 


TITULO: SPYHUNTER 
COMPAÑÍA. MlOWAY 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 09 



TITULO; SPYRO ENTER THE DRAGONFLY 
COMPAÑIA UNIVERSAL INTERACTIVE 
DISTRIBUIDOR; VIVENDI UNIVERSAL 
NÚMERO DE REVISTA 25 


TITULO: SSX 

COMPAÑÍA EA SPORTS BIG 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 01 



TITULO: SSX TRICKY 
COMPAÑÍA EA SPORTS BIG 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO OE REVISTA 12 








inUL0:SSX3 

COMPAÑÍA EA SPORTS BIG 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 34 


TITULO: STAR TREKVOYAGER ELITE FORCE 
COMPAÑÍA CODEMASTERS 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
BÍ3 NÚMERO DE REVISTA 21 

IBS TITULO; STAR WARSBOUNTYHUNTER 
Hj gra COMPAÑÍA LUCAS ARTS 
fSm DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO OE REVISTA 24 


TITULO: STAR WARSJEDISTARnGHTER 
rl/«vT COMPAÑÍA LUCAS ARTS 
» - » DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 15 



TIIULO: STAR WARS LAS GUERRAS CLON 
COMPAÑÍA LUCAS ARTS 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 25 











TITULO: STAR WARS HACER REVENGE 
COMPAÑÍA: LUCAS ARTS 
DISTRIBUIDOR; ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO OE REVISTA 15 


TITULO: STAR WARS STARRGHTER 
COMPAÑÍA LUCAS ARTS 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 03 


TITULO: STARSKY&HUTCH 
COMPAÑÍA EMPIRE 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 31 


TITULO: STATE OFEMERGENCY 
COMPAÑÍA ROCKSTAR 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 15 


TITULO: STTTCH EXPERIMENTO 626 
COMPAÑÍA DISNEY INTERACTIVE 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 18 


TIIULO; STREET RGHTER EX 3 
COMPAÑÍA CAPCOM 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO OE REVISTA 03 


TITULO; STUNTMAN 
COMPAÑÍA ATARI 
DISTRIBUIDOR; INFOGRAMES 
NÚMERO DE REVISTA 20 


TITULO: SUBREBELUON 
COMPAÑÍA IREM 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 24 


TITULO: SUMMER HEAT BEACH VOLiEYBALi 
COMPAÑÍA ACCLAIM SPORTS 
DISTRIBUIDOR: ACCLAIM 
NÚMERO DE REVISTA 30 


TITULO: SUMMONER 2 
COMPAÑÍA THQ 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO OE REVISTA 23 
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TITULO: THE SIMPSONS SKATEBOAROING 
COMPAÑÍA FOX INTERACTIVE 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 26 


TITULO: THE THING 

COMPAÑÍA UNIVERSAL INTERACTIVE 
DISTRIBUIDOR: VIVENDI UNIVERSAL 
NÚMERO DE REVISTA 21 


TITULO THEMEPARK WORLD 
COMPAÑÍA; BULLFROG 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 01 


TITULO THUNDERHAWK 0PERAT10N PHOENIX 
COMPAÑÍA: CORE DESIGN 
DISTRIBUIDOR; PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 10 


TITULO: TIGER WOODS PGA TOUR 2003 
COMPAÑÍA EA SPORTS 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO OE REVISTA 23 


TITULO: TIME CRISIS 3 
COMPAÑÍA NAMCO 
DISTRIBUIDOR; SONY C.E 
WWM NÚMERO DE REVISTA 35 

IMH TIIULO: TIME SPLJTTERS 2 
>■; ü COMPAÑÍA FREE RADICAL DESIGN 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
ShI número de REVISTA 21 


BHH TITULO: TOMBRAIOER;ELANGa DE LA osa 
KfV COMPAÑÍA EIDOS 

DISTRIBUIDOR: PROEIN 
Bb3 número OE REVISTA 30 



TITULO: TONY HAWK’S PRO SKATER 4 
COMPAÑIA ACnVISION 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 23 


TITULO: TONY HAWICS UNDERGROUND 
COMPAÑIA ACTIVISION 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO OE REVISTA 35 



TITULO: TOPGEAR DARE DEVIL 
COMPAÑÍA KEMCO 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 01 


H9| ^l-Ú’ TOP GUN COMBAT ZONES 
COMPAÑÍA TIFUS 
yd DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
biS NÚMERO DE REVISTA 11 



TITULO: TOTAL CLUB MANAGER 2004 
COMPAÑÍA: EA SPORTS 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO OE REVISTA 35 


BUB TITULO: TOTAL IMMERSION RACING 
n|li COMPAÑÍA EMPIRE INTERACTIVE 
b pjj DISTRIBUIDOR. PLANETA 
NÚMERO DE REVISTA 23 


TITULO; TRACK & RELD 
COMPAÑÍA: KONAMI 
DISTRIBUIDOR: KONAMI 
|S2j número de REVISTA 01 



TITULO: TRUE CRIME STREETS OF LA 
COMPAÑÍA; ACTIVISION 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO OE REVISTA 35 



TITULO: TUROKEVOLIÍTION 
COMPAÑÍA: ACCLAIM 
DISTRIBUIDOR: ACCLAIM 
NÚMERO DE REVISTA 21 



TITULO: TWISTED METAL BLACK ONUNE 
COMPAÑÍA SONY C.E 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E 
NÚMERO DE REVISTA 29 


TIIULO: TY EL TIGRE DETASMANIA 
COMPAÑÍA EAGAMES 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
BQB NÚMERO de REVISTA 22 



TITULO: UNREALTOURNAMENT 
COMPAÑÍA INFOGRAMES 
DISTRIBUIDOR; INFOGRAMES 
NÚMERO DE REVISTA 06 



TIIULO: URBAN FREESTYLE SOCCER 
COMPAÑÍA: ACCLAIM 
DISTRIBUIDOR; ACCLAIM 
NÚMERO DE REVISTA 34 


TITULO: VAMPIRENIGHT 
iSS COMPAÑÍA NAMCO 
L-9H DISTRIBUIDOR: SONY C.E 

número de revista 16 



TITULO: VEXX 
COMPAÑÍA: ACCLAIM 
DISTRIBUIDOR: ACCLAIM 
NÚMERO DE REVISTA 27 
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pni3KÍniD 


númBnQ 


TITULO: VICTORIOUSBOXERS 
COMPAÑIA; EMPIRE INTERACTIVE 
DISTRIBUIDOR: PLANETA 
NÚMERO DE REVISTA; 10 

TITULO: VIRRIA COP ELITE EDIRON 
COMPAÑIA SEGA 
DISTRIBUIDOR: ACCLAIM 
NÚMERO DE REVISTA 24 

TITULO: VIRRIA HGHTER 4 

compañía SEGA 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E 
NÚMERO DE REVISTA 16 


.y. 




TITULO: VIRRIA HGHTER 4 EVOLlfRON 
COMPAÑIA SEGA 
DISTRIBUIDOR: ACCLAIM 
NÚMERO DE REVISTA 31 

TITULO: VIRRIA TENNIS 2 
COMPAÑIA SEGA SPORTS 
DISTRIBUIDOR: ACCLAIM 
NÚMERO DE REVISTA 23 




TITULO: V-RAILY 3 
COMPAÑIA INFOGRAMES 
^ DISTRIBUIDOR: INFOGRAMES 
NÚMERO DE REVISTA 18 


TITULO: WAUACE & GROMIT IN PROJECT ZOO MÜNTUHCIQN 

COMPAÑIA ACCLAIM BiSb 

DISTRIBUIDOR: ACCLAIM |!Ml| 

NÚMERO DE REVISTA 35 BWWSS 

TITULO: WAR OFTHE MONSTERS 
COMPAÑÍA SONY C.E 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E 
NÚMERO OE REVISTA 27 

TITULO: WARRIORS OF MIGHT & MAGIC 
COMPAÑIA 300 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO OE REVISTA 04 


TITULO: WILDARMS 3 
COMPAÑIA SONY C.E 
DISTRIBUIDOR: UBI SOFT 
NÚMERO DE REVISTA 25 

TITULO: WIPEOUT FUSION 
COMPAÑIA SONY C.E 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E 
NÚMERO DE REVISTA 13 


TITULO: WORLD RAliY CHAMPION! 
COMPAÑIA SONY C.E 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E 
NÚMERO DE REVISTA 11 


TITULO: WORLD RAliY CHAMP. II EXTREME 
COMPAÑIA SONY C.E 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E 
NÚMERO DE REVISTA 23 


TITULO: WORLD RAliY CHAMPION! 
COMPAÑÍA SONY C.E 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E 
NÚMERO DE REVISTA 34 


TITULO: WORMS3D 
COMPAÑIA SEGA 
DISTRIBUIDOR: ACCLAIM 
NÚMERO DE REVISTA 34 


TITULO: WRECKIESS 
COMPAÑÍA; ACTIVISION 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 24 


TITÚLO:XGRA 
COMPAÑÍA: ACCLAIM 
DISTRIBUIDOR: ACCLAIM 
NÚMERO DE REVISTA 34 


TmJLO:XIII 
COMPAÑÍA: UBI SOFT 
DISTRIBUIDOR: UBI SOFT 
NÚMERO OE REVISTA 34 


irrULO:X-MEN 2 lA VENGANZA DE LOBENO - p^NTunaaN 
COMPAÑÍA: ACTIVISION 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 

NÚMERO DE REVISTA 28 PÍWBli 


TITULO; X-TREME EXPRESS W.G.P. 
COMPAÑÍA: MIDAS INTERACTIVE 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 27 


TITULO; X-SQUAD 
COMPAÑÍA- EAGAMES 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 02 

TITULO; ZONEOF THE ENDERS 
COMPAÑIA: KONAMI 
DISTRIBUIDOR: KONAMI 
NÚMERO DE REVISTA 04 


TITULO; ZONEOF THE ENDERS T 
COMPAÑIA KONAMI 
DISTRIBUIDOR: KONAMI 
NÚMERO DE REVISTA 33 
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04- Tak & The Power 
Of Juju 

[DEMO JUGflBLE] 

05- R-Type Final 

I DEMO JUGRBLE | 

06- Soul Calibur 2 

rPEMO JUGRBLÉl 

07- SOCOM U.S. 
Navy Seáis 


□EMO JUGRBLE 


00- Sta rsky & Hutcf 


□EMO JUGRBLE i 


09-Grooverider 

I DEMO JUGRBLE I , 


□ EMO 


JUGRBLE 


I Are El Crepúsculo De Las Almas 
I Ghosthunter 
I l-Ninja 

I Metal Arms-Glitch In The System 
I SOCOM II 
I Time Crisis Legacy 
I Vídeo de Fun Anyone Event 


2 


□ EMO JUGHBLE 


¿Quieres desbloquear el nivel de Neotropolis en Amplitude?¿Has 
visto alguna vez el plano de Solum en Primal?¿Te atreves a descubrir 
a un nuevo personaje en W.W.E. Smackdown? ¿Quieres visitar un map 
una misión exclusivos diseñados por David Doak en Time Spiitters 2? 


lay 


Primal 

lime Spiitters 2 
Amplítude 
W.W.E. Smackdown 


P'3ystatj_9ji e /vo te pierdas e! fantástico DVD-RO 


iHarós lo que sea paraconseguirlal 


* El contenido del DVD-ROM puede modificarse por causas alenas a Playstation S Revista Oficial España 














EUSKAL HERRIA 


;yman3 1018 


21083 


75005 


75019 


75114 


75012 


75412 


75370 


030M 

03091 

03112; 


1012 

9016 

6047|g|^|^a 

7026 .#;G5S 


1019 


29095 


HOHAYMASPAWl 
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Pnnce of Persia 1 005 


16222 


, Dessailly Pro Soccer 1020 

' - 1 Extreme Speed 1041 

HoneyBox 1045 

ItalianJob 1216 Speed Devíl 1014 . Spiinter Cell 1084 

TQ mbién olí ' 2003 Gamolon. All Righls Rcscrvod Gamoiofl andm^amclcri loco aro tndcmarks or Gamdon 
in Iho US and/or othor counlnes Rayman Rayman 3 S^n!«r Ccli Spood Devils Ubi Soft and tho 
Ubi Soft logo cnrc rogislorcd Irademartts of Ut> Soft Entorlainmcnl m tho US and/or othor counlnes 
J'' 1989 Jordán Vlecnncr All Righls Reservod Pnnce of Porsia and Princo of Porsia Tho Sands of 
Time are Iradomarks of Jordán Mechner usod under licenso by Gameloft Based on Jordán 
Mechner's Pnnce of Persia.The llalian Job TVI & 2003 ParamounI Piclures Marvel. X-Men and 
relatod charaelers TVI & © 2003 Marvel characlors ine X2 X-Mon United Film Elemenls O 2003 


Codigo del 
Logo o Tono 


envia TON 54394 al T484 para que suene "NO ES 1-0 MISMO" en tu móvil 


PíOTOíS A (E(©ri^lRr.r. 




68002 Cant del Barca 
66014 Hala Madrid 
68004 Athletic de Bilbao 
68001 Atlético de Madrid 

55059 Asturias Patria... 
55025 Partido Popular 

55060 Guardia Civil 


a 




35252 36634 

Envió Al 


2007 El equipo A 

7005 Tarzan 

1027 Misión imposible 

2023 SimF^ns 

1087 Terminator 

2027 Fraggle rock 

2065 MTV 

2094 Mas que nada 

2039 Rasca y pica 

1005 El Exorcista 

1003 El bueno el feo. malo 

1021 La Pantera rosa 

2096 Las tapitas 

1075 Gladiator 

2029 Verano azul 

1000 Star wars darth vader 

2005 Coche fantástico i 




KCf[=\ro 


55022 Els segadors 
68030 100 Real Madrid 
55011 H. de España 
55058 Cara al sol 

55023 H. de Galicia 
68010 H. del Osasuna 

55024 H. de la Legión 


54289 David Bisbal Míenteme 

54180 Seguridad social Chiquilla 

54402 David Bisbal Rosas y espinas 

54291 David Bisbal Digale 

54369 La oreja de Van Gogh Puedes contar... 


54275 Alex Ubago 
! 54259 David Bisbal 

54354 Dinio 
54395 Ftan Perea 
54404 Chayanne 
54272 Mago de Oz 
54231 Juanes 
54371 Camela 
54133 Hombres G 
54323 Beth 
54306 Diego Torres 
54326 Upa Dance 

54355 Ricky Martin 
54398 Luis Miguel 
h^257 Chenca 


Me muero por conocerte 
Llorare las penas 
Haciendo el amor 
Los Serrano 
Caprichosa 
Danza del fu^o 
Adiós le pido 
Nunca debi enamorarme 
Sufre mamón 
Dime 

Color Esperanza 
Sambame 
Jaleo 
Te necesito 
Cuando tu vas^ 


18465^ 

16188^ 

2107ig 

h9195^S 

3 OOO 2 B 

18437^ 

2700raS 

O 2237 ISI 

09302^R 

27202pS 

06060^ 


m 60278 
¿SI 60024 
iul 59706 
Wm 59727 
'Arl 59604 
M 59045 
60078 
Sa 60045 
59626 
gS 60073 
OS 60238 
S 59741 
§0 60213 
¿Üí 60013 

M 60118 

m 60611 
60012 
59468 
L 60004 
““ 60015 


Kate Ryan Desenchantee 

Europe The final countdown 
Sean Paul Get busy 

50 Cent Dont push me 

Eminem Lose Yourself 

Mike oidfieid Tubular bells 

Mike OIdfieId Moonlight Shadow 
Rolling Stones Satísfaction 

50 Cent In Da Club 

Bon Jovi Lfvin On A Prayer 

Metallica Nothing Else Matters 

Dido Wh'ite flag 

Iron Maiden The Trooper 

Ironmaiden Numberofthe beast 
Linking park In the end 

Evanescence Going under 

Guns n roses Sweet child of mine 
Eminem Without Me 

Acdc Highway to hell 

Metallica Enter sandman 


Envío Al 

C0L0RÜ7484 

El: eniD COLOR 37015 OI MSI i tendiOs LA RAM Bi til rnOnll. 


CINE Y TVi NOVEDADES 


82935 

83228 

83796 

83675 

80269 

82652 

82380 

80277 

83599 

80298 


Noches de bohemia 
Samba Adagio 
La madre de José 
Flight 673 
Freestyler 
Fiesta Pagana 
Dame Veneno 
Nothing else matters 
Papi chulo 
Master of Puppets 


83188 

83584 

80726 

83808 

83604 

81689 

82172 

80093 

83662 

80001 


Real Madrid 
Bring me to lite 
No woman no cry 
Himno de España 
Loca 

Rosas y espinas 
Barcelona 
Equador 
Crazy in love 
in Da Club 


83658 Star Wars 
80043 The Terminato' 
80025 The Simpsons 
80017 Misión Impo... 
80024 The Matrix 
80096 Pulp Fiction 
80143 La pantera... 
80065 Friends 
83850 Las Tapitas 
80108 Benny Hill 


84057 Chenoa 
IÍ83950 Mike OIdfieId 

84043 Gloria Estafen 

84044 Ricky Martin 
84042 Andy y Lucas 

84046 Avril Lavigne 

84047 Evanescense 
80084 Mortal Kombat 
84054 Rosa 
84034 Fran Perea Uno mas uno son siete 


En tu cruz me clavaste 
Moonlight shadow 
Hoy 
Juramento 
Ratoncitos colorados 
My World 
Give unto me 
Time to fight 
La esencia de tu voz 


Ej: envía POl 82835 Al 7484 para escuchar 'MIÉNTEME' en tu móvil. 


36283 36629 35934 

y^nNÍÍIriÍ/^(€IÍ(@IMÍlB!§ 

Ej: envía color callo al 7asa y verás como se mueve en tu móvil. 


83849 Mago de Oz ' Molinos de viento 
82430 A.Orozco Devuélveme la Vida 
83856 Or^a de V. Gogh 20 de enero 
83914 Alejandro Sanz No es lo mismo 
82835 D. Bisbal IVfiénteme 

8 1 690 David Civera Bye Bye 

82004 Juanes A Dios le pido 

83290 Alex Ubago Sin Miedo a Nada 
83598 Mana Mariposa traidonera 

83902 Andy y Lucas Son de amores 


83797 Tanga giris Mas que nada 
fjt 80239 Europe Rnal Countdown 
|SJ 80472 Pólice Every breath you take 


80002 Eminem 
83655 Acdc 
80293 Bon Jovi 
Ijl 80406 A-ha 
I5J 80045 Eminem 

H 83585 Kate Ryan 
80062 ünkin Park 


Lose Yourself 
Thunders truck 
Its my lifé 
Take on me 
Without Me 
Libertine 
In The End 


83786 Kate Ryan 
80041 DJ Sammy 

81684 Panjabi Me 
80056 Faithless 
83580 Scooter 

81685 In-grid 


Desenchantee 
Heaven 
Mundian to bach ke 
Insomnia 
Weekend 
Tu es foutu 


1 80642 Depeche Mode Enjoy the silence 
80067 DJ Quicksilver Belissima 

82361 Dj Bobo Chihuahua 

80197 Darude Sandstorm 

©®@ SS iSíS 


VAQUITA 


NEJ 


AUN MAS EN 


iMbbthdados Logo& Tonos y SalvapaotóHas con modoios adaptados compoUXos Polifónicas Motorola c3S0 T720. T720 V600 3300 Nokia 3510 3510i. 3650 5100, 6100 6220 6610 6800 7210 7250 7250.7650 8910i N-Gago Panasonic gd87 Samsung 

c10 Sianonsc55 m55 sSS sl55 ulO Soiyoncsson p800 1610 I618 Fotos y Ammacioons Nokia 3300 35l0i. 3650. 5100 6100. 6220 6610 6800 7210 7250 7250i 7650 891 0i N-Gago Panasonic od87 Sharp gx 10 Siemens s55 sl55 u10. Sonyonesson 

I I68i Las lotos son compatiblos tarríbión con Motoroia A830. E380 E390. Tf20. T720. V300, V600 Juegos con Motorola T720 (salvo 1009 1010 y dtH 1014 al 1045) Nokia 3100 ítaMi 1012 1041 y 1^5) j^_0 (^1^ ''OJJ.,’®!? 


1215 y 1216) 36l0i (Salvo 1041 1045 y 1216) 3650 (salvo 1009). 5100 (salvo 1041 y 1045). 6100, 6610 (salvo 1013 1045. 1215 y 1216) 6220 (Sólo 1215 y 1216) 6310i (sólo 1013 1045 >-1215) 6610 (sólo 1013 1 045 1 215 v 1216) 6650 (sólo 1215 y 1216 ) 6800 (salvo 
i y 1045 ) 721() 7250 7250i (solo 1215 y 1216) 7650 (salvo 1009). N (Gago (salvo 1009 1013 1041 1045 1215 y 1216). 8910i (sólo 1215) Sharp GX 10 (saM> 1009 1010 1013 1014. y dd 1020 al 1084) Siomons M50 (salvo 1O09 dol 1018 al 1041 y dol 1084 al 1216). M55 
I 1006, 1009 y 1084) S55 (sólo 1006 1009 y 1064) SL55 (sdo 1005 y 1009). Sonyonesson (sólo 1013) Ullizando nuosiros servíaos. oi número do móvil do nuosiros dientes queda registrado on una baso do dalos y podra ser ultimado postonormonlo para ol envío gratuito de 
PMCión y oforias roladonadas con nuestros servíaos do domovil com Conformomonto a la loy vigonto puodos darlo do baja onviando un corroo indicando tu lolólono a info@olomovii com Costo dd SMS 0 90€ sm IVA (Descarga do contenido 2 sms para tonos logos y logos 
des 3 sms y configuraaon WAP para fotos color ammacionos y polilónicas. 5 sms y conBgumaón WAP para luogos java) Costo mAximo do l« llamada a los 806 Ifno 1 09 € móvil 1 36€ IVA mckndo -Apdo corroes 24(Xi5 - Maond (28060) 
























PVP recomendable 63 euros. 


KONAMli 


PES3, nueva temporada, 
nuevas sensaciones... 



Entrada 



Penalti 




Tiro acrobático 



Tarjeta roja 


Gol de oro 


Philippe Mexes, jugador de fútbol International jugando con PES3* 

abstenerse. 


www.konami-europe.com 


Nueva temporada, nuevas innovaciones: 
nuevo motor gráfico, nuevos efectos animados, 
nuevos estadios, nuevos equipos, nueva banda sonora, 
nuevo modo ralentí, nuevo modo carrera, nueva inteligencia artificial. 

Un Pro Evolution Soccer más profesional si cabe, más realista, más exigente.. 


© 2003 KONAMI & Konami Computer Entertainment Tokyo, Inc 
© 1996 JARAN FOOTBALL ASSOCIATION © 2002 JFA.MAX 
© 2001 KFA 

the use of real player ñames and likenesses 
is authorised by FIFPro and its member associations. 

All other copyrights or trademarks are the property 
of their respective owners and are used under license. 


••• ¿crees que estás a la altura? 


Playstation 2 


t la prapilálé «Dluslva da Sony Computar Entartalnmont Ino. 


Disponible para 



K*?f»3BÍFrl fotografía :Jean-Daniel Lorieux 




